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14.320.  REPEALET (CLIT 4 Y) oottt sss s sss s ss s ss s 415
14.327.  AllEr QU AEDUL ..ottt 415
14.3.22.  AlEE @13 FiNeie st 415
14.3.23.  Ajouter UN POINt A€ NIVEAU ....c.cceuieeeeeeieeireiseieeieeise et sssessesssesssesasesnees 415
14.3.24.  FAAE GradUEl ...ttt 416
14.3.25.  Effacer un point de NIVEAU.........c.coourrierireeereee e sssesssss s sasssnes 417
14.3.26.  Masquer 1es POINtS A& NIVEAU ... ssssssesssssssssssssanes 418
14.3.27.  Visualiser 1es points d@ NIVEAU ..ot ssesssssssasssees 418
14.3.28.  Modifier le son global de VOtre SON.........cirireiineiseeeeseeee e 418
14.3.29. Modifier |€ NIVEAU SONOTE.......cc.vviueeieietire et 418
14.3.30.  GEStION MONO/STEICO ...ttt 419
14.3.31.  Placer un marqueur dans SNIPPet+ (F2) ..oenrenrinrieeseissesesseesssesesssessessnns 419
14.3.32.  Se déplacer d'un MarquUEUr @ I'aULIe .......cc.coeververeeeeeneeeeeie s 420
14.3.33.  EffaCcer UN MArqUEUF ...ttt sttt sassans 421
14.3.34.  Copier-coller un extrait d'élément sonore (Ctrl + C/Ctrl + V) coooevevvvvrerrrrnrennes 421
14.3.35.  FONCLION "GroUPEr/DEGIOUPEI" .....oeveeeeeeerriereeeseessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssanes 421
14.3.36. ECOUtEr UNE PIStE €N SOIO ...ttt sasnsaes 423
14.3.37.  Fermer une piste (FONCION "MULE") ..o 423
14.3.38.  Enregistrer dans "SNiPPet+" ...t sssisess s 423
14.3.39.  EXPOIT AES ...ttt 425
14.3.40. Compteur "DUrée SEIECHIONNER ... sssssssss s sssssnees 426
14341,  Compteur "Position aCtuelle” ... 426
14.3.42. Compteur "DUrée MONTER" ..........covireeeieeeireeriseesisseesssessisesssssesseesssssessssesssssesssneces 427
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14.3.43.  ENA EXEENSION oottt 427
14.3.44.  Derniers ElEMENTS ..ottt 428
14.3.45. Sauvegarder un Montage (CErl + S) e 428
T4.3.46.  SNAPSNOT. ..ottt 429
TA3AT. LS OFfOES et 430
14.3.48.  Raccourcis clavier de SNIPPEL+ ... ssssssssssessssssssssssssessanns 431
14.4. LOCERUI ettt 434
1447, FONCHONS AU [ECTOU ...ttt 435
14.5. Création d'une Story (avec fichier aUAIO) ... 435
14.6. Création d'un Rundown et d'un CartoUChier ... 436
15, IMUILIPISTE oottt sttt 438
15.1. DEFINItION AU MURIPISTE ..ottt 438
15.2. AFficher PlUS d@ PISTES () crvureuriereeeieiireiiieeieeiseire sttt sssssans 439
15.3. Afficher MOINS dE PISTES (=) vttt sss e sssssans 440
15.4. Les fONCLIONS AE traNSPOIt ......cc.cveeiereeerieeieee ettt s sssnsaes 440
15.5. LA tEEE A IECIUIE ..ottt bbb 442
15.6. Placer un marqueur d'entrée (DleU)- (F3) ..o 443
15.7. Placer un marqueur de sortie (JaUNE) = (FA) .. sssessesennns 443
15.8. Montage dans 1€ MUIIPISTE ...t sasnsnees 443
15.9. Modifier le Niveau SONOIe dES PIStES.......cc.corrverieeieeereisnieeie s ssessaees 444
15.10.  Ajouter des POINTS A NIVEAU ..o een 445
15.11.  Supprimer des POINtS A NIVEAU........ccc.evrirrierrieieeee e sss s ssseses 445
15.12.  Effacer Une SEQUENCE (SUPPI) .. iririnrieeirreissesssissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnses 445
1513, SCINAEI UNE SEQUENCE ....ooereeieieeeeiieise i sesesssesss s sss st sss st ssse s s ss s sssssssssssssnses 446
15.14.  Insérer un blanc dans & MUIIPISTE ... snees 447
15.15. Renommer une séquence dans l& MURIPIStE ..o 447
15.16.  Couper/Coller une séquence dans le Multipiste (Ctrl +X/Ctrl+V) ..o 447
15.17.  Copier/Coller une séquence dans le Multipiste (Ctrl +C/Ctrl+V) ..ccccovvnevrnernecen 448
15.18.  Mode remplacement / MoOde INSEItION ... ssessessenes 449
15.19.  Déplacer une séquence au Sein d'UNE PISTE ......ccvwwrereeereriineeemseeeieeessesseseeesssesseeens 449
15.20.  Déplacer plusieurs séquences au sein d'UNe PISte ........couwrereeeeeeeeceineriereeeiseesnenns 449
15.21.  Enregistrer sur une piste (MUIIPISTE) c..cvuvvereerreeerieieiseeeie e seseenes 450
15.22.  Ecouter une piste €N MOAE SOI0.....irirrirrereee ettt sssenes 451
15.23. Fermer une piste (FONCLION "IMULE").....cociiuiriieeieeiereeie et seeseees 452
15.24.  Fonction "Panning”/"Balance" ... neeeeisesisessesiessesessessesessessiens 452
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15.25.  Annuler une action (UNAO) = (CEl 4 Z) e eeeeeeeee e eeeeeseseesnesesenes 453
15.26. Refaire une action (REA0) = (CEIl + Y) oottt 453
15.27.  Consulter la liste des derniers €léments ULIlISES.........occvreerereeeeneeeneeeirneeireceisseeenenns 453
15.28.  Sauvegarder un Montage (CErl 4 S) e eeseees 453
15.29. RACCOUICIS MUIIPISTE ..ottt st snses 454
16, Planification MUSICAIE ...ttt 455
16.1. Présentation de la Planification MUSICalE ..o 455
16.2.  AFfICNEI €S ICONES ....oueeeeie et 456
16.3. GIOSSITE «.coveereeirci ettt 456
16.4. Préparer une planification MUSICAIE.........cooverirveerieieeeee s 459
16.4.1.  Créer UNE CAtEGOIIE . cuueeeieeeeeeeeee ettt 460
16.4.2. Créer/Modifier/Effacer Une grille..........crineinrse e 462
16.4.3. Définir la catégorie d'un son et ses créneaux d'éligibilité ...........ccoooomvrrirnrinnnene. 466
1644, Créer UNE Strat@gi@ .. ettt 471
16.4.5.  Créer UNE HOMOGE. ...ttt 474
16.4.6.  APPlIQUET UNE SrAtEIE ...t 476
16.5. Créer une planification MUSICAIE ... sesees 479
16.6. Modifier une planification MUSICAIE ... 481
16.7. RECONCITATION ..ot bbb 485
17, PTOQUCTION oottt bbb 487
17.1. WOTKEIOW ..ottt 487
17.2. DETINItION PrOQUCTION ..ottt 487
17.3. UTIlISEI PrOQUCTION w.ooveeieieicii ettt 488
17.4. ZOOM ettt e bt 489
17.5. COMPLEUIS ettt st 489
17.6. MOIfICALION VITESSE ..ottt 490
17.7. Point de fondu initial (FAAE 1N) ... 490
17.7.1.  Placer un point de fondu initial (FAde IN) ..o 490
17.8. Point de fondu final (FAA@ OUL) ........eoeeeeeeeeeeeee et 491
17.8.1.  Placer un point de fondu final(Fade OuUt)........ccoooemrineinrieneiirereeeeeiseeeeeeeenee 492
17.9. Point d'enchainement de début et de fin ..., 493
T7.70.  POINT FEIAIS (GPI) et enaes 494
1711, Placer un point relais (GPI) ...t ssss s ssssssesssssssssssssssssnses 494
TT.02. TN bbb bbb 495
170130 OULIO sttt 496
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1714, DEteCtion deS DIANCS. ...t 497
1715, Placer UN MArQUEUF c.....vuvereeeieeieseessesssesssssssssssssss st st ssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnses 498
17.16.  Ecouter I'élément original (F12) ...t sseessssss s ssssssnes 499
17.17.  Ecouter I'"€1EMENt MONTE (FT12) .ottt et eeees et eeesrs s s esssesesesraees 499
1718, Aller @U DU (F8) ..uueeuieueiiecieiieei ittt 500
1719, ANEr @18 fiN (FO) et 500
17.20.  Consulter la liste des derniers €léments ULIlISES.......coocvreuneinecineineeinereeineeeis 500
17.21.  Annuler une action (UNAO) = (CEIl F Z) et eeee e s esvesseeseseaees 500
17.22.  Refaire une action (REAO) = (CEIT + ) oo ee et eee e e et eeeseee e e e e seesesenes 500
17.23.  Sauvegarder un produit (CErl + S)...c.orceerre e 500
17.24.  Raccourcis clavier de ProdUCHiON ... sessenes 501
T8, SCIIPE ittt 502
18.1. DETINItION AE SCIIPT ..ottt st 502
18.2. Présentation de I'iNterface SCrPL ...t 502
18.3. ACQUISItION AES AEPECNES ..ottt s 503
18.4. EItioN deS AEPECNES........veeeeee sttt 504
18.5. Création d'un texte a partir d'une déPECHE ... 505
18.6. AsSSOCIEr UN SON @ UNE AEPECNE ...ttt sseeses 506
18.7. Ecouter le son assoCié @ 1a dEPECHE ... 507
18.8. IMPHMEr UNE AEPECNE.........ooeeeeeee st ssnsaes 507
18.9. Sauvegarder UNE AEPECHE ...t bbb 508
19, SNIPPEL/MONTAGE INTOS..... et 509
19.1. WOTKFIOW .ot s 509
19.2. DETINITION oottt bbb bbb 509
19.3. EIter dans SNIPPET ...ttt ssenss 510
19.4. Positionner le marqueur (D1EU) = (F3) s ssssessenes 512
19.5. Positionner le marqueur (JAUNE) = (FA) ..t sssssssssesssssssssssssnnes 512
19.6. Jouer 2 secondes avant [a COUPE BN COUTS.....ininrinrinseeesssssessiesissessssesssssaees 513
19.7. Jouer 2 secondes apres |a COUPE BN COUTS.....ininrinsisesesssessssssssssssssssssssssaens 513
19.8. SIMUIET UNE COUPE (FB) ..ouvvrimirieeeieiieieieeiseise et 513
19.9. Lecture du contenu de 1@ COUPE (F7) ...t 513
19.10.  Couper une SElection (F5 OU Del)..... e sessenes 513
19.11.  Couper une sélection sans la mettre dans la corbeille ..o 514
19.12.  Couper en dehors de 12 SEIECHION ... esesesseseeseeees 514
1913, TOLE A ECHUIE.. et 514
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TOTA. L8 CRULIEI et 515
19141, LITE UNE CRULE ..ottt 515
19.14.2.  ReNOMMET UNE CULE ...ttt 516
19.14.3.  ReStaurer UN@ ChULE ...t 517
19144, Effacer UNE ChULE ...ttt 518

1915, Le MONTAGE QU TEXTE ettt 518
19151, L8 SPIE ettt ettt ss st 518
19.15.2. Agrandissement de [a ZONe de tEXLE ..o 519
19.15.3. LA ZONE AE TEXLE oottt 519
19.15.4. LA reCherche de teXEE ...t 520

19.16.  Générer un master a partir de Snippet (Ctrl + W) ... 521

19.17.  Rétablir une partie de 1a ChULE ... 521

19.18.  FONCHION "trIMMING" ..ottt eeas 522

1979, ANNUIEE (CRIl H Z) ettt senaes 522

19.20.  REPELET (CEIT 4Y) oottt 523

19.21.  Insérer un ou plusieurs lEMENtS QUAIO ..o seseees 523

T19.22. AT QU EDUL (F8) ..ottt ess s ses s 523

T9.23. AU Q18 TIN (FO) ettt anaes 523

19.24.  Ajouter UN POINT A€ NIVEAU. ...t ss st ssnses 523

19.25.  Effacer un point d@ NIVEAU ...ttt snses 524

19.26.  Masquer |€s POINTS A€ NIVEAU........c.coveieireeeeeeie ettt sssssensns 525

19.27.  Visualiser |€s POINtS dE NIVEAU .....c.ovuurieierirrieeieieeee e sssssses 525

19.28. Modifier le son global de VOIre SON.......erereee s esseees 525

19.29.  MOdIfier € NIVEAU SONOTE ...t 526

19.30.  Afficher les marqueurs de AITRUN ... sssnses 526

19.31.  Placer un marqueur dans SNIPPEt (F1) .. ssssessesens 527

19.32.  Renommer un marqueur dans SNIPPET ... ssessssssses 528

19.33.  Se déplacer d'un marqueur a I'autre (1...9) e eseeees 528

19.34.  Effacer UN MarQUEUN ...ttt st ssss s sssssnses 528

19.35.  Copier-coller un extrait d'élément sonore (Ctrl + C/Ctrl + V)..oocovveovrrorrneronrineri 529

19.36.  Stretching d'UNE SEIECTION ...t eseeees 529

19.37.  INSEIEI UN BIANC coouiiii et 531

19.38.  CrOSSTATE ... bbb 533

19.39.  Enregistrer dans "SNIPPEt ... sssessesesssessssesssesssnens 535

19.40. Compteur "DUrée SEleCtiONNEE" .........cooceeeeueeeieeeieeeieeesseesisesesssessssessssssssesessssesseeses 536
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19.41.  Compteur "POSItion @CtUEIIE" ...ttt nses 536
19.42.  COMPLEUr "DUIEE MONLEE" ...ttt nses 536
19.43.  Compteur "AVaNnT DIEU" ...ttt eees 536
19.44.  HOrodatage @abSOIU.. ...t 537
1945, DEINIErS EIEMENTS ..ottt 537
19.46.  RedimENSIONNET 1€ SPECEIE ...ttt snsen 538
19.47.  Sauvegarder Un MONtage (CLIl 4 S) et sssnnes 538
TO48.  SNAPSNOL....ceie s 539
19.49.  Raccourcis Clavier de SNIPPEL ...t ss e sseees 540
20, SNIPPEEF oottt R Rttt 541
20.1. WOTKEIOW .ottt bbb 542
20.2. DEFINItION @ SNIPPEIF ..ottt st 542
20.3. Mode BIOC €t MOdE SEIECTION. ...t sssseeens 542
20.4. BOULONS A ZOOM ...ttt 542
20.5. OPLIONS AE COUPE ..ttt s st sasnsnen 543
20.6. Mode Insertion et Mode Remplacement...........ooveeneieirineseseeecee e 544
20.6.1.  INSEItION MURIPISEES ..o.ovoieeceriie ettt st 545
20.7. Ripple edit (€N MOAE BIOC) ...t st sssssesssssssssssssnnes 547
20.8. EIter dans SNIPPELH ...ttt sttt st sssesasssaees 547
20.9. AJOULET UNE PISTO ..ottt bbb 549
20.10.  SUPPIIMET UNE PISTE ittt ssssssss s sss st s s ssssssssssssssssssees 550
20.11.  Positionner le marqueur (DlEU) = (F3) e ssssssssssssesens 551
20.12.  Positionner le marqueur (JAUNE) = (F4) ... sssessssssssssssssssssssens 551
20.13.  Lecture 2 secondes avant 1a COUPE EN COUNS.........mrmmrnrineinsersssssssssssnsssssssssssssesens 552
20.14.  Lecture 2 secondes apres 1a COUPE EN COUPS.......mrminminsieseisssessessssesssssssssssssssens 552
20.15.  SIMUIET UNE COUPE ...ttt ess sttt sss s nsnees 552
20.16.  Lecture du contenu de 1a COUPE (F8) ... ssssssssssssesens 552
20.17.  Cutting a selection (F5 OF D). ssssssssssssssssssssssssssssssssssans 552
20.18.  Couper une sélection sans la mettre a la poubelle.......c.cooomrerrrrrrrnricnrireereirrinen. 553
20.19.  Couper en dehors de 1@ SEIECHION .......cc.vueriereineeiecieeieceieeeie s essses s ssesesenas 554
20.20.  TELE dE IECHUIE. ... ettt 554
20271, L8 CRUTIN et bbb e 555
20.21.1. LIr€ UNE CRULE ccoou e 555
20.21.2. RENOMMET UNE ChULE.....ouiieie et 556
20.21.3.  RESAUrer UNE CULE ...ttt 557
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20.21.4.  Effacer UNE CRULE ..ottt 558
20.22.  DAIUSNAGE ...ttt sttt 558

20.22.1.  Chargement de la piste de dérushage.........coromrinerenrineeinnineeesesisseeens 559

20.22.2.  Faire une sélection dans la piste de Dérushage.........cccommeeomrenerenreererenneenennns 560

20.22.3. LS CONTIOIES ...ttt 561

20.22.4.  COPIEI-COlIEN ittt ss e 561

20.22.5.  BOULON INSEITION ..ottt 562

20.22.6.  Le focus entre dérushage et le montage Snippet+ ........cneronrinerernrenenens 562

20.22.7.  Enregistrement dans SNIPPEL+ ... esssssesssans 563
20.23.  Générer un master a partir de Snippet+ (Ctrl + M) ..o 564
20.24.  Mastérisation SUr 1@ SEIECTION ..ot 565
20.25.  Réajuster une sélection de coupe et rétablir une partie de la chute....................... 567
20.26.  Afficher / MasqUEr 1€ ChULIET ...t 568
2027, ANNUIET (CEIT F Z) oot 568
20.28.  REPALEI (CLT 4 Y) oottt bbb 568
20.29.  AllEI QU AEDUL ..ottt 568
20.30.  AEE @12 FiNeiret ettt 568
20.31.  Ajouter UN POINt A€ NIVEAU......ovuuiereeeeeeeeieeie ettt sssss s ssssesssssans 568
20.32.  FAAE GraQUEL ..ottt 569
20.33.  Effacer un point de NIVEAU..........ccc.eveiereerieeeseseeses ettt 570
20.34. Masquer [€S POINtS AE NIVEAU.......c.eueveererieeeieeieieie sttt ssssssss s ssnees 571
20.35.  Visualiser les points d NIVEAU ...t sssssssssssssssssssssssens 571
20.36.  Modifier le son global de VOre SON.........rinree s 571
20.37.  Modifier |€ NIVEAU SONOTE ...ttt sseeson 571
20.38.  GEStION MONO/STEIEO ...ttt 572
20.39.  Placer un marqueur dans SNIPPEt+ (F2).....coorierieereriseiseiesiessssssssessssesssessssssssesssens 572
20.40. Se déplacer d'un MarquUEUr @ I"aULIe.......o..oevreereee s 573
2047, EffaCer UN MarQUEU ...ttt sttt ssssss st sss s s st ssssans 574
20.42. Copier-coller un extrait d'élément sonore (Ctrl + C/Ctrl + V)., 574
20.43.  FONCtion "Grouper/DEGIrOUPET".........oreeieeeireeeisesseeessssessssesesssesssesssssesssesssssesssnesesns 574
20.44.  Ecouter Une PiSte €N SOI0.......c.uwrruerieereeietieeie et sssessese s sssesses 576
20.45.  Couper une piste (FONCLION "MULE") ..ot seees 576
20.46.  VerroUiller d@S PISTES ...ttt st ssss st st sssssans 576
20.47. Copier-coller un extrait d'élément sonore (Ctrl + C/Ctrl + V..o 577
2048.  ENIEQISTIEMENT ...ttt et 577
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20.49.  Enregistrer multipiste dans "SNiPPet+" ... sesssssssssessens 578
20.50. Enregistrement a la volée et « PUNCH IN » ..o 580
20.5T.  EXPOrt d'UN MONTAGE ...ttt es s 581
20.51.1.  EXPOIt Projet SNIPPET+ ..ottt 582
20.5T.2.  EXPOIT AAF oottt bbb 582
20.5T.30  EXPOI AES.....oe ettt 584
20.52.  IMPOTrter UN MONTAGE ...ttt en 584
20.52.1.  Importer [e Projet SNIPPEL+. ... sasesans 584
20.53.  Compteur "DUrée SleCtiONNEE" ...t ssesses 587
20.54.  Compteur "PoSition @CtUEIIE" ...t ssees 587
20.55.  Compteur "DUIrEe MONTEE" ...t sessss s ss sttt sssnsans 588
20.56.  ENA EXEENSION w.coriiiieiiiieciecie ettt bt 588
20.57.  DEINIEIS EIEMENTS ...cveereereeireceieeee et ess s ss s 589
20.58.  Sauvegarder un montage (Crl + S) ..o 590
20.59.  SNAPSNOL.....ei et 590
20.60.  LES O @S ..ttt 591
20.60.1.  Principe de fONCHONNEMENT ..o 591
20.60.2.  Ajouter/retirer UN €ffet... . et 592
20.60.3.  Copier/coller un effet ou un rack d'effets......cnrrrennninesee e, 592
20.60.4.  Témoin d'activité des effets ... 592
20.61.  Raccourcis clavier de SNIPPET+ ...ttt ssees 593
271 SETETCN bbb 596
21.1. DETFINITION AU STrETCH ..o 596
21.2. Quels éléments Peut-0N STrEtChEr 2. 596
21.3. SEFETCNET UN SOM ..o 596
21.4. EcOUter UN SON StrETCNE ...ttt 598
21.5. ANEE QU AEDUL (FB) .ottt naes 598
21.6. ATEE Q18 TIN (FO) et naes 598
21.7. LeS [IMIteS AU STrELCR.....coiee e 598
21.8. Sauvegarder un élément stretché (Ctrl + S 599
21.9. Les Raccourcis Clavier du StretCh........ e 599
22. SoundCheck : CONTIrOlES QUAIIE ... ss sttt ss s 599
22.1. Présentation de 1@ SOIULION. ...t 599
22.2. ACTIVALION BT AFOILS ..oeeeeecee ettt 600
22210 ACHIVATION ettt 600
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22.2.2.  DFOIS oottt bbb 600
22.3. Paramétrage (Radio-ASSiSt SEUP) ....vvurvereirriieriesiesies st ssssssssssssssssssssssssanes 600
22.4. Génération des rapports de QUAIILE ... ssseeseees 601
22.5. Validation manuelle des résultats d'analyse...........coconinrineiinrineeeseee s 604

23. RACCOUICIS RAAIOASSIST ..ottt e 604
23.1. Browser Base d@ DONNEES ...t ss s 604
23.2. SNIPPET ettt 606
23.3. IMURTIPISTE oottt 608
234. SNIPPEEF et b 610
23.5. ENF@QISTIEMENT ...ttt entes 613
23.6. [P0 ettt 613

$ NETIA
A f
B ADMINISTRATOR |

/ 1
ABBA Knowing Me, Knowing “ou ADMINISTRATOR bW U
ABBA Mamma Mia ADMINISTRATOR
ABBA Dancing Queen ADMINISTRATOR
Barry White You're The First, The Las ADMINISTRATOR
Barry White Can't Get Enough Of You ADMINISTRATOR
Barry White Lave's Theme ADMINISTRATOR
Barry White Love's Theme ADMINISTRATOR
David Bowie Under Pressure (wiQueen) ADMINISTRATOR
Diavid Bowie Under Pressure (wiCiueen) ADMINISTRATOR
David Bowie This Is Mot Armerica (wiT ADMINISTRATOR
Diavid Bowie Dancing In The Street (/.. ADMINISTRATOR
Madcon Beggin (Criginal Yersion) ADMINISTRATOR
Madcon Eeggin (Criginal Version) ADMINISTRATOR

COCO@ROCOPOCY

[
o
=
&
&
b

ppet+ Multi-Track pt citor

I Michael Jackson Thriller ﬂ

911

0 100 200

4 ¥

= Pairt
[l Inlatialyl
UL -

= End it P Gain :

e e

1.1. Ouvrir RadioAssist
Pour ouvrir le logiciel RadioAssist, vous pouvez :
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e Cliquez sur I'icone "RadioAssist" présent sur votre bureau et pressez sur la touche "entrée"
de votre clavier. (Ou double-cliquez sur I'icone "RadioAssist")

une fois lancé, le logiciel vous demande de vous identifier

1.2. Se connecter (login)
Lorsque vous ouvrez RadioAssist, une fenétre d'identification apparait :

® Identification Radio-Assist

o [

OK

¢ Choisissez votre nom dans le menu déroulant et saisissez votre mot de passe.

Lorsque vous vous connectez sous votre nom, RadioAssist charge votre profil (Profil
"Journaliste", profil "technicien”...), vous affiche seulement les outils dont vous avez besoin et
vous donne un certain nombre de droits.

1.3. Se connecter en multisite
Lorsque vous ouvrez RadioAssist, une fenétre d'identification apparait :
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RADIO
ASSIST

3a0/0ABSTSL

:, Netia Application Launcher

Copyright HETL

Fﬁ'l:":” 1 :3":" SeleCt Database |
.ru:i il:l{F‘ '. |:=1.tili = {ABCS_CleanDB2 : MEDIA

r'l:u:il.u:til:n;'n 0;‘ d ‘ OK ABC8-ABCNEWS

« f -
SO AlaAro
pottion of software

e Choisir le nom de la base distante sur laquelle se connecter et cliquer sur“

La fenétre suivante permet de se connecter avec son code utilisateur et son mot de passe
personnel.

Nom :

OK
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Lorsque vous vous connectez sous votre nom, RadioAssist charge votre profil (Profil
"Journaliste”, profil "technicien"...), vous affiche seulement les outils dont vous avez besoin et
vous donne un certain nombre de droits.

Dans le cas d'une connexion avec le service Active Directory :
e connexion a la base locale : connexion auto
e connexion a une autre base de I'AD : connexion auto (la base doit autoriser I'autologinAD)

e connexion a une base hors AD : demande de login

1.4. Présentation de l'interface
Le logiciel RadioAssist est divisé en deux parties :

e La partie supérieure représente la base de données appelée le Browser.

SOPHIE

02/06/2023 16:26:53 0.0247 ADMINISTRATOR Owl City
01/06/2023 15:53:37 0.0256 ADMINISTRATOR Linkin Park
31/05/2023 17:33:26 0:01:17 NETIA Fred
31/05/2023 17:32:23 0:01:17 NETIA Fred
31/05/2023 17:30.59 0.01:35 NETIA Fred2

gty

31/05/2023 16:18:40 0:12:115 SOPHIE

31/05/2023 15:51:22 0.0247 SOPHIE Pierre Baillot (SACEM)
31/05/2023 15:51:18 0:16:02 SOPHIE Test master

31/05/2023 15:41:58 0:30.47 SOPHIE Kulturni kolokvy 14.02 2023 25-2
31/05/2023 15:0543 002114 NETIA Fred

31/05/2023 15:04:42 001:35 NETIA Fred

31/05/2023 15:03:34 0:01:35 NETIA Fred

31/05/2023 14:59:35 0.01:35 NETIA Fred

31/05/2023 14:55:19 0.02.19 NETIA Fred

0HEOHEEEHENEEHH
L | BT

m

e La partie inférieure représente la zone de travail.

Start Fade

000000000 © P 0003 il -

Chaque onglet représente un outil de travail. Il suffit de cliquer sur I'onglet pour accéder a
I'outil choisi.
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@ FRecord [& Import [3+ Export & Production 22 Snippet B2 Snippet+ Miulti-Track Script 3 Feed-Plan ® Feed-n

1.5. Verrouiller RadioAssist

En cliquant sur l'icone de "verrouillage session” E3d vous pouvez verrouiller la station (la
station de travail est alors bloquée par la fenétre de connexion) sans pour autant fermer le
logiciel. Ainsi, |'utilisateur suivant voulant utiliser la station de travail, devra se connecter sous

son nom et saisir son mot de passe. Cela évite qu'un utilisateur ne travaille sous la session
d'un autre utilisateur.

S
&

Nom :

OK

1.6. Quitter RadioAssist

e Pour quitter RadioAssist, cliquez sur la croix noire présente dans le coin, en haut a droite
de I'écran :
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e Un message apparait pour confirmer la fermeture du logiciel :

| 9 CQuitter Radio-Assist

Voulez-vous vraiment quitter Radio-Assist ?

2.1. Présentation
Activity Watcher est un module de Radio-Assist. Il vous permet de retracer

toutes les actions effectuées par les utilisateurs (et les services) de Radio-Assist,

dans votre réseau de stations de radio.

COPYRIGHTONETIA
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& Activity Watcher

bt o Jiee ]

) 0
NMLPO17 N/A RadioAssist Users

19/02/202415:02:28  ADMINISTRATOR

19/02/202415:01:09  ADMINISTRATOR  NMLPO17 N/A RadioAssist Users
19/02/202415:00:34  ADMINISTRATOR  NMLPO17 N/A RadioAssist Users

19/02/202412:03:52  ADMINISTRATOR  NMLPO17 N/A RadioAssist Users

19/02/202411:5%53  ADMINISTRATOR  NMLPO17 N/A RadioAssist Users

09/01/202417:20:01  ADMINISTRATOR  NMLPO17 N/A RadioAssist Users

09/01/202416:46:36  ADMINISTRATOR  NMLPO17 N/A RadioAssist Users

e 08/12/202313:45:40  ADMINISTRATOR  NMLPO17 N/A RadioAssist Users
[Aicomputers |- Jll 08122023 134578 ADMINISTRATOR  NMLPO17 N/A RadioAssist Users
08/12/202313:43:32  ADMINISTRATOR  NMLPO17 N/A RadioAssist Users

Tools 08/12/202313:42:55  ADMINISTRATOR  NMLPO17 N/A RadioAssist Users
08/12/202313:16:18  ADMINISTRATOR  NMLPO17 N/A RadioAssist Users

03/12202312:40:12 ADMINISTRATOR  NMLPOI7 N/A Browser tems

[ERr— 02/12/202312:40:05  ADMINISTRATOR  NMLPOI7 N/A Bande organisée / 13 organisé Record tems
rron: (RN 08/12/202312:33:27  ADMINISTRATOR  NMLPOI17 N/A Record tems
- 08/12/202312:32:09  ADMINISTRATOR  NMLPO17 N/A edge of seventeen / wuki Record Items
ERNCnes |- 0812202312273 ADMINISTRATOR  NMLEOIT N/A Record Items
08/12/202312:27:29  ADMINISTRATOR ~ NMLPOI7 N/A Record Jtems

08/12/202312:27:08  ADMINISTRATOR ~ NMLPOI7 N/A Record ftems

03/12202312:27:05  ADMINISTRATOR ~ NMLPOIT N/A Record tems

08/12/202312:26:39  ADMINISTRATOR  NMLPOI7 N/A Record tems

08/12/202312:26:6  ADMINISTRATOR  NMLPO17 N/A RadioAssist Users

08/12/202312:25:00  ADMINISTRATOR  NMLPO17 N/A RadioAssist Users

08/12/202312:23:40  ADMINISTRATOR  NMLPO17 N/A RadioAssist Users

04/12/202316:09:43  ADMINISTRATOR  NMLPO17 N/A RadioAssist Users

04/12/202316:08:24  ADMINISTRATOR  NMLPO17 N/A RadioAssist Users

04/12/202315:47:24  ADMINISTRATOR  NMLPO17 N/A RadioAssist Users

NOTE :

L'activation des différents journaux disponibles pour "Activity Watcher"
augmentera la taille de la base de données. Par conséquent, vous devrez
surveiller cette taille en controlant le nombre de logs ou en modifiant la
capacité du serveur de base de données.

2.1.1.Menu
La barre de menu d'Activity Watcher vous permet de :

- Rafraichir la liste des événements tracés (120 actions tracables possibles*)

- Effacer la liste des événements tracés et réinitialiser les filtres
(la liste n'est pas supprimée de la base de données. Seule la purge peut le faire

en fonction de vos parametres d'administration).

- Sauvegarder cette liste dans un fichier .csv (utilisable avec un tableur) @

- Sélectionner la liste des actions a tracer dans Activity Watcher -

L'administrateur du systeme décide si tous les utilisateurs ont accés a ce bouton
ou non.

Cochez ou décochez le critere que vous souhaitez tracer dans la fenétre de
configuration d'Activity Watcher : vous pouvez sélectionner ou désélectionner
tous les critéres en utilisant les 2 boutons dédiés.
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Les éléments sélectionnés seront non seulement affichés dans le rapport
d'Activity Watcher, mais ils seront également enregistrés dans la base de
données. (si les événements ne sont pas sélectionnés, ils ne seront pas écrits
dans la base de données).

Notez que si vous modifiez les parameétres sur une machine, vous devrez
redémarrer le poste de travail pour que les changements soient appliqués.

Activity Watcher Configuration

| Uncheck all Check all
-

1 User group created dinistrator J
2 User Created AdminiStgfor J
3 User login Administrator J
< User logout Administrator

5 User Modified Administrator J
6 Item archived NWE J
7 Item restored NWE qy

(* Pour connaitre la liste complete des événements, voir chapitre 3)

2.1.2.Rapport d’Activity Watcher
Le rapport Activity Watcher affiche la liste des actions effectuées sur le
systéme par les utilisateurs de Radio-Assist.

e Pour voir la liste compléte des activités, cliquez sur . dans la barre de menu.

e Si vous étes intéressé par un élément du son, vous pouvez double-cliquer dessus pour qu'il
devienne le seul élément visible de la liste. Il sera également automatiquement mis en
évidence dans le navigateur (vous pouvez également le retrouver rapidement en utilisant
le raccourci Ctrl+0...).

¢ Vous pouvez également utiliser des filtres pour vos recherches (voir chapitres suivants).

e Toutes les modifications effectuées sur un élément sonore sont visibles dans sa fiche de
métadonnées, dans I'onglet "Historique" :
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ify Param
PR
Jj'“r.ﬂfsié\“:p Youngsta  [Jf] SCHEDULE
Author : The Rizmik Crew
Title : Little Love
Language : English
Type :
Sub-Type :
Number :
BPM : ikl H
Texture :

Remarks :

un |Mm;i

2012-05-23 20:22:06  Item metadata updated Browser
2012-05-23 20:21:02  Item metadata updated Browser
2012-05-23 20:20:45  Item metadata updated Browser
2012-05-23 20:20:13  Item metadata updated Browser
2012-05-23 20:19:44  Item metadata updated Browser
2012-05-23 20:19:20  Item metadata updated Browser
2012-05-22 11:00:10  Item metadata updated Browser
2012-05-22 10:53:44  Item metadata updated Browser

2.1.3.Filtrer par Action
Lorsque vous accédez au rapport des activités effectuées sur le systeme par les utilisateurs
de Radio-Assist, vous avez la possibilité de rechercher un type d'action spécifique.

Dans la liste déroulante, vous pouvez choisir le type d'action que vous souhaitez afficher :

- TOUS (9 types d'actions)

- Créée

- Mise a jour
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- Supprimée

- Non supprimé
- Connexion

- Archivé

- Urgent

- Restaurer

- Exportation

Un code couleur vous permet de savoir quelle est la nature de I'action effectuée :

Rouge (suppression), Vert (connexion et déconnexion), Bleu (création), Noir (mise a jour)...

Remarque :

Dans le cas de la suppression d'un élément de la base de données, une fois I'élément
supprimé, tous les journaux liés a cet élément (mise a jour, RTB, etc...) seront supprimés. Une
seule ligne sera conservée : élément supprimé.

Cette ligne sera conservée dans Activity Watcher le nombre de jours défini dans I'outil Purge,
dans I'onglet Air Run.

AirRun

§ Activity Watcher

Station

o EL
ECTIN 15/02/2024 [~ ]
o 19/02/2024 |~

2.1.4.Filtrer par Type

Lorsque vous accédez au rapport des activités effectuées sur le systéme par les utilisateurs
de Radio-Assist, vous avez la possibilité de rechercher la liste des événements en filtrant sur
le type d'éléments qui ont été impactés par les actions des utilisateurs.

Il existe 6 types d'éléments susceptibles d'étre impactés par les actions des utilisateurs :

- TOUS (6 types d'éléments)

Les modifications peuvent affecter :

- Les feuille de logs
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- les Item

- les Piles

- Les utilisateurs
- Les Modeéles

- Cartstack

2.1.5.Filtrer par User

Lorsque vous accédez au rapport des activités effectuées sur le systeme par les utilisateurs
de Radio-Assist, vous avez la possibilité de rechercher la liste des événements en filtrant sur
les utilisateurs. En d'autres termes, si vous souhaitez retrouver la liste des actions effectuées
par le "Journaliste X" lorsqu'il s'est connecté a Radio-Assist, il vous suffit de sélectionner son
nom d'utilisateur dans la liste déroulante.

2.1.6.Filtrer par Poste de travail

Lorsque vous accédez au rapport des activités effectuées sur le systeme par les utilisateurs
de Radio-Assist, vous avez la possibilité de rechercher la liste des événements en filtrant sur
le nom du poste de travail sur lequel les mises a jour ont été effectuées.

2.1.7.Filter par Date
Lorsque vous recherchez des événements spécifiques dans le rapport d'activité, vous pouvez
utiliser des criteres de date.

Cochez la case et choisissez 2 dates :

Fitter by date

ron: L

o L

2.2. Liste des actions tragable
Rappelez-vous que vous pouvez décider de tracer ou non une action en cochant ou
décochant la case située a droite de la ligne, dans la fenétre contextuelle de Configuration

d'Activity Watcher.
ID DESCRIPTION OUTIL
1 User Group Created Administrator
2 User Created Administrator
3 User Login Administrator
4 User Logout Administrator
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5 User Modified Administrator
6 Item archived NWE

7 Item Restored NWE

8 Item Created AutoFill
5 Item Updated AutoFill
10 Item Set as ARCHIVABLE Browser
11 Item set as BROADCASTABLE Browser
12 |Item Copied Browser
13 Playlist Remote / Local Copied Browser
14 Item Local / Remote Copy Done Browser
15 | Playlist Remote / Local Copy Done Browser
16 Item Remote / Local Copy Done Browser
17 Image Imported Browser
18 |Image Imported Browser
19 |Item Masterized Browser
20 |ltem Masterized Browser
21 Item Created Browser
22 |Item set as Lock Browser
23 Item set as URGENT Browser
b4 Indexing Field Modified Via Inplace Browser

Editing

25 |Item Metadata Updated Browser
26 Item Set as not ARCHIVABLE Browser
27 Item Set as not BROADCASTABLE Browser
28 Item set as not LOCK Browser
29 Item set as not PRIVATE Browser
30 Item set as not RTA Browser
31 Playlist set as not RTA Browser
32 | Stack set as not RTA Browser
33 Item set as not RTB Browser
34 | Playlist set as not RTB Browser
35 |Stack set as not RTB Browser
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36 Item set as not RTW Browser
37 | Playlist set as not RTW Browser
38 |Stack set as not RTW Browser
39 Item set as PRIVATE Browser
40 Item Restored Browser
41 Item set as RTA Browser
42 | Playlist set as RTA Browser
43 |Stack set as RTA Browser
44 Item set as RTB Browser
45 | Playlist set as RTB Browser
46  |Stack set as RTB Browser
47 [tem set as RTW Browser
48 | Playlist set as RTW Browser
49 | Stack set as RTW Browser
50 |Playlist Deleted Browser
51 Item Deleted Browser
52 |Template Deleted Browser
53 |Stack Deleted Browser
54 [Undelete From Recycle Bin Browser
55 |ltem Created CartPrep
56 |ltem Updated CartPrep
57 |User Login DatabaseBrowser
58 User Logout DatabaseBrowser
59 |ltem Exported Dispatcher
60 |Item Created Effects
61 Item Archived on CD-Rom Export
62 |ltem Exported to Audio CD Export
63 |ltem Exported to CD-Rom Export
64 |ltem Exported to FTP Export
65 |Item Exported to HD Export
66 |Screen Created FederAll
67 |Run Created FederAll
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68 |Program Created FederAll
69 | VoiceOver: Item Created FederAll
70 | Screen Modified FederAll
71 Run Modified FederAll
72 | Program Modified FederAll
73 Multimix: Run Modified FederAll
74 | Screen Deleted FederAll
75 Run Deleted FederAll
76 |Program Deleted FederAll
77 |ltem Created Feed-In
78 |Program Added GridEditor
79 |Program Copied GridEditor
80 [Playlist Created GridEditor
81 Program Deleted GridEditor
82 |Item Created Import
83 |Item Updated Import
84 |Item Created INumerica
85 |Jingle Pack Created JinglePrep
86 |Jingle Pack Modified JinglePrep
87 | Item Archived Archive
88 |Item Created Phone-In
89 | User Login Phone-In
90 |Item Created Production
91 Item Updated Production
92 | Send to Recycle Bin Purge
93 |Item Deleted Purge
94 | Playlist Deleted Purge
95 |User Login RadioAssist
96 | User Logout RadioAssist
97 |Item Recorded Record
98 | Normalize/Finalize Record
99 |ltem Created Script
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100 |Item Updated Script
101 |Item Created ScriptOffice
102 |Item Masterised Snippet
103 |Item Created Snippet
104 |Item Recorded Snippet
105 |Item Created Snippet
106 [Item Updated Snippet
107 |Item Masterized Snippet+
108 |Item Created Snippet+
109 |Item Recorded Snippet+
110 |Item Created Snippet+
111 |Item Updated Snippet+
112 |Item Created Stretch
113 |[Associated Image Updated Browser
114 |Send to Recycle Bin Browser
115 |Item Created Federall
116 |Item Updated Federall
117 |Item Updated Record
118 |Item Deleted Record
119 |[User Deleted Administrator
120 | Group Deleted Administrator
3.1. Définition de AirRun

AirRun est un onglet de RadioAssist qui permet de savoir quels sont les morceaux qui ont
été diffusés (ou qui sont en cours de diffusion) dans I'application AirDDO.
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c @ ¢ W Node Suivi
15/11/2019 13:00:06
15/11/2019 12:59:56
15/11/2019 12:59:32
15/11/2019 12:59:15
15/11/2019 07:13:23

U France inter -

LTI 19/02/2019 [~ ]

13/11/2019 12:22:52
13/11/2019 12:22:42
13/11/2019 12:22:34
13/11/2019 12:22:27
30/09/2019 18:38:57

30/09/2019 14:32:41
30/09/2019 14:32:33
30/09/2019 14:31:33
30/09/2019 14:31:22
30/09/2019 14:31:15
30/09/2019 14:21:51
25/09/2019 15:45:22
25/09/2019 15:43:49
25/09/2019 14:20:27
25/09/2019 14:20:03
25/09/2019 14:12:43
25/09/2019 14:12:03
25/09/2019 14:11:59
25/09/2019 14:11:50
25/09/2019 14:11:45
25/09/2019 14:08:44
25/09/2019 14:04:07
25/09/2019 13:52:52
25/09/2019 13:51:48
25/09/2019 11:19:12

00:00:02
00:00:04
00:00:04
00:00:04
00:00:04
00:00:05
00:00:04
00:00:05
00:00:05
00:00:05
00:00:05
00:00:05
00:00:02
00:00:05
00:00:05
00:00:05
00:00:05
00:00:05
00:00:05
00:00:05
00:00:03
00:40:42
00:01:34
00:09:17
00:00:03
00:05:15
00:00:41
00:00:05
00:00:10
00:00:04
00:03:00
00:04:36
00:00:57
00:00:02
00:00:03

France In
France In

France In..

France In
France In

France In...

France In
France In

France In...

France In
France In

France In...

France In
France In

France In...

France In
France In

France In...

France In
France In

France In..

France In
France In

France In...

France In
France In
France In
France In
France In
France In.
France In

France In...

France In
France In

France In...

Radio-Assist

o

LA JOURNALISTE
LA JOURNALISTE
LE MONDE

The Ringmasters (Little Planet)
The Ringmasters

Snowflake Memory (Railroad -
Charles AZNAVOUR (Mes em.
Synapson (Salon Hoche)
Brigitte (Palladium)

Bon Entendeur

Brigitte (Palladium)

RTL SPECIAL MARKETING

RTL SPECIAL MARKETING

SOCIETE EDITRICE DU MONDE
UNIVERSAL MUSIC SA

Palladium

Palladium

Palladium

The Ringmasters (Little Planet)

Little Planet

Snowflake Memory (Railroad Dreamer)
Charles AZNAVOUR (Mes emmerdes)
Synapson (Salon Hoche)

Brigitte (Palladium)

Parc de St Cloud

Brigitte (Palladium)

Laurent Voulzy
POLO & Pan (Canopée)
Synapson (Salon Hoche)

Bon Entendeur (Parc de St Cl.._

Brigitte (Palladium)
Brigitte (Palladium)

Bon Entendeur (Parc de St Cl.._

Brigitte (Palladium)
Synapson (Salon Hoche)
Bon Entendeur (BE CIif Richa

Laurent Voulzy (

POLO & Pan (Canopée)
Synapson (Salon Hoche)
Bon Entendeur (Parc de St Cloud)
Brigitte (Palladium)

Brigitte (Palladium)

Bon Entendeur (Parc de St Cloud)
Brigitte (Palladium)

Synapson (Salon Hoche)

Bon Entendeur (BE CIif Richards)

St Malo)

Laurent Voulzy i
Bon Entendeur (Parc de St CI
Brigitte (Palladium Stretch)
Charles AZNAVOUR (Mes em
Bon Entendeur (BE Cliff Richa
POLO & PAN (Dorothy)

Bon Entendeur (La Rua Madur...

BE (FG Live Edit S+2)
Brigitte (Palladium)
Bon Entendeur (Parc de St Cl..

Laurent Voulzy St Malo)
Bon Entendeur (Parc de St Cloud)
Brigitte (Palladium Stretch)

Charles AZNAVOUR (Mes emmerdes ..
Bon Entendeur (BE Ciif Richards)
POLO & PAN (Dorothy)

Bon Entendeur (La Rua Madureira)

BE (FG Live Edit S+2)

Brigitte (Palladium)

Bon Entendeur (Parc de St Cloud)

R TS T R A i TR

PLPAPOLINI.

PLPAPOLINI....

PLPAPOLINI...
PLPAPOLINI.

PLPAPOLINI....

PLPAPOLINI...

PLPAPOLINI...
PLPAPOLINI...

PLPAPOLINI...
PLPAPOLINI...
PLPAPOLINI....
PLPAPOLINI...

PLPAPOLINI..

PLPAPOLINI...
PLPAPOLINI.

PLPAPOLINI...

PLPAPOLINI...
PLPAPOLINI...

PLPAPOLINI...

PLPAPOLINI.
PLPAPOLINI...

PLPAPOLINI..

PLPAPOLINI...
PLPAPOLINI...

PLPAPOLINI....

PLPAPOLINI...
PLPAPOLINI...

PLPAPOLINI..

PLPAPOLINI...
PLPAPOLINI.

PLPAPOLINI
PLPAPOLINI.

3.2. Mode consultatif

Le mode consultatif permet de sélectionner une plage de diffusion a partir du calendrier, ceci
afin de pouvoir consulter I'historique des morceaux qui ont été joués dans I'application
AirDDO aux dates choisies.

Le mode consultatif est le mode affiché par défaut dans AirRun. L'utilisateur sait qu'il est en
B Mode Suivi

mode consultatif lorsque la case "Mode suivi" n'est pas cochée :

e Les champs "Canal” et "Station" permettent de consulter I'historique des éléments diffusés
en filtrant les résultats par canal ainsi que par station de diffusion.

Canal

SCUOR DIFF007 -

e Afin de définir les dates de début et de fin de la plage de diffusion, on utilise les fleches du
menu-déroulant se trouvant en bout des champs "Début" et "Fin":

Debut

R ©

Fin

B/26/2010 v

COPYRIGHTONETIA 34



NET'A ’ Radio-Assist

Un calendrier permet alors de sélectionner les dates souhaitées.

June. 2010 |3

I 5 S
TAA A TAE s e ag LS B

14 15 16 17 18 13
21 22 23 24 25 26
28 23 30

Today: 771572010

Le bouton permet de rafraichir I'affichage.

3.3. Mode suivi
Le mode suivi affiche la liste des éléments joués lors des 12 derniéres heures (durée
paramétrable) dans I'application AirDDO.

S, . .\ . Mode Suivi
Le mode suivi nécessite de cocher la case "Mode suivi" :

e Les champs "Canal" et "Station" permettent de consulter I'historique des éléments diffusés
en filtrant les résultats par canal ainsi que par station de diffusion.

e S

S  DIFFO07 n

e Etant donné qu'en mode suivi, AirRun affiche la liste des éléments diffusés lors
des 12 derniéres heures précédant le moment de la consultation de
I'historique, les champs "Début" et "Fin" apparaissent en grisé et ne sont pas
modifiables par I'utilisateur:
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e Lorsque les champs apparaissent en orange, cela signifie que le son est en
cours de diffusion. S'ils apparaissent en blanc, cela signifie que les sons ont
déja été joués.

23/06/201009:34:45  OBOE-He-—jy PLAY bob marley could you be loved DIFFO07
23/06/2010 09:33:24 M‘ PLAY ZZTOP [ LA GRANGE] - IZTOP [ LA GRANGE] : DIFFOO7
23/06/2010 09:30:59  00:03:53 STOP bronski beat [ smalltown boy] bronski beat [ smalltown boy] DIFFO07
23/06/2010 09:30:53  00:03:55 STOP Outkast Hey YaSpeakerboxx/The Love Below... DIFFO07

Liste des différents statuts :

Play : Le son est en cours de diffusion.
Stop : Le son est arrété.
Time_Lag : Le son est marqué en faux-départ.

Trim : Le son a été coupé avec le caleur.

3.4. Historique de diffusion d'un item

Si AirRun permet de consulter la liste des élements diffusés dans AirDDO a des dates
précises, I'onglet permet également de retracer I'historique de diffusion d'un son en
particulier.

Pour cela, il faut choisir, depuis le browser, le son dont on souhaite connaitre I'historique,
puis double-cliquer dessus. L'historique de diffusion du morceau correspondant apparaitra
dans I'onglet AirRun.

Palladum Stretch ADMIN FR Vanété Franaise
Palladium Stretch Variété Francaise
Palladium APO Variété Francaise 2017

R Variété Francaise 2017
AOUINS TRATOR Varete Froncace |

- ADMINISTRATOR  Vaniété Frangaise
Palladium 3
Palladum Version 1 ADMINISTRATOR rancaise 2017
Palladium Version 2 ADMINISTRATOR  Vanété Francaise 2017
Sauver ma Peau - Bon Entendeur ADMIN FR Vaniété Francaise 2018
Palladium ADMINISTRATOR Variété Francaise 2017

FranceIn_. Brgtte Palladium PLPAPOLINI

France In... Brgtte Palladium PLPAPOLIN!

France In.. Brigite Palladium PLPAPOLINI

France In.. Brigtte (Palladium) Brigitte (Pakiadium) PLPAPOLIN!

France In . Bagtte (Palladm) Brigite (Palladium) PLPAPOLIN!

X France In . Brigtte (Palladium) Bigitte (Palladium) PLPAPOLINI

3010972019 14:21°51 FranceIn_ Brigtte (Palladium) Bigitte (Paliadium) PLPAPOUN!
26/09/2019 164349 France in... Brigtte (Palladium) Brigitte (Palladium) PLPAPOLINI
2610972019 135148 ¥ France In.. Brgtte (Palladium) Bigitte (Palladium) PLPAPOLINI
2610972019 11:17.00 X France In.  Brigtte (Palladium) Brigitte (Palladium) PLPAPOLINI
26/09/2019 11.06:32 g France In_. Brgtte (Palladium) Brigitte (Paliadium) PLPAPOLINI
25/09/2019 11:06:27 X Francein . Brgtte (Palladium) Brigitte (Palladium) PLPAPOLINI
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Pour retourner a la liste générale des éléments diffusés, il suffit d'appuyer sur le bouton .

3.5. Fonction "Refresh"

Le bouton permet de rafraichir la liste des éléments a I'écran en la mettant a jour. Par
défaut, un rafraichissement a lieu toutes les 30 secondes (durée paramétrable) sans qu'il ne
soit nécessaire d'appuyer sur le bouton.

Lorsque le bouton apparait en orange a I'écran, cela siginifie que la recherche d'éléments a
afficher est toujours en cours, qu'elle n'est pas terminée.

3.6. Affichage des colonnes

La disposition des colonnes dans AirRun est entierement paramétrable. L'utilisateur peut
déplacer les colonnes, voire les redimensionner, a |'aide de la souris. Il peut également
ajouter des champs en provenance des tables T_AIR_RUN et T_ITEM.

e Déplacer une colonne : se positionner sur I'en-téte de la colonne et la déplacer a I'endroit

voulu.

¢ Redimensionner une colonne : se positionner sur la ligne séparatrice d'une colonne et la

déplacer en maintenant sur la souris le bouton droit appuyé

e Ajouter un champ : se positionner sur I'en-téte d'un champ et effectuer un clic-droit. Un
menu contextuel apparait permettant aux utilisateurs de sélectionner des champs
supplémentaires en les cochant.
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____
W | | BROADCASTABLE ITEM_REMARKS | sTATE VALUE_4 | ¥_OUTTRO_END

| COUNT_BROADCAST LINK_DURATION STATION_DELETE YALUE_S ¥_OUTTRO_ENDZ

23/06/201009;  Planfication DATE_ARCHIVE LINK_DURATIONZ STATION_REC VALUE_6

23/06/201009; Fin DATE_BEG_ITEM LIST_MARK STRING_1 VALUE_7

23/06/201009;  Gud Air DATE_DELETE LOCK STRING_10 VALUE_S

23/06/2010 09; v Canal DATE_END_ITEM MODE STRING_11 VALUE_9

23/06/2010 03 SUdEmission DATE_FIRST_BROADCA NAME_ARCHIVE STRING_12 YIRTUAL

23/06/2010 09 Sild Tt DATE_KILL NUM_CD STRING_13 %_INLINK

23/06/2010 09 Glid Log DATE_LAST_BROADCAS NUM_SELECTOR STRING_14 %_INLINK2

23/06/2010 09 G‘f'd Rury DATE_MODIF OUTTRO_DURATION STRING_2 %_INTRO_BEG

23/06/2010 09; v Debut END_BROADCAST OUTTRO_DURATIONZ STRING_3 %_INTRO_BEG2

23/06/2010 03; v Status FILE OUTTROMS STRING_4 %_INTRO_END

23/06/2010 09; v Statien FILE_LENGTH PATH STRING_S %_INTRO_ENDZ

23/06/2010 09; v Auteur FORMAT PATH_SERVER1 STRING_6 %_OUTLINK

23/06/2010 09; v Titre FREQUENCY PATH_SERVERZ STRING_7 %_OUTLINKZ

23/06/2010 09 Petes GUID_ITEM PLANNED STRING_S %_OUTTRO_BEG

23/06/2010 09 Type. Al ID_ITEM PROTECTED STRING_9 %_OUTTRO_BEG2

23/06/2010 09, Utisateur ID_ITEM_ORG QUALITY TYPE_ITEM %_OUTTRO_END

23/06/2010 09 v Durée ID_PLANNING RECORDED TYPE1_ITEM %_OUTTRO_ENDZ

2306201003 | INTRO_DURATION ROTATION USER_DELETE ¥_INTRO_BEG

23/06/2010 09 - ~| INTRO_DURATIONZ RTA USER_REC ¥_INTRO_BEG2

23/06/201009;  ALGO INTROMS RTB YALUE_1 Y_INTRO_END

23/06/201009;  ARCHIVABLE ITEM_DURATION RTW YALUE_10 Y_INTRO_END2

23/06/2010 09;  ARCHIVED ITEM_DURATION2 SOURCE_REC VALUE_2 ¥_OUTTRO_BEG

23/06/2010 08 | ITEM_LANGUAGE START_BROADCAST VALUE_3 ¥_OUTTRO_BEG2

23/06/2010 08:0z.21 OOLUDOT —oTOr CLUO DL MO TIACATTL I o T our
R R e e

3.7. Export du rapport de diffusion
Depuis l'interface AirRun, il est possible d'exporter au format .csv la liste de votre rapport de
diffusion (lisible via logiciel tableur de type ms-Excel ©).

Pour ce faire, cliquez sur E

4. Browser

4.1. Définition du Browser
Le Browser est la base de données permettant d'accéder directement a n'importe quel
élément stocké (sonore ou texte).

Les éléments sont rangés par catégories, et des filtres de recherche sont a disposition pour
retrouver rapidement un élément.

D'autre part des boutons d'actions sont disponibles sur la partie droite du Browser (Ecouter,
supprimer, restaurer un élément effacé, copier, modifier, placer en urgent, générer un
master, créer une fiche vide...).
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NETIA

Vous

y|Date ée née
10/11/2017 11:14:40 0.00:25 M6 M6 METROPOLE TELEVISION
10/11/2017 11:14:38  0:00:31 UARENA LiLLo
10/11/2017 11:14:34  0:00:59 MANHAE LABORATOIRES NUTRISANTE
10/11/2017 11:14:30 0:00:10 COLLECTIVE DU BEAUJOLAIS INTER BEAUJOLAIS
10/11/2017 11:14:28 0:00:25 IKEA IKEA MEUBLES FRANCE SNC
10/11/2017 11:14:26 0.00:10 ZANZICAR GROUPE PAROT
10/11/2017 11:14:24 0.00.35 AXA | ASSURANCE AUTO GIE AXA FRANCE
10/11/2017 11:14:20 0.00:20 MADAME FIGARO. FIGARO (SOCIETE DU)

10/11/2017 11:14:18 0.00:20 FILM CARBONE EUROPACORP DISTRIBUTION
10/11/2017 11:14:16 0:00:20 CASINO / GEANT MARQUE CASINO

10/11/2017 11:14:14 0:00:19 DORO DORO AB

10/11/2017 11:14:12 0:00:30 CARREFOUR MARKET CARREFOUR MARKET
10/11/2017 11:14:09 0:00:20 CARGLASS CARGLASS SAS

10/11/2017 11:14:08 0.00:15 BUT BUT INTERNATIONAL
10/11/2017 11:08:57 0:00:30 BMW/MINI BMW FRANCE

10/11/2017 11:08:55 0.00:11 AQUARELLE.COM AQUARELLE

10/11/2017 10:55:09 0:49.51 09/11/17 ALBH Podcast

Q
°]
Q
Q
o
Q
Q
°]
Q
Q
Q
Q
Q
Q
Q
Q
e

4.2. Statuts des sons
BRUT :

@ Un brut est le fichier original (contenant tous les rushs).

MONTES :

B8 Un fichier monté est un fichier virtuel. Il se base sur I'élément brut pour exister.
[l existe plusieurs sortes de montage (suivant I'onglet dans lequel celui-ci a été crée).
B . montage provenant de I'onglet "Montage infos".

= ..
B= : montage provenant de I'onglet "Multipiste"

i
A
i

I

: montage provenant de I'onglet "Snippet+"

9 : montage (appelé "Produit") provenant de I'onglet "Production”.

MASTER :

Un master est la transformation d'un fichier monté, projet, conduite en un nouveau son
physique.
La liste des éléments sonore qu'il est possible de masteriser :

e Master

e Production
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e Montage Snippet

e Montage Snippet+
e Montage Multipiste
e Conduite

e Modele de conduite

e Cartouchier (a venir..)

4.3. Eléments visibles
Les éléments visibles dans le Browser sont :

e les éléments sonores.

o les éléments textes .

e |es éléments vidéos.

e les conduites.

e les piles.

e les modeles (crées dans I'outil "Grid Editor").

e les cartouchiers (crées dans I'outil "Cartouchier prep").
e |es jingle pack (crées dans I'outil "Jingle-Prep").

e les onglets dynamiques : onglets supplémentaires créés a la demande de la radio pour
ajouter des catégories.

4.4. Trier
Pour trier les éléments du Browser par ordre chronologique ou alphabétique, cliquez sur
I'en-téte de la colonne.

Si vous cliquez sur I'en-téte de la colonne "Date", vous triez par ordre chronologique,
croissant ou décroissant.

Ex : Si vous cliquez sur l'en-téte de la colonne ayant des données comme la colonne "Titre",
alors vous triez par ordre alphabétique.

4.5. Déplacer un onglet
Il est possible de déplacer un onglet du Browser et ainsi de modifier I'ordre d'affichage.
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e :

Ici, on va déplacer I'onglet "Jingle Pack" et le positionner entre les onglets "Advertisement"
et "Text".

Pour cela, ouvrir la liste des onglet en cliquant sur le bouton liste sur la droite :

La liste des onglets s'affiche. Cliquer sur "Jingle Pack" et le remonter entre "Advertisement"
et "Text" :

L'onglet "Jingle Pack" est désormais déplace.

se : Local]

Jingle
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4.6. Masquer des onglets
Il est possible de masquer un ou plusieurs onglets dans Browser.

Pour cela, ouvrir la liste des onglets en cliquant sur H

La liste s'ouvre :

Ici, nous voulons masquer I'onglet "Automated Programs".

Cliquer sur 4
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L'onglet est grisé dans la liste et n'est plus affiché dans le Browser.

| Database : Local]

§ Jingle

4.7. Les différentes méthodes de recherche
Il existe plusieurs manieres de rechercher un élément dans le Browser.

o Utilisez les différents filtres sur la partie gauche. Vous pouvez les combiner sans probleme
pour affiner la recherche le plus possible :

- voir les éléments Originaux

- voir les éléments Montés (provenant des onglets : Montage Infos / Snippet+ / Production)
- voir les éléments Masters

- voir les éléments PAD (Préts-a-Diffuser)

- voir les éléments Diffusables
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- voir les éléments PAA (Préts-a-Archiver)
- voir les éléments Archivables

- voir les éléments Archivés

- voir les éléments Verrouillés

- voir les éléments RTW (Ready-To-Web) qui seront récupérés par I'application Dispatcher*

(*Dispatcher se charge d'effectuer la conversion des sons dans des formats prédéfinis pour
ensuite les envoyer sur une ou plusieurs cibles identifiées préalablement)

NB: lorsque le filtre est vert, cela signifie qu'il est activé et que tous les éléments
répondant au critére sélectionné sont affichés dans le Browser. A l'inverse, lorsqu'il est
rouge, ce sont tous les éléments ne répondant pas a ce critére qui sont affichés

= le filtre n'est pas activé (tous les éléments sont affichés, qu'ils soient PAD ou non)

le filtre est activé (seuls les éléments PAD sont affichés)

e Utilisez les champs d'indexation en y entrant vos criteres de recherche (les
majuscules/minuscules n'ont pas d'importance. Par contre, vous devez faire attention aux
accents).

le filtre est en négatif (seuls les éléments non-PAD sont affichés)

Lttilizateur
Ateyr
Titre :

ruméra ;
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Attention : lors d'une nouvelle recherche, n'oubliez pas de supprimer la recherche
précédente. Pour cela faites un clic-gauche sur I'icbne « gomme » ou clic-droit sur l'icéne

"actualiser" . Tous les filtres sont alors supprimés.
ou
e Faites un glisser-déposer d'un des éléments de la liste dans un champ de recherche.

Ex : dans le Browser, sélectionnez Mariah, et glissez-le dans le champ "auteur". Le Browser
affiche la liste des éléments contenant Mariah dans le champ "auteur".

NB : Il est possible de faire ce méme type de recherche avec les autres champs des
criteres de recherche.

ou
e Vous pouvez aussi faire 2 recherches simultanées en utilisant le "OU".

Exemple : si vous saisissez "Madcon" OU "Abba" dans le champ "auteur" de l'onglet "Musique",
le Browser affiche la liste des éléments comportant le nom "Madcon" et/ou "Abba".

¥ Jnole

$ Publicité & Cartouchier

B Texte

Dancing Clueen \TOR
Knowing Me, Knowing You  0:04:02 ADMINISTRATON
Marnma Mia 0:03:34 ADMINISTRATOR
Madcon Beggin {Original Version) 0:03:39 ADMINISTRATOR
ABBA Marmma Mia 0:03:28 ADMINISTRATOR
ABBA Dancing Cueen 00348 1M ADMIMISTRATOR
Madcon Eeggin {Original Version) 0:03:38 MR ADMINISTRATOR

Mum CD 2

Attention : si vous utilisez ce mode de recherche, le "OU" doit étre en MAJUSCULE.

NB : Si vous ne savez plus dans quelle catégorie se trouve votre élément, cliquez sur
I'onglet "Tous", et saisissez un mot-clé dans le champ "Global". La recherche s'effectue
alors sur tous les champs de la base de données.

Une fois la recherche effectuée, le résultat est affiché :
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urnal de 18h 2171149
00 27/11/2019 15:10:52 ADMIN FR France Inter Journal de 18h 22/11/19 Journal
27/11/2019 13:54:57 ADMIN FR France Inter Le journal de 13h du week-end du samedi 23 novembre 2019 Journal
27/11/2019 13:52:57 ADMIN FR France Inter Le journal de 13h du week-end du dimanche 24 novembre 2019 Journal
27/11/2019 13:50:05 ADMIN FR France Inter Le journal de 13h du vendredi 22 novembre 2019 Journal
27/11/2019 13:48:11 ADMIN FR France Inter Le journal de 13h du mardi 26 novembre 2019 Journal
27/11/2019 13:47:18 ADMIN FR France Inter Le journal de 13h du lundi 25 novembre 2019 Journal
27/11/2019 13:46:53 ADMIN FR France Inter Le journal de 13h du jeudi 21 novembre 2019 Journal

08/06/2020

re
Date de diff loai062020 [~ ]

fyoe . |PAD

Il
(L0-15:00 [27/11/2019 15:10:52 [ADMIN FR | France Inter L Journal de 18h 22711719 llournal |

0:22:51 27/11/2019 13:54:57 ADMIN FR France Inter Le journal de 13h du week-end du samedi 23 novembre 2019 Journal

0:18:53 27/11/2019 13:52:57 ADMIN FR France Inter Le journal de 13h du week-end du dimanche 24 novembre 2019 Journal

0:28:53 27/11/2019 13:50:05 ADMIN FR France Inter Le journal de 13h du vendredi 22 novembre 2019 Journal

0:12:48 27/11/2019 13:48:11 ADMIN FR France Inter Le journal de 13h du mardi 26 novembre 2019 Journal

0:05:37 27/11/2019 13:47:18 ADMIN FR France Inter Le journal de 13h du lundi 25 novembre 2019 Journal

0:28:25 27/11/2019 13:46:53 ADMIN FR France Inter Le journal de 13h du jeudi 21 novembre 2019 Journal

08/06/2020

2/8 0311

Si I'on sélectionne plusieurs éléments dans cette liste, est affiché, le nombre d'élément sur le
total et la durée totale de ces éléments

e Criteres de recherche FullText

Certains criteres de recherche, en fonction de la configuration de vos onglets peuvent
réaliser une recherche dites FullText. Elle permet de faire de la recherche avancée dans les
métadonnées de type texte (exemple : la transcription d'un audio).

Voici les différentes possibilites qu'offre un critere de recherche FullText :

Recherche classique

Pour effectuer une recherche classique, il suffit de taper la phrase que vous recherchez.
Par exemple : « Le président ouvrit la séance »

La recherche va retourner tous les éléments dont les métadonnées de type texte contiennent
cette phrase (recherche non sensible a la case).

Les différents opérateurs

Les opérateurs suivants sont implémentés dans les critéres de recherche FullText : or, and et
near.

Opérateur Or
Cet opérateur s'écrit dans RadioAssist « ou » / « or » et n'est pas sensible a la case.
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Ainsi, si vous recherchez « président ou séance », la recherche vous présentera tous les
éléments dont les métadonnées de type texte contiennent le mot « président », tous ceux
qui contiennent le mot « séance » ainsi que les éléments qui contiennent ces deux mots.

Opérateur And
Cet opérateur s'écrit dans RadioAssist « et » / « and » et n'est pas sensible a la case.

Ainsi, si vous recherchez « président et séance », la recherche vous présentera seulement les
éléments dont les métadonnées de type texte contiennent le mot « président » et le mot
« séance »

Cette recherche ne tient pas compte de la distance entre les deux mots

Opérateur Near
Cet opérateur s'écrit dans RadioAssist « near » et n'est pas sensible a la case.

Ainsi, si vous recherchez « président near séance », la recherche vous présentera seulement
les éléments dont les métadonnées de type texte contiennent le mot « président » et le mot
« séance ». Les deux mots doivent étre proche pour que la recherche retourne cet élément.

Recherche avancée

Il est possible d'utiliser le caractére « * ». Si on recherche « pres* », la recherche présentera
tous les éléments dont les métadonnées de type texte contiennent « président » mais aussi
« pression », « prestance », « pres » et tout autre combinaison.

Ce caractere « * » est obligatoirement placé en derniere position.

4.8. |Initialiser une recherche
Pour réinitialiser une recherche, c'est a dire supprimer tous les filtres afin d'effectuer une

. . " . n ’
nouvelle recherche, faites un clic sur le bouton "Actualiser .

4.9. Sauvegarder une recherche
Apres avoir effectué une recherche, il est possible de la sauvegarder.

Ainsi, apres avoir effectuée votre recherche, placez votre souris sur votre catégorie. Le
curseur devient bleu.
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I'
LREsaleLr D -'!'BE-'!'-
T o ABEA
Tare e Madcan
- = AHEA,
Bumiéro E ABBA,
Type L] Madcaon

e Double-cliquez sur la catégorie. Une fenétre s'ouvre.

e Saisissez le nom de la recherche a sauvegarder et cliquez sur l'icone de la disquette pour
sauvegarder.

La recherche est sauvegardée. Vous pouvez donc |'éditer a tout moment.

4.10. Editer une recherche
Pour éditer une recherche sauvegardée :

e Placez votre souris sur la catégorie dans laquelle vous avez sauvegardé cette recherche. Le
curseur devient bleu.
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Madcon

- T=Tii[elele]5] -
:

Madcon

e Cliquez sur la catégorie. Une fenétre s'ouvre.

e Choisissez dans la liste la recherche a éditer et cliquez sur I'icone du dossier.

4.11. Fonction "Ecouter" (Ctrl + P)
Il est possible de choisir la vitesse de lecture d'un son du Browser (de tres lent a tres rapide).
Pour se faire :

e Sélectionnez un élément du Browser.

e Cliquez surn

Un compteur apparait, ainsi qu'un curseur permettant le réglage du volume.

En cliquant sur le cadenas il est possible de régler le volume séparément de la voie gauche
ou droite.
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Lors de la lecture, ou si I'élément est en pause, un second clique sur le bouton n va
positionner le curseur 5 secondes avant la fin du son.

Cela permet d'écouter le début et la fin d'un son tres rapidement.

e Faites un clic droit sur le compteur. Une fenétre de vitesse apparait comme suit :

e Choisissez la vitesse a laquelle vous souhaitez écouter le son choisi en cliquant simplement
dessus.

Pour info :
50% : Ecoute tres lente
75% : Ecoute lente
100% : Ecoute a vitesse normale
150% : Ecoute rapide
200% : Ecoute tres rapide.

4.12. Changement de ressources a chaud

La fenétre de sélection de ressource audio permet de lister les différentes cartes audios
accessibles sur la machine afin de sélectionner celle que I'on veut utiliser dans RadioAssist.

Le moteur audio NETIA ne peut accéder qu'aux cartes audios visibles depuis le protocole
windows Wasapi (cartes physiques ou virtuelles audio sur IP).
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On accede a la fenétre de sélection en cliquant sur l'icone «Jack» H qui se trouve avec les
autres icones du Browser en haut a droite de RadioAssist.

10/11/2021

Lorsqu’elle apparait la fenétre de sélection affiche la carte actuellement utilisée par
RadioAssist ainsi que son mode d'utilisation (exclusif ou partagé). Si la carte courante
possede des entrées, la partie du bas affiche I'entrée actuellement sélectionnée ainsi que
I'éventuel gain qui est appliquée sur cette entrée.
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Cartes son en sortie

LB =C0E B NDAW: PCX924e Mixer B

Cartes son en entrée
B Excluit

Entrée

Gain d'entrée (dB):

Annulation

Lorsque I'on déroule la combo box permettant de sélectionner la carte de sortie on visualise
les différentes ressources audios accessibles a l'instant t :

Cartes son en sortie

NDAW: PCX924e Mixer

Virtual Card
Default configuration
NP: PCX 924 HR
NDAW: AMD HD Audio HDM| out mixer #0
NDAW: fniusbtr4800222?
. NDAW: PCX924e Mixer

Cartes son en entre NDAW: HD Audio Speaker mixer
el oA PO e

Entrée: Analog (Line Level) n
Gain d'entrée (dB): _

Annulation

Lorsqu’on déroule la combo box permettant de sélectionner les entrées on visualise les
différents choix possibles.
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Attention : tous les choix ne sont pas forcément valides pour la carte sélectionnée (par
exemple choisir une entrée numérique sur une carte analogique entrainera un échec lors de
la premiére tentative d'enregistrement dans |'onglet Record)

Ressource Audio

Cartes son en sortie

L= CEE B NDAW: PCX924e Mixer ﬂ

Cartes son en entrée

IS ioicrorsiis ier—

Entrée:

Gain d'entrée (dB): Analog (Mic Level)
Analog (Aux input)
Analog (Loopback)
Analog (Stereo Out Mix)
AolP (PCX-LW)
Digttal AES/EBU
Digital AES/EBU, Sync Clock Inp

La fenétre de sélection de ressource audio permet de choisir temporairement une autre
ressource audio que celle qui a été choisie et configurée par I'administrateur via
RadioAssistSetup.

Ce choix restera valable pour la session de RadioAssist en cours tant qu‘'on ne sélectionnera
pas une autre ressource. Si on quitte RadioAssist et qu’on le relance on revient sur la
configuration par défaut « Administrateur ».

L'autre possibilité pour revenir sur la config « administrateur » est de sélectionner « Default
Configuration » dans la combo de sélection des cartes, on se retrouvera alors avec la totalite
des choix « administrateur » (carte, mode, entrée, gain d’entrée), comme au démarrage.

L'autre intérét de la fonctionnalité est de pouvoir brancher une ressource audio USB a chaud
(ex casque/micro) et de pouvoir |'utiliser immédiatement dans RadioAssist. Pour cela
brancher la nouvelle ressource. Des que Windows I'a détectée (icone de micro noire fugitive),
on peut cliquer sur I'icone « Haut-Parleur ». La nouvelle ressource apparait maintenant dans
la liste de la combo de sélection. On peut alors la sélectionner et choisir le mode de
fonctionnement désiré (exclusif ou partagé). Si la carte possede des entrées, on peut
éventuellement sélectionner une entrée différente et/ou appliquer un gain sur cette entrée.
Des que I'on clique sur OK, RadioAssist tente de basculer sur la nouvelle ressource audio.
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-
Ressource Audio

Cartes son en sortie

Exclusif NDAW: Sennheiser USB headset ﬂ

Cartes son en entrée

LIS Bl VDAV Sernheier lISB headsst | - |
Entrée: v
Gain d'entrée (dB): m

Annulation

Remarque : lorsqu’on clique sur OK pour basculer sur une ressource audio, un contréle est
fait sur la ressource courante pour regarder si une lecture ou un enregistrement n'est pas en
cours. Si c'est le cas une boite de dialogue apparait informant que la lecture ou
I'enregistrement sera arrété si on continue.

& Enregistrement en cours

Effectuer le changement de ressource audio?
L'enregistrement sera arrété...

Sélection du périphérique / connexion audio utilisé
Dans la liste déroulante de sélection du périphérique / connexion.
L'utilisateur peut choisir entre les choix « systeme » suivants (toujours a disposition).

e Allocation automatique (Automatic allocation) : L’application essaiera d’allouer la premiére
ressource audio libre gu’elle peut trouver.
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Utiliser le périphérique par défaut de Windows (Use Windows Default) : I'application
essaiera d’allouer la ressource audio définie comme « Par défaut » dans Windows

Carte virtuelle (Virtual Card) : L'application utilisera une carte audio « virtuelle » interne
pour simuler les E/S. Ce type de fonction est également connu sous le nom de « null audio »
dans certains logiciels tiers. Ceci est utilisé pour les tests ou lorsqu’aucun périphérique
audio n’est disponible sur la machine (comme un serveur par exemple).

Configuration par défaut (Default configuration): I'application utilisera la configuration
définie par I'administrateur pour cette machine.

Et des choix listé dynamiquement préfixé par:

Pour les

NDAW : Entree/Sortie d’un périphérique audio accessible via WASAPI et pilote WDM. Dans
ce mode, un périphérique apparaitra une fois par connexion active (par exemple, haut-
parleur et casque) ou une fois par canal pour un périphérique multicanal. Les connexion non
active (port casque si pas de casque détecté) n’apparaitront pas. Depuis la version 8.6.x,
RadioAssist prend en charge la connexion et la déconnexion des périphériques audio au
moment de I'exécution. La liste sera mise a jour lorsque I'utilisateur connectera un une
entrée/sortie d’un périphérique existant (comme un casque) ou branchera un nouveau
périphérique (comme une interface audio USB). Les utilisateurs peuvent également
sélectionner I'interface audio nouvellement détectée sans redémarrer.

NP : Périphérique audio Digigram accessible via I’API NP propriétaire Digigram. Ce mode est
disponible pour rétrocompatibilité et maintenant obsoléte, la technologie n’étant plus
activement supporté par Digigram. Dans ce mode, une carte multicanale apparaitra une fois
et son canal devra étre défini dans le champ « canal de sortie ».

enregistrement, RadioAssist utilisera le canal d’entrée du périphérique correspondant au

périphérique de sortie sélectionné (méme périphérique ou méme canal pour les périphériques
multicanaux). La sélection d’un périphérique différent pour la sortie et I'entrée est prévue pour une
version future, donc le combo de sélection de périphérique d’entrée a été désactivé pour le
moment.

Notez qu’une carte Digigram peut apparaitre a la fois comme une carte NDAW et NP si elle est prise
en charge par les pilotes NP et que les pilotes ont été configurés en conséquence.

Voir les exemples ci-dessous de la facon dont différents périphériques audios peuvent étre listés :

ptics Audio output mixe: ‘v

Automatic

Use Windows Default
Virtual Card

NDAW: Synaptics Audio headphone mixer
NDAW: Synaptics Audio output mixer

Allocation
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Périphérique audio / connexion sur le chipset Synaptics

v
Automatic Allocation

Use Windows Default

Virtual Card

NDAW: Axia Topology01
NDAW: Axia Topology02
NDAW: Axia Topology(3
NDAW: Axia Topology(4
NDAW: Axia Topology(05
NDAW: Axia Topology06
NDAW: Axia Topology07
NDAW: Axia Tupuluwﬂ'ﬂ

Pilote audio sur IP virtuel AXIA 8 canaux

NOAW: Realtek HD Audio out [ | i

Automatic Allocation
lse Windows Default
Virtual Card

NP: PCx 1222 HR

NDAW: PCX1222e Mixer 172

NOAW: PCX1222%e Mixer 374

NDAW: PCX1222e Mixer 576

NDAW: PCX1222e Mixer 778

NDAW: PCX1222e Mixer 310

NDAW: PCX1222e Mixer 11412
NOAW: Realtek HD Audio output mixer

Digigram PCX 1222e détecté via son pilote WDM et NP
[Canal de sortie]

Dans le cas spécifique de I'accés a un multicanal (essentiellement pour les cartes Digigram via les
drivers NP), cela permet de spécifier quel canal utiliser.

0 = Premier canal disponible (non alloué)

N = numéro d’entrée mono (a partir de 1). Lorsque vous étes en stéréo, augmentez la valeur de deux
pour la paire stéréo suivante.

Ex: 1 est le canal un ou a gauche de la premiére paire stéréo. 4 est le canal 4 ou le canal droit de la
deuxieme paire stéréo. 5 est le canal 5 ou la troisieme paire stéréo ...

[Canal d’enregistrement]

Ce menu permet a l'utilisateur de sélectionner la connexion a utiliser pour le périphérique d’entrée.
La liste contient tous les types de connexion pris charge par RadioAssist, méme si le périphérique
sélectionné ne prend pas en charge ce type de connexion. Le moteur audio Netia mappe au mieux
les drivers de certains drivers le plus rependu auxquels Netia a eu acce vers cette liste d’entrées. La
mise en ceuvre d’une liste dynamique de connexions est prévue pour une prochaine version.
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Analog (Mic Level)

Analog (Aux input)

Analog (Loopback)

Analog (Stereo Out Mix)

AolP (PCX-LW)

Digital AES/EBU

Digital AES/EBU, Sync Clock Input

Liste déroulante de sélection d’entrée

e Analogique (niveau ligne) / Analog (Line Level): Entrée « | ine level » pour les cartes qui en
ont une. Notez qu’il s’agit également de I'entrée « par défaut » lorsqu’il n’y a pas de
mappage spécifique pour un pilote de périphérique audio. Il peut étre nécessaire de
sélectionner « Analogique (niveau ligne) » pour un périphérique AES uniqguement ou AolP si
ce driver n’a pas de mappage spécifique implémenté dans le moteur audio Netia.

e Analogique (niveau micro) / Analog (Mic Level) : pour sélectionner I'entrée micro si le
périphérique audio en posséde une.

e Analogique (entrée auxiliaire) : pour sélectionner I’entrée auxiliaire sile périphérique audio
en possede une.

e Analogique (Loopback) : Disponible pour les périphériques audio accessibles via WASAPI
(préfixe NDAW). Non disponible via les pilotes NP. Permet d’enregistrer une copie du flux de
sortant d’un périphérique. L'utilisation est limitée au mode partagé. Elle permet des
scénarios dans lequel un utilisateur peut par exemple enregistrer de I'audio de la vidéo lue
dans un navigateur Web sans passer par une boucle analogique ou une table de mixage pour
renvoyer un sortie vers une entrée. (voir https://learn.microsoft.com/en-
us/windows/win32/coreaudio/loopback-recording pour plus d’informations).

e Analogique (Stereo Out Mix) : Permet une fonction similaire a celle du loopback. Cela
nécessite une implémentation spécifique par le constructeur du matériel dans son drivers
WDM. Cette entrée est listée pour des raisons historique et I'entrée « loopback » peut
désormais étre utilisée a la place.

o AolP (PCX-LX) : Entrée AolP spécifique pour les cartes Digigram LX (désormais obsolétes).

e Digital AES/EBU : Sélectionner pour utiliser I'entrée AES/EBU (numérique) avec signal
d’horloge intégré.

e Digital AES/EBU, sync clock input : sélectionnez pour utiliser I'entrée AES/EBU, et utiliser la
connexion d’horloge de périphérique pour le signal d’horloge de référence.

Gain en entrée :
Gain appliqué sur le signal d’entrée avant d’atteindre RadioAssist. A utiliser pour d’étalonnage.
Mode partagé/exclusif :

Le mode partagé et son alternative, le mode exclusif déterminent si une ressource audio est
partagée ou non lors de son utilisation par le logiciel Netia.

Mode partagé :
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En mode partagé, la ressource audio sélectionnée peut étre utilisée simultanément par plusieurs
applications.

Dans ce mode, les E/S des applications Netia passent par le moteur audio Windows, ce qui permet le
mix des flux d’entrée et de sortie de plusieurs applications. Cela permet des scenarios ou deux flux
audio peuvent étre entendus en méme temps, I'un issu de RadioAssist et I'autre d’un logiciel tiers.

Le moteur audio de Windows effectue les conversions de format d’échantillonnage si nécessaire, ce
qui rend ce mode « compatible » avec de nombreuses cartes, mais peut ajouter du bruit lié au

« dithering » et ajouter de la latence. Ce mode permet également d’accéder a la boucle numérique
Windows (loopback) pour enregistrer la sortie d’un périphérique via une entrée virtuelle (loopback)
clonant le flux audio envoyé en sortie du périphérique. Cela permet aux utilisateurs, par exemple,
de lire un clip video dans leur navigateur et d’enregistrer son audio directement dans RadioAssist,
etc.

Ce mode est donc le mode recommandé pour les PC de bureau ou des stations de production.
Mode exclusif :

Si un logiciel Netia est utilisé en mode exclusif sur une ressource audio, aucune autre application ne
pourra allouer et donc utiliser la méme ressource audio.

Le mode exclusif permet théoriquement une latence plus faible car il donne un acces direct aux
pilotes de la carte sans passer par le mélangeur Windows. Cependant, cela nécessite que le pilote
prenne en charge le format attendu par le moteur audio Netia, qui est dans le cas le plus général
48kHz, stéréo, 16 bits. Selon I'implémentation du pilote, cela peut nécessiter de définir
manuellement le format au niveau Windows dans les boites de dialogue de configuration audio de la
carte.

Netia recommande généralement d’utiliser le mode exclusif sur les machines de diffusion.
Considérations spécifiques pour les cartes Digigram :

Veuillez noter que ces modes ne s’appliquent pas a l'utilisation des cartes Digigram via leur pilote
NP/HR natif (carte Digigram utilisée via ses pilotes préfixés par « PCX » dans le sélecteur de
périphérique audio Netia). Ces concepts n’existent pas dans ce cas. Une carte PCX allouée via ses
pilotes Digigram est nécessairement alloué en mode exclusif.

D’autre part, le mode partagé sera fonctionnel pour que pour une carte PCX alloué via NDAWave7
(pilote préfixé par NDAW ou DX selon la version), car les modes exclusifs/partagés sont des
fonctionnalités de WASAPI.

Considérations spécifiques pour les pilotes de cartes audio virtuelles AolP :

En ce qui concerne les cartes audio virtuelles AOIP, il est recommandé d’utiliser le mode partagé
méme sur les machines diffusion en raison du probléme de performance des pilotes WDM de
certains fabricants (tels que Dante et LAWO) en mode exclusif. Il peut également étre nécessaire
d’ajuster certains parametres en fonction des pilotes utilisés (par exemple, le pilote AXIA nécessite
d’augmenter le parameétre nLatency a 30 ms).

Plus d’infos sur le mode exclusif de WASAPI :

https://learn.microsoft.com/en-us/windows/win32/coreaudio/exclusive-mode-streams
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et sur WASAPI en général :

https://www.thewelltemperedcomputer.com/KB/WASAPI.htm

4.13. Fonction "Nouvel élément"

La fonction "Nouvel élément" accessible dans la partie droite du Browser est utilisée
pour créer :

¢ une fiche vide associé dans le cas des éléments de type SON, VIDEO, IMAGE, TEXT

un contact

un panier

un cartouchier

un JinglePack

Pour les éléments de type :

Project

Montage Snippet/Snippet+/Production
Conduite/Pile/Modele

LocSchedule/LocTemplate
e Asset
e Event

...il faut utiliser I'outil associé aux types d’'éléments

Un élément lié a un projet n'est pas supprimable (il faut d’abord supprimer le projet, la
fenétre permettant de supprimer les éléments associés n'est pas implémenté dans ce cas-1a)
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Un élément lié a un asset n'est pas supprimable (il faut d'abord supprimer I'asset, la fenétre
permettant de supprimer les éléments associés n'est pas implémenté dans ce cas-1a)

Lors de la suppression d'un élément (quel que soit le type de suppression : définitive ou
poubelle), celui-ci est supprimé des paniers le contenant. Lors de la restauration de
I'élément, il n'est pas réintégré dans les paniers le contenant avant la suppression.

[l'y a pas de mise a la poubelle pour les éléments de type :
e Conduite/Modéle/Pile

e LocSchedule/LocTemplate

e Cartouchier

e Jingle Pack

4.14. Supprimer un élément (Ctrl + D)
Pour supprimer un élément du Browser , sélectionnez le et faites un clic gauche sur la

(1
poubelle . situé a droite du Browser ou faites un clic droit sur I'élément sélectionné. La
fonction "supprimer" apparait dans un menu contextuel.

Attention : Il n'est pas possible de supprimer :
(@]
o un élément appartenant a un autre utilisateur (sauf si le droit en est donné).
o un élément ayant la ou les validations PAD et/ou Diffusable.
o un élément verrouillé (icone du cadenas).
o un élément en cours d'utilisation.

o un élément présent dans une conduite, un cartouchier ou un jingle pack.

4.15. Restaurer un élément effacé
Si vous avez supprimé un élément, il est encore possible de le récupérer en utilisant la
poubelle recyclable.

(11
Pour se faire, faites un clic droit sur I'icone de la poubelle .

Une fenétre apparait alors avec la liste des éléments effacés dans la catégorie choisie.
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00000000
i ik e i i

s

e Sélectionnez le son a restaurer et cliquez sur "Restaurer".

Un message apparait alors pour confirmer la restauration. Cliquez sur "Oui".

auration

Voulez-vous restaurer cet élément ?

e Pour retrouver |'élément restauré dans le Browser, utilisez soit les filtres de recherche a

gauche du Browser, soit rafraichissez le Browser avec I'icone de la loupe situé a droite .

Attention : Pour pouvoir restaurer un élément effacé, il faut en avoir le droit (droit donné par
['administrateur).

IMPORTANT :
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¢ On peut supprimer un EDL méme si un brut ou d’'autres EDL associés existent. Seul
I'EDL sera supprimé (et ira dans le panier).

e On peut supprimer un brut méme si un EDL est déja dans le panier.

¢ Lorsque I'on supprime un BRUT, les EDL associés existants seront aussi supprimés
mais une boite d'information qui liste les EDLS associés permet d'annuler la
suppression du BRUT et des EDLs associés.

¢ Lorsque I'on restaure un des EDL mis dans le panier, le brut est aussi
automatiquement restauré sans aucune information. Sauf si le brut a été purgé .

e Lorsqu'on restaure le brut mis dans le panier, le brut est le seul restauré et les EDL
reste dans le panier .

4.16. Supprimer une conduite (Ctrl + D)
Pour supprimer une conduite :

e Dans le Browser, cliquez sur la catégorie "Conduite”.

e Sélectionnez la conduite a supprimer.

e Faites un clic droit dessus, la fonction"supprimer“apparait, ou cliquez sur l'icone de la

f-_
poubelle disponible a droite du Browser.

Un message de confirmation apparait. Cliquez sur "Oui" pour confirmer la suppression ou
"Non" si vous souhaitez abandonner I'action.

Attention : il n'est pas possible de supprimer une conduite ayant la validation PAD (il
faut la retirer au préalable).

4.17. Supprimer une pile (Ctrl + D)
Pour supprimer une pile :

¢ Dans le Browser, Cliquez sur la catégorie "Pile"

e Sélectionnez la pile a supprimer.

e Faites un clic droit dessus, la fonction "Supprimer" apparait, ou cliquez sur l'icone de la

f-_
poubelle disponible a droite du Browser.
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e Un message de confirmation apparait. Cliquez sur "Oui" pour confirmer la suppression ou
"Non" si vous souhaitez abandonner I'action.

Attention : il n'est pas possible de supprimer une pile ayant la validation PAD (il faut la
retirer au préalable).

4.18. Supprimer un modele (Ctrl + D)
Pour supprimer un modéle :

e Dans le Browser : sous I'onglet "Modeles", sélectionnez le modele a supprimer.

e Cliquez soit sur I'icone de la poubelle, soit faites un clic droit sur le modele et choisissez la
fonction "Supprimer”.

4.19. Fonction "Copier" (Ctrl + 1)

Le bouton "Copier" E sert a copier un élément qui aura pour futur propriétaire I'utilisateur
ayant effectué la manipulation.

Pour copier un élément sonore :

e Sélectionnez I'élément dans le Browser.
e Cliquez sur I'icone "Copier".
e Modifiez les parametres de la fiche si nécessaire.

e Cliquez sur la disquette pour sauvegarder les modifications.

4.20. Fonction "Modifier" (Ctrl + M)

Le bouton "Modifier" “ sert a modifier les données de I'élément sélectionné (nom du
correspondant, titre, catégorie...).

Pour modifier les données d'un élément sonore :
e Sélectionnez I'élément dans le Browser.
e Cliquez sur I'icone "Modifier".

e Modifiez les parametres de la fiche.

e Cliquez sur la disquette pour sauvegarder.
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NB : Cette fonction est disponible en faisant un clic droit sur I'élément que vous
souhaitez modifier.

4.21. Fiche d'indexation

R
[ Musique|
Auteur : Gramatik
Titre : llusion of Choice
Langue :
Type

Sous-type :

Année E Motorigté : E
BPM : E Puizzance : E

- - _

= Composition Technigue E Image Associée [E] AirRun . El on 4=

T&mp-s Courant T&mp-s Total :
a0 0707 u il Iu lu a7
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Cette fenétre a pour fonction principale de permettre, dans sa partie supérieure, de modifier
les métadonnées de l'item sélectionné.

La partie inférieure de cette fenétre permet d'afficher différents onglets :

e Un onglet de "lecteur" afin de permettre a I'utilisateur de réaliser une pré-écoute de l'item
sélectionné

e Un onglet "Composition" permettant d'afficher et de modifier la liste des éléments qui
composent un master

e Un onglet "Technique" permettant de connaitre les informations relatives a la création de
I'ltem sélectionné

¢ Un onglet "Catégorie" correspondant a la Planification Musicale

¢ Un onglet "Image Associée" permettant de charger et de visualiser I'image associée a
I'item courant

e Un onglet "Air Run" qui affiche toutes les diffusions du son (heure début et fin, antenne,
conduite)

e Un onglet "Schedule History" (historique de programmation) qui affiche toutes
informations de programmation du son (passées et futures)

¢ Un onglet "Historique" qui présente toutes les modifications effectuées sur le son (PAD,
non PAD, modifié, etc.)

La fenétre est identique en mode Remote (acces a une base distante).

4.21.1. Composition

Lorsqu'un montage Snippet, Snippet+, un cartouchier, une conduite, etc est masterisée, la
liste des éléments qui le/la compose est enregistrée et est visible dans cet onglet. Cela
permet de retrouver les positions, les durées, les données de texte 1 et de texte 2 (Auteur et
Titre par exemple), les positions et les horodatages dans leurs bruts, qu’avaient ces éléments
dans le montage, le cartouchier ou la conduite d'origine.
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Ci-dessous un schéma décrivant les données de Composition d'un élément masterisé a partir
d'un montage :

Début du Brut - ------======cmmememmeae

DUrBeAnnssriaeseansrimes o s - FinduBrut
Item Brut Brut A (Record)
H H
Horodatage A H a
Pos da Posde findu ClipC
dans le BrutA
2 1
i i
“DébutduClip 4--------------- 88 C =rmmr——=mro—e—s + “FinduClip
Clip du Montage ;
Basé surle BrutA Cllp c
Horodatage C
"Début Montage €-----d------------ooooooooooooooooeoooooooo- Durée M “Fin de Montage
ClipC ClipE ‘
Montage / Master PosC
dans le Montage/Master CUD D ‘

Item Composition Position dans Ultem =Pos C dans le Montage/Master
. Durée =Durée C
duClipC

Position dans le brut= Position de début du Clip dans e Brut A
Horodatage = Horodatage C (= Horodatage A + Pos de départ dans le Brut A)

Il est possible de supprimer, de modifier et d'ajouter des éléments personnalisés et
d’'exporter cette liste. Attention cependant : Toutes les modifications apportées a la
composition d'un master ne seront enregistrées qu’a la sauvegarde de sa fiche d'indexation.

b Lecteur | 2= Composition| Jo& Technique BB Imag AirRun | Ellon (4=

Donnée 1

05 | NETMA Anthem | | 00:00:06 | 17/06/2024 12:30:21
00:00:04 00:00:27 Fatboy Slim The Journey  00:00:07 13/06/2024 17:38:07
00:00:31 00:00:45 Massive Attack  Teardrop 00:00:00 13/06/2024 17:40:38
00:01:14 000007 MNETIA Anthem? 00:00:05 17/06/2024 12:30: 11

e Ajouter

Il est possible d'ajouter des éléments personnalisés a la composition. Pour cela, il suffit de :

o Cliquer sur le bouton « Ajouter » 3
o Entrer les données souhaitées
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o Valider

AirRun | Ellon 41 [=|»

J X

As run

Positi alalali=Iz] Durée mialalal=la]
SSHan e 13 HEE st

Donnée 1 Auteur personnalisé Donnée 2 Titre perzonnalizé
Pos. dans brut GD'BD'DG Horodatage _

Pour les reconnaitre, les lignes d'éléments personnalisés sont grises.
e Modifier

Il est également possible de modifier les éléments qui composent un master. A noter que
cela n'affecte en rien le montage, le cartouchier ou la conduite d'origine. Il est possible de
faire cela de deux facons :

o Via la fenétre de modification :
= Cliguer sur le bouton « Modifier » H
=  Modifier les données souhaitées

= Valider

P Lecteur | = Composition| J& Technigue B imag AirRun | =l on (4 [=|»

v X

A run

Positi [ Iniet D d = [ lInTeT
SEEan iRy HEE oS

Pos. dans brut Horodatage 13/06/2024 17:40:38

o En modifiant les données directement dans le tableau :
» Double-cliquer sur une cellule
» Y apporter les modifications souhaitées
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= Cliquer en dehors de la cellule ou appuyer sur la touche « Entrer »
pour valider (Touche « Echappe » pour annuler)

b Lecteur | 2 Composition| J& Technigue EB Image Associée [B] AirRun [El on 4/S»

Dennee 1 Donné
00:00:00 00:00:05 METIA Anthem 00:00:06 17/06/2024 12:30:21
00:00:04  0000:27  Fatboy Slim The lourney  00:00:07 13/06/2024 17.38:07

00:00:45 Massive [Mitiaq Teardrop  00:00:00  13/06/2024 17:40:38
00:01:14  00:00:07 METIA Anthem2 00:00:05  17/06/2024 12:30:11

RREE
=
=
u

Lors de la modification d'une donnée temporelle directement dans le tableau, il est possible
d'incrémenter ou de décrémenter la valeur avec les touches « Haut » et « Bas » du clavier.
Ces données de temps ne peuvent excéder 24h.

e Supprimer
Il est possible supprimer des éléments composant notre master. Pour cela :

o Cliquer sur le bouton « Supprimer »

e Exporter

Il est enfin possible d'exporter la liste des éléments composant notre master au format CSV.
Pour cela:

o Cliquer sur le bouton « Exporter »

4.22. Nouvelle fiche d’indexation (a partir de la version 8.12)

4.22.1. Fonctionnement général
Avec |'ajout de nouvelles fonctionnalités comme la transcription ou le soundcheck, la fiche
d'indexation a d évoluer afin d'offrir une meilleure expérience. Celle-ci se découpe en
différentes sections qui seront identique en mode Remote (accés a une base distante).

Section métadonnée :
La section métadonnée regroupant toutes les données que vous pouvez ajouter ou modifier
ainsi qu'un player et la liste des flags.
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] Modify Parameters - o X

Metadata

Section composition :

Lorsqu'un montage Snippet, Snippet+, un cartouchier ou une conduite est masterisée, la liste
des éléments qui le/la compose est enregistrée et est visible dans cet onglet. Cela permet de
retrouver les positions de départ, les durées, et les données de texte 1 et de texte 2 (Auteur
et Titre par exemple) qu’avaient ces éléments dans le montage, le cartouchier ou la conduite
d‘origine.

Il est possible de supprimer, de modifier et d'ajouter des €léments personnalisés a cette liste.
Attention cependant : Toutes les modifications apportées a la composition d'un master ne
seront enregistrées qu’a la sauvegarde de sa fiche d'indexation.

[ Moty Parameters - o x

Composition

Data1

Il était une for

e Ajouter
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Il est possible d'ajouter des éléments personnalisés a la composition. Pour cela, il suffit de :

o Cliquer sur le bouton « Ajouter »
o Entrer les données souhaitées

o Valider

(] Modify Parameters - [m] ®

. Composition

Add

Pos in item

Data 1
Fréquence Libre
Data 2

Extrait interaew

Pour les reconnaitre, les lignes d'éléments personnalisés sont grises.
e Modifier

Il est également possible de modifier les éléments qui composent un master. A noter que
cela n'affecte en rien le montage, le cartouchier ou la conduite d’origine. Il est possible de
faire cela de deux facons :

o Via la fenétre de modification :
» Cliquer sur le bouton « Modifier » ﬂ
=  Modifier les données souhaitées

= Valider
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(] Modify Parameters - [m] *

Composition

Exrait interview

o En modifiant les données directement dans le tableau :
*= Double-cliquer sur une cellule
= Y apporter les modifications souhaitées
= Cliquer en dehors de la cellule ou appuyer sur la touche « Entrer »
pour valider (Touche « Echappe » pour annuler)

Modify Parameters = O X

. Composition &« u B
—c—— As run Posinitem Duration | Datal Data 2 Posinraw Timestamp
00:00:02 00:26:20 Il était une fois... L'homme de N... 00:00:04 29/07/2025 14....
00:08:00  00:03:00 EEUENSILibre] Extrait interview

00:08:30  00:00:15 RadioJingle1  ‘Wusique dyna... 00:00:00  01/07/2025 10....
00:11:43  00:02:10  Halle Abadi FLIRT 00:00:00  01/07/2025 10...
00:14:20  00:05:11 FEEDS Fréquence libre 00:00:00  20/08/2025 20....

Transcription

Lors de la modification d'une donnée temporelle directement dans le tableau, il est possible
d'incrémenter ou de décrémenter la valeur avec les touches « Haut » et « Bas » du clavier.
Ces données de temps ne peuvent excéder 24h.

e Supprimer
[l est enfin possible supprimer des éléments composant notre master. Pour cela :

o Cliquer sur le bouton « Supprimer »

Section transcription :

La troisieme section comporte la transcription de I'item si celle-ci a été généré au préalable.
La consultation de la transcription est ouverte a tous, méme aux utilisateurs n'ayant pas le
droit de lancer une transcription sur un item.
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Cette section se dissocie en 2 parties la premiére contient un player simple et la deuxieme la
zone de texte de la transcription. Afin de se repérer facilement pendant la lecture, le mot
entendu est surligné dans le texte. Il est possible de se déplacer dans le son en cliquant sur
les mots, si on se déplace dans le player le mot surligné se met également a jour.

Modify Parameters - ] X

Transcription

Constantinople SMALL 00:01:10:70

« 9h, 9h30, Franck Ferrand raconte s:

» L' Empire byzantin, dit comme ca, ¢ 'est grandiose
sotes d ‘images, sauf

milieu du XVe siécle

avoir du mal 2 le tro

figurer sur une carte s se réduit comme peau
de chagrin. Sur la carte

oui, elle existe enco

entendu. Au milieu d

se réduit 3 sa seule

Empire romain d 'Orient a trav

parce qu'il ne faut pas oublier que |'Empir

‘est effondré mille an é 76. Constantinople
je vous le dis

Toutes leurs fles, tout. L Empereu
ca fait 5 ans qu'il est a

e. Et depuis longtemps, ca

nent. Il y a eu ce grand sch a
séparé de |'Eglise d ‘Occident, qui elle obéit au pape, alors que |'Eglise
d'Orient, celle de Constantinople, obéit 4 son patriarche

Section qualité :

La quatriéme section présente |'analyse du son une fois que celle-ci a été faite au préalable.
Un rappel des criteres d'analyse sont visibles pour chaque champ. Si la valeur obtenue ne
correspond pas, le champ apparait en erreur.

] Moty Parameters - o x

Quality

General

t

Si vous souhaitez valider manuellement un son qui a une ou plusieurs alertes, il est possible
de cliquer sur le point d’exclamation orange en haut a droite. Une modale s'ouvre pour vous
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permettre de confirmer que vous souhaitez valider la qualité du son. Les criteres qui ont
relevé des erreurs restent en rouge méme apres validation manuelle.

Section technique :

Un onglet Technique permet de connaitre les informations relatives a I'ltem sélectionné. On
retrouve par exemple ; la date de création, la derniére modification, sa durée, quel utilisateur
I'a créé, la date de début de diffusion, etc.

(8 Modity Parameters - jm] =

Technical

File Information

00:00:18

NMLPO43

AF0089DE-4CD4-400A-8

wio

Broadcast Information

Tableaux d’historique :
Enfin trois sections sont disponibles pour accéder aux différents historiques reliés a I'item :

- L'historique "Schedule History" (historique de programmation) qui affiche toutes
informations de programmation du son (passées et futures)

- Un onglet "Broadcast history" qui affiche toutes les diffusions du son (heure début
et fin, antenne, conduite)

- L'historique "Actions history" qui présente toutes les modifications effectuées sur le
son (PAD, non PAD, modifié, etc.)
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Modify Parameters - [} X

Schedule History Broadcast History

Start Time Playlist Start Time End Time

Modify Parameters - ] X

Actions History

Date Information Tool User Compute

2 00 Item copied Browser ADMINISTRATOR NMLP043
ltem metadata upd... Browse ADMINISTRATOR NML

56  Item masterized Brows: ADMINISTRATOR NMLP043

4.22.2. Changements de comportement avec la nouvelle fiche
Certains workflows ont été adaptés ou simplifiés pour faciliter I'utilisation de la nouvelle fiche
d'indexation.

- Al'enregistrement depuis un outil de montage, I'onglet de destination proposé par
défaut et celui actif dans le Browser
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4.23. Fonction "Placer en urgent"

4
Le bouton "Placer en urgent" permet d'envoyer un son dans la Hot-Box de Air-DDO
(logiciel de diffusion) pour notifier au technicien que le son est a diffuser en urgence (car non
planifié dans le conducteur).

e Pour envoyer un son en urgent, sélectionnez le et cliquez sur I'icone "Placer en urgent"”
. En mode multi-antennes, toutes les antennes seront notifiées.

e Sivous travaillez en mode multi-antenne, faites un clic droit sur I'élément a envoyer en
urgent. Dans ce cas, la liste des antennes disponibles pour votre radio apparait. Vous
pouvez alors choisir sur quelle antenne vous souhaitez envoyer I'élément en urgent.

[ [02/02/2015 11:40:54 | 0:00:26 [ ADMINISTRATOR [ Alexandre POPE.LIBYA & VORY COAST

@ 02/02/2015 11:40:23 0:00:14 ADMINISTRATOR Alexan OVERNATOR-EXCITED .

Correspondent @ 02/02/2015 11:40:05 0:00:29 ADMINISTRATOR Alexan W WINTER EVENTS News [ PN
=] 02/02/2015 11:39:48 0:00:29 ADMINISTRATOR Alexan(S W WINTER EVENTS News I} PN

City
Type
Language
After

Before

Title

Broadcast date

4.24. Générer un master (Ctrl + G)
e Pour générer un master, sélectionnez I'élément virtuel provenant de I'onglet "Montage

n n N " " M n H A n 4 z n m . 7
Infos" ou "Snippet+" ou "Multipiste" et cliquez sur I'icone "Générer un master .5|tuee
a droite du Browser.

e Vous pouvez aussi faire un clic droit sur | 'élément sélectionné. La fonction "Générer un
Master"apparait aussi.
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Attention : Il ne faut pas masteriser les éléments venant de I'onglet "Production”.
D'autre part, il n'est pas possible de transférer un brut directement en Master.

4.25. Créer une fiche vide

La fonction "Nouvel élément" E accessible dans la partie droite du Browser est utilisée
pour créer une fiche sans son associé dans le cas des éléments de type SON, VIDEO, IMAGE,
TEXTE. Un élément Brut fiche vide est créé.

Cette fonction sert a préparer des fiches qui seront ultérieurement associées a un son, image,
video, texte

(issu d'un automate ou associé avec la fonction "Masteriser sous").

Il est impossible de créer des fiches vides dans un onglet ou le GENRE (Type) est non définie
(exemple : ALL)

Une fiche vide est indiquée par I'icne "Feuille"
20 12/06/2015 17:28:01 0:00:00 FRANCAIS Alexandre FICHE VIDE

4.26. Fonction "Masteriser sous"
La fonction "Masteriser sous” (fonction accessible par clic droit sur un élément du Browser

. . o N =
ou clic droit sur l'icone "Génerer un master )

permet d'associer un son a une fiche vide crée.

4.27. Utiliser "Masteriser sous"
Pour utiliser cette fonction il faut avoir créer des fiches vides au préalable.

e Sélectionnez le son sur lequel vous souhaitez associer une fiche vide.

e Faites un clic droit dessus et choisissez la fonction "Masteriser sous" (ou cliquez droit sur

A n z 4 n m A 1 . .
I'icone "Générer un master .). Une fenétre s'ouvre vous proposant la liste des fiches
vides (sans son associé) présentes dans le Browser.

e Choisissez a quelle fiche vide vous souhaitez associer votre son.

e Cliquez sur "OK".

Le son est associé a la fiche et le statut de ce son est master.

COPYRIGHTONETIA 76



NET'A Radio-Assist

4.28. Fonction "Masterisation Asynchrone"
La masterisation asynchrone permet aux utilisateurs de continuer a travailler pendant qu’un

processus de masterisation est en cours.

Pour ce faire, une file de processus de masterisation a été ajouté a RadioAssist qui permet aux
utilisateurs d’ajouter et de gérer les processus. Ces processus sont exécutés en arriere-plan sur la
machine de I'utilisateur ce qui lui permet de continuer a travailler.

Trois sortes de workflow sont disponibles :

e Ajout d’un item dans la file : workflow de base, affiche une fenétre d’indexation qui permet a
I'utilisateur de renseigner les métadonnées de I'item destination.

o Ajout de plusieurs items dans la file : permet a 'utilisateur d’ajouter simultanément plusieurs
items dans la file. Aucune fenétre d’indexation n’est affichée et les métadonnées des items
sources sont dupliqué dans les items destinations.

e Ajout d’'un élément externe dans la file : permet a |'utilisateur de drag&drop un fichier depuis
sa machine locale.

Les types d’items suivant peuvent étre ajoutés dans la file de masterisation :

e Brut

Master
e Monotrack EDL
Multitrack EDL

Production

Une fenétre “Mastering Monitor” peut étre utilisée pour gérer et monitorer les masterisations. Cette
fenétre affiche les informations suivantes :
e Type: Type de I'item source (prod, mono track ...)
e [tem: Nom de I'item source (au format “STRING_1 — STRING_2")
o State: état de la masterisation
Queued: En attente de traitement
Running: En cour de traitement

Done: Terminé, item prét a I'utilisation

O O O O

: Annulé par I'utilisateur
o Failed: Erreur (Le détail de I'erreur est disponible dans la colonne message)
e Message: Details, sur la masterisation (détail de I’erreur en cas d’erreur)
e Priority: Priorité de I'item (non implémenté)
e Source item guid: Guid de I'item source (T_ITEM)

e Request guid: Id unique du job

Notes :
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e Les jobs dans I'état “queued” ou “running” peuvent étre annulé

e Lafenétre de masterisation peut étre ouverte/fermé a tout moment sans impact.

e Toutes les masterisations en cours sont annulé lors de la fermeture de RadioAssist

4.29. Utiliser "Masterisation asynchr

one"

Masterisation d'un seul item (avec fenétre d'indexation) :

g 09/07/2021 14:33:34
5 09/07/2021 14:47:27
™" 23/09/2020 15:21:18
-2 14/09/2010 09:38:16
= 08/05/2019 00:19:55
g
g
&

14/06/2021 16:27:26

14/06/2021 16:26:35
04/07/2018 17:02:57

15/06/2021 11:47:16 p

ADMINISTRATOR
ADMINISTRATOR
ADMINISTRATOR
Codato3.0.1.0 Rip carel-d
ADMINISTRATOR
ADMINISTRATOR

Masterisation de plusieurs items (sans fenétre d'indexation)

I 09/07/2021 14:33:34
& 09/07/2021 14:47:27
L 23/09/2020 15:21:18
= 14/09/2010 09:38:16
= 08/05/2019 00:19:55

/2021 16:27.26

{QOOEE

04/07/2018 17:02:57

Affichage de la fenétre de monitoring
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ADMINISTRATOR TestEdICompl
ADMINISTRATOR TestEdICompl
ADMINISTRATOR Bill MEDLEY &
Codato3.0.1.0 Rip carel-d Des Knaben V

ADMINISTRATOR
3 | ADN HHIbTRATk R

Te\tYkEdl

ADHIH]QT i

ADMINISTR
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01/07/2020 15:28:57 _[0:00:09 | ADMINISTRATOR
- 01/07/202015:29:9_ OR

(") - 01/07/2020 15:29; OR

(] - 01/07/2020 16:25 K OR

9 - 02/07/2020 08:08: OR

] g 21/08/2000 15:48! &

9 g 22/08/2000 14595113

9 a 25/08/2000 16:49: =

9 g 31/08/2000 15:35 =

9 - 01/07/2020 15:03| =SSR S TOR

9 w  01/07/2020 15:03 = howMastering Monitor it o

() - 01/07/202015:04: OR

9 - 01/07/2020 15:04:# OR

2 - 26/08/2020 07:54:06 0:04:17 ADMINISTRATOR

Status des Jobs

¢ Running job

= TestYkEd! - TestYkEd] m ! Narmal EAA IF750-3226-4632-B4E3-... 5086A70A-D 185-4FED-AFE47...

e Canceled job

EAASF750-3226-463294E3-... S086A70A-D 185 8D-AF5-87...

[ TestYkEd!- Testvkedi

e Done job
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B TestedicomplexeYk - TestEdicomplexeYk [Success) master item quid : ... Normal ASE46634-S8D5-41E5-86E1-... BOAG2SIC-D7DD-4833-
B Testykedi - Testykedl Normd EAAIF750-3226-9632-84E3-... SOB6A70A-D185-4FED-+
< >

e Queued job

B TestykEdi- TestYkEdl Queved Normal SOEATD44-8934-904-8821...  DBEAC]

B TestEdiComplexeYk - TestEdiComplexeYk  Queued Normal ASE46634-88D5-41E5-96E1-,., ESAX

B TestykEd! - TestYkEd Normal EAAIF750-3226-4632-64E3-... ADsAdR

B TestEdiComplexeYk - TestEdiComplexeYk [Success) master item gud : 7A6734997-D240-... Normal ASES6639-8BD5-41E5-86E1-... BOASZ

B TestYkEd!- TestYkEd! Noemal EAATF750-3226-4632-B4€3-... 50864

< >
e Failed job

TestYkEd] - TestYkEdl Mastey Generation) - Master generation faied | Eror while setting the frequency converter engine, Error 2-11
TestEdiComplexeYk - TestEdKomplexeYk  Taded L | Paster G ] - Master ge faied : Eror while setting the frequency converter engine. Error 2-11
TestykEdl - Testykedl Falled [ | Master Generation] - Master generation fafed : Erar while setting the frequency converter engine, Error 3-11

TestEdIC lexeYk - TestEdIC ' Yk [Success] master item gud : FA679497-D2A0-4309-ATEF 05B362160BC
TestYkEdl - TestYkEd!

4.30. Base Distante (Base Remote)
A partir du Browser de RadioAssist, il est possible d'acceder a des bases distantes, bases de
données disponibles sur d'autres sites par exemple.

e Pour accéder a une base de données distante, sélectionnez la dans le menu présent a
droite du Browser :
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ZErYOR

Une fenétre d'identification apparait alors vous demandant de saisir votre nom et mot de
passe.

e Puis, cliquez sur "connecter a la base distante":

La liste des éléments de la base distante s'affiche alors.

o
]
——
—
]
—
 —
- —
—

1222322233

MORCHEEBA
Bon Entendeur

Bon Entendeur
Aexandre POLIN
Brigite

Brigite

Laurent Voulzy
The Ringmasters
Maxionus Dieake.

Trans Fatty Acid (kruder & dorfm.
Trigger Hippie (newcheeba mix)
Parc de St Cloud

Salon Hoche

FICHE VIDE

FICHE VIDE 2

FG Live Edit

Concert V Paradis S104
Palladium Stretch

Palladum Stretch

Rockollection St Malo RDB1
Little Planet

Anvthina You Want

AutoFll

AutoFll

ADMIN FR

ADMIN FR

ADMIN FR

ADMIN FR

ADMINISTRATOR

ADMINISTRATOR

ADMIN FR Variété Francaise
ADMIN FR Vanété Frangaise
ADMIN FR Vanété Frangaise
AutoFll

AuoFil

e Pour revenir a votre base locale, cliquez sur l'icone "Connecter a la base locale" E

4.31.Fonction “Transfert Asynchrone”

La fonction de transfert vous permet d'envoyer un ou plusieurs éléments de votre station
(base de données locale) vers une ou plusieurs autres stations (bases de données distantes).
Une fois connecté a une station distante, elle vous permet également le transfert un ou
plusieurs éléments depuis cette derniere vers votre propre station (base de données locale)
et d'autres stations distantes.

Comme avec la Masterisation Asynchrone, le Transfert Asynchrone vous permet de
continuer a travailler pendant qu'un transfert est en cours.

4.31.1. Transfert d’un ou plusieurs éléments
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e Sélectionnez un ou plusieurs éléments dans le browser

Dub Inc Unite
Q Dub Inc Ia mélodie
@-_
0] [Duwine ]

@-_
¢y [Dublnc .

4y [Dubinc 000
@-_

'y g0 . Whieflag | |

© Dido Stoned

e Faites un clic droit, puis cliquez sur “Transférer vers d'autres stations”

Transférer vers d'autres stations

e Sélectionnez les stations vers lesquelles vous souhaitez envoyer le(s) élément(s).
Choisissez la marche a suivre dans le cas ou I'élément serait déja présent sur la
station de destlnatlon (voir pomt 4.30.3) puis validez

Cancel
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Pour “X" éléments transférés vers “Y" stations, “X * Y” nouvelles taches sont ajoutées
dans la file d'attente de la fenétre de “Taches asynchrones”

EcocoocoE

Transfert vers ABC8-REMOTE | Dub Inc - Ego.com En attente

Transfert vers ABC8-REMOTE-SECURED | Dub Inc - Cra... En attente

Transfert vers ABC8-REMOTE | Dub Inc - Crazy Island En attente

Transfert vers ABC8-REMOTE-SECURED | Dub Inc - Do... En attente

Transfert vers ABCB-REMOTE | Dub Inc - Dos a dos

Transfert vers ABCB-REMOTE-SECURED | Dub Inc - Lai... L [Succés] L'élément a &té transféré avec succés
Transfert vers ABC8-REMOTE | Dub Inc - Laisse le tem... L [Succés] L'élément a &té transféré avec succés
Transfert vers ABC8-REMOTE-SECURED | Dub Inc - To... L [Succés] L'E’Iéman| [Succes] L'élément a été transfére
Transfert vers ABC8-REMOTE | Dub Inc - Tout ce qu'ils... L [Succés] L'élément a été transféré avec succés

ﬁ

>

Vous pouvez a tout moment interrompre ou annuler des transferts en les
sélectionnant puis en cliquant sur “Annuler sélectionnés”

nner dans le B

SECURED | Dido - White ...

[ TR S

COPYRIGHTONETIA

Une fois un transfert terminé vous pouvez le sélectionner puis cliquer sur
“Sélectionner dans le browser” pour qu'il s'affiche dans le browser. Si vous étes
connecté a la station d'ou part I'élément c'est I'élément source qui sera affiché. Si
vous étes connecté a la station de destination c’est I'élément qui vient d'étre
transféré qui s'affiche.

4.31.2. Transfert d’un ou plusieurs éléments depuis une station distante

Sélectionnez la station distante souhaitée

ABCE-REMOTE
ABCE-REMOTE-SECU
BOMA1

Cliquez sur "Se connecter a la base distante”
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e Vous pouvez maintenant transférer un ou plusieurs éléments de cette station vers
votre station locale et/ou vers d'autres stations en répétant les différentes étapes du
point 4.30.1.

4.31.3. Elément envoyé déja présent sur la station de destination

Dans le cas ou I'élément serait déja présent sur la station de destination vous pouvez choisir
parmi ces trois options :

Si 'Elément existe déja sur la station de destination
O Me rien faire

@ Mettre 3 jour 'élément
@ Transférer en tant que nouvel &lément

e Nerien faire : L'élément n’est pas transféré

e Mettre a jour I'élément : Les métadonnées de I'élément sont mises a jour. S'il s'agit
d'un élément contenant des sous-éléments (cartouchier, conduite, ...) ces sous-
éléments sont également mis a jour

e Transférer en tant que nouvel élément : L'élément est transféré en tant que copie de
lui méme. S'il s'agit d'un élément contenant des sous-éléments (cartouchier,
conduite, ...) ces sous-éléments ne sont pas mis a jour.

4.32. Archivage automatique des éléments du Browser
Pour archiver automatiquement des éléments présents dans le Browser, il faut mettre la ou
les validations nécessaires qui sont : P.A.A. (Prét-A-Archiver) et/ou Archivable.

Ainsi, quand un son possede la ou les validations P.A.A. et/ou Archivable, Na-Arch (logiciel
d'archivage automatique de la gamme RadioAssist) peut les archiver automatiquement.

Suivant les différentes méthodologies des radios, il peut y avoir une ou deux validations.

4.33. Eléments archivés
Lorsqu'un élément est archivé manuellement ou automatiquement sur CD-ROM, une icone
de CD est présente a c6té du statut de I'élément archiveé .

©Q DRUHILL MEN ALWAYS REGRET

(élément archivé mais toujours disponible)

@X2 EAGLES HOTEL CALIFORNIA

(élément archivé et purgé -cf consulter les éléments archivés).
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En faisant un clic droit sur I'élément, le lieu ou est stocké I'archive (numéro ou chemin
d'acces) apparait.

o

(I

4.34. Consulter les éléments archivés

Tant qu'un élément archivé n'est pas purgé, il est toujours possible de le consulter, ou de
I'utiliser. Les éléments archivés qui sont toujours en ligne sont reconnaissables par I'affichage
d'un CD-ROM gris a coté du statut.

@O DRUHILL MEN ALWAYS REGRET

Par contre, si I'élément archivé est purgé, les données de I'élément restent mais le son n'est
plus disponible. Les éléments archivés et purgés sont reconnaissables par I'affichage d'un
CD-ROM orange a c6té du statut.

€0 EAGLES HOTEL CALIFORNIA

En double-cliquant dessus, un message apparait demandant d'insérer le CD ou I'élément a
été archive.
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¥ Elément Archivé

Cet élément a été archivé sur le Disque :
POO00193.
Yeuillez insérer ce disque dans le lecteur.

\ ‘alider Annuler

e Afin de réintégrer le son dans la base de données, insérez le CD dans le lecteur ou se
trouve |'élément archivé et cliquez sur "Valider".

Le son est de nouveau disponible dans le Browser.

4.35. Changement d'utilisateur

La fenétre de droite contient la liste de tous les utilisateurs existants. Pour changer
d'utilisateur, cliquez sur la fleche descendante. Un menu déroulant comportant la liste des
utilisateurs disponibles dans la Base de données apparait.

ADMIMSTEATOR -

AOMIMISTRATOR
ARABIC
EMGLISH
FREMCH [%
SERMAN

GUEST
PORTUGUESE
SPANISH

¢ Choisissez votre nom. La fenétre de connexion apparait alors.
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9 Identification Radio-Assist

OK

e Saisissez votre mot de passe.

e Cliquez sur "OK" ou pressez la touche "Entrée" de votre clavier.

4.36. Signification d'un élément verrouillé (icone du cadenas)

Un cadenas sur un élément signifie que cet élément est verrouillé. Par conséquent, personne
ne peut le supprimer (pour éviter que la purge ne le supprime par exemple, si cela fait
longtemps qu'il se trouve dans le Browser).

Q8 EMINEM CLEANIN QUT MY CLOSET

4.37. Verrouiller un élément
Pour verrouiller un élément, vous avez 2 possibilités :

e Cliquez sur "Modifier" n L'icone du cadenas apparait sur la fiche du son E Cliquez
dessus. L'icone passe au vert .
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by g

| I Musique SCHEDULE

e EEE
e R
-

Numéro :

Année Motoriété :
-

BPM : Puissance

e

Remarques :
paru en 45 tours sur le label Fiction Records en juin 15759,
avec Plastic Passion en face B. Cette chanson est
ensuite intégrée sur lalbum Boys Don't Cry quisort en
février 1980.

% Technique 3% Catégorie B Image As 22| [B] AirRun | @ Historique

Temps Courant Temps Total :

00:00:00:00 00:02:34:70

e Ou, dans le Browser, double-cliquez dans la colonne "Verrouillage", sur le son.

Statut |Privé Verrouillage |Date 7 | Durée Utilisateur

c1 1 By [23/02/2005 12:22:11 [ 0:00:51 |NETIAFR

Par contre, cet élément est bien évidemment accessible par n'importe qui.

4.38. Impression du Browser

Pour imprimer la liste des éléments du Browser, cliquez sur I'icone NETIA située en haut a
gauche, ou faites un clic droit sur la barre de titre du haut de l'interface et choisissez "Print
Browser".
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4.39. Mode privé

La clé jaune signifie que I'élément est "Privé". Ainsi, seul |'utilisateur connecté qui a mis cette
clé pourra voir I'élément (cf. Mettre un son en"privé").

4.40. Mettre un son en "Privé"
Pour mettre un son en mode "Privé" vous avez 2 possibilités :

e Cliquez sur"Modifier"
L'icOne passe au vert.

. L'icone de la clé apparait sur la fiche du son. Cliquez dessus.

(] ]
| J° Musigue| SCHEDULE

e G
O

Numéro

Année

BPM :

Texture :

Remargues : Boys Don't Cry est le second single du groupe The Cure, a
paru en 45 tours sur le label Fiction Records en juin 1979,
avec Plastic Passion en face B. Cette chanson est

ensuite intégrée sur l'album Boys Don't Cry gui sort en
février 1980.

Technigue # Catégorie ﬂ_=1 Image Associee [E].A'a.irp.un & Historigue

Temps Courant : Temps Total :

00:00:00:00 00:02:34:70

e Ou dans le Browser, double-cliquez dans la colonne "Privé", sur le son.

Prvé Date e |

o & =3 20/02/2024 11:24:38 edge of seventeen

4.41. Les validations

Les validations RTB n et/ou diffusables ¥ sont utilisées pour valider un élément afin de le
diffuser.

Selon les méthodes des différentes radios, les 2 types de validation peuvent étre utilisées.
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4.42. les Validations PAD et/ou Diffusable
Pour mettre la ou les validations PAD. et/ou Diffusable, vous avez 3 possibilités :

¢ 1) Lorsque vous générez un master, une fenétre contenant les données de I'élément

s'affiche. Les icOnes RTB o et Diffusable ¥ sont disponibles. Cliquez dessus. Les icones
deviennent rouges.

¢ 2) Dans le Browser, dans la colonne RTB et/ou Diffusable, sur le son. Cliquez dessus (ou
double-cliquez, selon la configuration), la ou les icones s'affichent.

¢ 3) Dans le Navigateur, sélectionnez I'élément a valider et appuyez sur Ctrl + R pour mettre
la validation RTB i et/ou CTRL + B pour mettre en Diffusable o

4.43. Mettre une conduite en PAD
Pour mettre une conduite PAD. :

e Dans le Browser, cliquez sur la catégorie "Conduite”.
e Sélectionnez la conduite.

e Placez-vous dans la colonne "PAD" et double-cliquez dessus.

L'icone de la fusée n apparait. Cela signifie que votre conduite est PAD et elle est donc
visible en diffusion.

NB : En fonction du paramétrage, il se peut que si une conduite n'est pas validée PAD,
elle ne soit pas visible dans le logiciel de diffusion.

4.44. Mettre une pile PAD
Pour mettre une pile PAD. :

e Dans le Browser, cliquez sur la catégorie "Pile".
e Sélectionnez la pile.

e Placez-vous dans la colonne "PAD" et double-cliquez dessus.

L'icdne de la fusée apparait. Cela signifie que votre pile est PAD et elle est donc visible en
diffusion.

NB : En fonction du paramétrage, il se peut que si une pile n'est pas validée PAD, elle
ne soit pas visible dans le logiciel de diffusion.
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4.45. Verrouiller RadioAssist
Vous pouvez vous déconnecter de RadioAssist sans fermer I'application.

Pour ce faire, cliquez sur le "bouton de verrouillage" disponible dans le coin droit de I'écran.

Ainsi, le prochain utilisateur qui voudra utiliser RadioAssist devra se connecter avec son nom
et son mot de passe.

Cette fonction permet d'éviter qu'un utilisateur soit connecté sous un autre nom.

*
ko

Nom : NETIA -

Ok

4.46. Changer d’utilisateur
e La fenétre de droite contient la liste des utilisateurs. Pour modifier le login, cliquez sur
la fleche vers le bas. Une liste déroulante contenant la liste des utilisateurs
disponibles dans la base de données s'affiche.

ADMIMISTRATOR

ADMIMISTRATOR
ARARIC
EMGLIZH

FREMCH %
GERMAN

GUEST
PORTUGLUESE
SPANISH

e Choisissez votre nom. La fenétre de connexion s'affiche alors.
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9 Identification Radio-

Nom : ADMINISTRATOR -

Annuler

e Entrez votre mot de passe.
e Cliquez sur " OK " ou appuyez sur la touche " Entrée " de votre clavier.

4.47. Raccourcis claviers du Browser
Ctrl + D : supprimer |'élément sélectionné.

Ctrl + | : copier I'élément sélectionné.
Ctrl + L : Mettre I'élément sélectionné en mode Verrou.
Ctrl + M : modifier les données de I'élément sélectionné.

Ctrl + T : Lancer une recherche.

Ctrl + G : Générer un master.

Ctrl + P : Ecouter/Arréter |'élément sélectionné.

Ctrl + R : Mettre la validation PAD sur |'élément sélectionné.

Ctrl + B : Mettre la validation Diffusable sur I'élément sélectionné.

Ctrl + / : Mettre la validation PAA sur |'élément sélectionné.

Ctrl + Master (bouton ou ligne du menu contextuel - lorsque un élément est
sélectionné) : Masterisation de |'élément sélectionné sans ouverture de la fiche d'indexation.

Alt + T : Voir tous les éléments.

Alt + | : Voir les éléments répertoriés dans I'onglet "Infos".

Alt + N : Voir les éléments répertoriés dans I'onglet "News"

Alt + M : Voir les éléments répertoriés dans I'onglet "Musique”.
Alt + S : Voir les éléments répertoriés dans I'onglet "Simultanés".
Alt + J : Voir les éléments répertoriés dans I'onglet "Jingle".

Alt + P : Voir les éléments répertoriés dans I'onglet "Publicité" et avec un 2eme clic voir les
éléments de type "Pile".

SHIFT + Sélection d'un son puis d'un autre son plus bas/haut dans la liste : Sélection
d'un groupe d'élément.
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Ctrl + Sélection de plusieurs éléments dans la liste : Sélection ligne par ligne.

NB :"Ctrl","Alt" et "Shift" sont des touches de votre clavier.

5. Cartouchier-Prep

5.1. Définition du Cartouchier-Prep

L'onglet "Cartouchier-Prep" permet d'organiser des groupes d'éléments en séquence en vue
de leur diffusion ainsi que de définir leur mode d'enchainement (manuel ou automatigue).
Ces éléments peuvent étre du texte, du son, ou les deux a la fois. Une fois édités, les
cartouchiers sont diffusés avec le logiciel "Air-Cartouchier.”

L'onglet " Cartouchier-Prep " se divise en deux sections :

e La section gauche permet de composer le cartouchier. Elle peut contenir jusqu'a 99
cartouches.

e La section droite est réservée aux éléments "texte" ainsi qu'aux textes associés a des
éléments sonores.

%/ CaSHecPED. B AR © Activity Watche

O R[S R | |

5.2. Cartouche
Une cartouche (un élément du cartouchier) présente les informations suivantes :
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N° de la cartouche :
Correspond a la position de la Identification de I'élément inséré
cartouche dans le cartouchier

Mode d'enchainement de cette Type de I'élément : Musique,
cartouche avec la suivante Infos, Publicité, Texte

NB : Le cartouchier accepte tous les types de documents de la base de données. Entre
autre, il est possible d'intégrer des documents "Texte" dans une cartouche. Lors de la
diffusion avec le logiciel AirCart, ces textes sont visibles dans une fenétre dédiée et
peuvent servir de support de lecture pour I'animateur.

5.3. Construire un cartouchier

La construction du cartouchier s'effectue par insertion d'éléments en provenance du Browser

dans les cartouches.

Ces éléments peuvent étre des éléments "brut” Q, "master &, ou "virtuel” (montage) @

Deux méthodes sont disponibles pour insérer ces éléments :

e Par drag&drop : sélectionnez I'élément dans le browser et glissez-le dans une cartouche.
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ateur
Brigitte Palladium Version 1 ADMINISTRATOR

Brigitte Palladium Version 2 ADMINISTRATOR  Variété Francaise
Madness Our House V1 ADMIN FR Pop
Palladium 2 ADMINISTRATOR  Variété Francaise
Palladium 3 ADMINISTRATOR Variété Francaise
[Dorothy | JADMNFR ___|VariétéFrancaisel [ | 8
Canopée ADMIN FR Variété Francaise 2017 19/02/2020
Palladium APO ADMIN FR
Palladium APO ADMIN FR Variété Francaise 2017
Palladium ADMINISTRATOR  Variété Francaise
1IVF FG FDIT ADMINISTRATOR

%' Cartouchier-Prep

| DR 2

e Double clic : sélectionnez une cartouche et double-cliquez sur I'élément dans le Browser.

Pour sélectionner une cartouche il suffit de cliquer sur celle-ci. La sélection de la cartouche se
manifeste par la présence d'un cadre jaune:

Dés qu'un élément est inséré dans une cartouche, celle-ci affiche I'identification et les
caractéristiques de I'élément inséré.

Il est possible de retrouver le son d'une cartouche dans la base de données en le
sélectionnant et en utilisant les touches "CTRL + O" (la lettre).

5.4. Choisir le mode d'enchainement
En cliquant plusieurs fois sur le bouton "mode d'enchainement"” les différents modes
disponibles défilent:

COPYRIGHTONETIA 95



NET'A ’ Radio-Assist

e Y
st

P Y )
LD L

- Les deux traits (bleu et jaune) signifient que I'enchainement entre ces deux
cartouches est un enchainement "CUT".

! Lorsque les deux traits (bleu et jaune) se croisent cela signifie que
['enchainement entre ces deux cartouches est un enchainement "MIX".

Pour qu'un enchainement "MIX" soit appliqué, il est nécessaire que des points
d'enchainement soient placés au préalable sur I'élément sonore, dans I'onglet "Production”
de Radio-Assist. Néanmoins, I'outil "Cart-Editor" détecte automatiquement la présence de
ces points et applique le mode enchainement correspondant.

La fleche jaune retournée vers le haut signifie qu'a la fin de la lecture de cette
cartouche, la lecture du cartouchier reprend a la premiere cartouche lue en
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début de séquence, et ainsi de suite jusqu'a I'arrét de la lecture. Ce mode d'enchainement
permet de boucler une séquence de diffusion.

STOP
- " Stop " signifie que la lecture du cartouchier s'arréte a la fin de la lecture de
cette cartouche.

5.5. Ecouter un cartouchier

L'écoute du cartouchier débute toujours par la lecture de la cartouche sélectionnée. En cours
d'écoute le cadre de sélection clignote en jaune / rouge, et la cartouche se place
automatiquement en seconde position.

m Ecoute des 3 dernieres secondes de la cartouche sélectionnée.

+ "Shift" : écoute consécutive des 3 derniéres secondes de toutes les cartouches a partir de
la cartouche sélectionnée.

m Ecoute des 3 premieres secondes de la cartouche sélectionnée.

+ "Shift" : écoute consécutive des 3 premieres secondes de toutes les cartouches a partir de
la cartouche sélectionnée.

b . , . ,

Ecoute de I'enchainement "CUT" ou "MIX" de la cartouche sélectionnée avec la
cartouche suivante (les 3 dernieres secondes de la cartouche + les 3 premieres
secondes de la suivante).

+ "Shift" : écoute consécutive de tous les enchainements du cartouchier a partir
de la cartouche sélectionnée.

n n n Lecture / Pause / Stop sur la cartouche sélectionnée.

5.6. Remplacer un son par un autre
Pour remplacer un son par un autre, il suffit de placer un nouveau son dans la cartouche a la
place du précédent par glisser-déposer.

5.7. Insérer une cartouche
Pour insérer une cartouche vide, placez-vous sur la cartouche avant laquelle vous souhaitez
insérer la cartouche vide.
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1%
Ensuite, cliquez sur "insérer" .

Une cartouche vide est insérée.

5.8. Vider une cartouche

-+
Pour vider une cartouche, sélectionnez-la et cliquez sur "Supprimer" .

5.9. Imprimer un cartouchier
Pour imprimer un cartouchier, cliquez sur I'icone "imprimer"

Le cartouchier est alors imprimé sous forme de conducteur d'antenne.

5.10. Ajouter un texte dans un cartouchier

La partie droite de I'onglet " Cart Editor " permet d'associer un texte a un document sonore
inséré dans une cartouche. Ce texte peut ensuite servir de support de lecture pour
I'animateur.

Trois zones de texte sont prédéfinies pour faciliter le travail de I'animateur. Pour chaque
cartouche, il est possible de répartir les commentaires de I'élément sonore dans les trois
zones. La premiere zone est réservée a I'annonce (le " chapeau "), la deuxieme pour les
commentaires (le "corps "), la troisieme pour la désannonce (le " pied ") .
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-

Durée Totale: GO0 13508 Position actuele : 50:0 & M

Copenhague, impasse ou
porte vers un futur traite ?

plan d_e_ bataille contre 1e réchaufferment Ematique, o succédera_@ 4]
protocole de Evoto, lequel expire en 2012

La pressten sera d'sutent plus grarsde sur les parficipants gue la
situation parait plus dramatique encore qu'l v a douze ans ala
conference de Evoto. Zelon un rapport intitulé "Le diagnostic de
Copenhague", 26 chercheurs ont conclu fin novembre que le
réchauffement planétare était plus rapide qu'on ne le pensait et que le
niveau des mers pourrait, dans le pire des cas, s'€lever de deux
metres avant la fin du siécle.

De 2000 4 2005, 1= Greenland a perdn 1. 500 milhards de tonnes de

mare Ftla swrthine dAe dicrartion de la dace o'eot arcdlévéd darmnie

La réponse a cette question sera contenue dans les prochaines
declarations du directeur

Lors de la lecture d'un cartouchier, le texte correspondant a une cartouche s'affiche 3
secondes avant la fin de la lecture de la cartouche précédente.

Ces textes ne seront affichés que dans Air Cart.

Pour associer un texte a un élément sonore il suffit de sélectionner la cartouche et de saisir le
texte dans la section droite de I'onglet.

Toutes les fonctions classiques de traitement de texte sont accessibles : choix de la police,
couper, copier, coller, etc.

Durée Totale : 00 j Position actuelle : 1]
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Deux compteurs donnent une estimation du temps de lecture des textes.

Durée Totale

Le compteur "Durée totale" affiche une estimation du temps de
lecture global.

Pozition actuelle

Le compteur "Position actuelle" affiche une estimation du temps de
lecture compris entre le début du texte et la position du curseur de la souris dans la zone de
saisie.

5.11. Les compteurs dans Cartouchier-Prep
Deux compteurs facilitent le travail de construction du cartouchier :

Durée du cartouchisr

" Durée du cartouchier " : repréesente la duree globale du
cartouchier.

Posttion Courante :

" Position courante " : représente la position de I'écoute en
cours sur le cartouchier.

Il est possible de "naviguer” dans le son en cliquant n'importe ou dans le compteur.

- Ces deux fleches sont liées a l'utilisation des compteurs du cartouchier.

La fleche de gauche correspond au compteur "Position courante”. Orientée vers le bas, ce
compteur indique la position de I'écoute par rapport au début du cartouchier. Orientée vers
le haut elle indique la position de I'écoute par rapport a la fin du cartouchier (temps restant).

La fleche de droite correspond au compteur gris foncé situé sur chaque cartouche. Elle
permet d'inverser le décompte.

COPYRIGHT©NETIA 100



NET'A ’ Radio-Assist

5.12. Sauvegarder un cartouchier
Pour sauvegarder un cartouchier utilisez les fonctions suivantes :

o E Sauvegarder : pour sauvegarder le travail effectué. Le cartouchier est inséré dans la
base de données. Il est accessible sous I'onglet "Cartouchier" du Browser. S'il s'agit
seulement de modifications sur un cartouchier existant, ce dernier est mis a jour et la
version précédente est remplacée.

5

o Sauvegarder-sous : pour sauvegarder le cartouchier sous un nouveau nom. S'il s'agit
de modifications sur un cartouchier existant, ce mode de sauvegarde, contrairement au
précédent, permet de conserver les deux cartouchiers.

o E Nouveau : ce bouton permet de libérer les cartouches pour composer un nouveau
cartouchier.
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6. Enregistrement
6.1. Workflow

File name: FR_Enregistrement_v3.0.vsdx
RADIO ASSIST 8.2.3 Page name: Enregistrement 1
Last updated: 16/05/2017
Enregistrement
Sélectionner onglet
Enregistrement
° ‘ Saisir  p—
Choisir onglet de Saisie
destination de | Saisir Métadonnées obligatoira?
I'enregistrement &
Possibilité de
laisser Champs se—
vide
Faire une ds di —
__| Saisir lavaleur | al inistrateur | pa:;:: Ju 3 b 4
une fois créée | pour ajouterla | e > Valetr
valeur dans la liste p oul
= g ————< manquante dans
= liste ?
Saisir valeur o
puis cliquer ool e
sur "+ champs
NON
Saisir valeur |«
Y
Choisir la source a
Entrée "Carte" | Cholslrlla squvce
parmi la liste
oul Sélectionner le flux
dans la liste v
I'enregistrement
NON
| Création du flux par i s
"1 radministrateur
| Création du flux en
- local
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RADIO ASSIST 8.2.3

File name: FR_Enregistrement_v3.0.vsdx
Page name: Enregistrement 2

Last updated: 16/05/2017

Enregistrement

Régler le niveau de
I'enregistrement

Régler le niveau
pour les canaux
Gauche et Droit

Régler le niveau
pour le canal
Gauche OU Droit

—i Saisir le niveau souhaité H Niveau

|
démarrage

Saisir I'heure de ¢
5% Heure

—1 Saisir le niveau souhaité H Niveau

Déplacer le curseur

P pour que le spectre
soit autour de 0
Cliquer sur} our .
q Hp Déplacer le curseur

| régler le canal |
P ' Gatiche ot Drait de P pour que le spectre

maniére individuelle soitautolrde D

Choisir le mode de
démarrage de
I'enregistrement

ET/OU

—Jl Saisir |a durée souhaitée H Durée

A 4

L'enregistrement
commence et
s'arréte en fonction

Choisir le mode
d'arrét de <
I'enregistrement

des parametres
définis

A 4

Pendant
I'enregistrement
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RADIO ASSIST 8.2.3

File name: FR_Enregistrement_v3.0.vsdx
Page name: Enregistrement 3
Last updated: 16/05/2017

Enregistrement

Pendant

A 4

Commencer le montage
pendant I'enregistrement

-

Onglet "Montage Infos" s'ouvre
avec enregistrement chargé
(Mis a jour toutes les 15
secondes)

I'enregistrement

i \ 4

Positionner marqueur

ou F1

Revenir en arriere
en cliquant dans le
spectre

|

Couper le retour

! |

Continuer I'enregistrement Ecouter I'enregistrement

Renommer
marqueur

\ 4
Arrét s

> enregistrement |

!

!

Ecouter
enregistrement

Finalisation

5 . Le son
Supprimer enregistrement

Enregistrement . n'est pas
n 4
oK ? de la base de données A abase
z de données

Le son est
dans la base
de données
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6.2. Définition de I'enregistrement
L'outil "Enregistrement” est utilisé pour enregistrer une source sonore (microphone, lecteur
DAT, etc...) ou un texte.

00:00:00:00 00:00:10:00

ion actuelle

=
OCate @®IP

[vaogtoetoy -]

6.3. Définition de la source
[l est possible de paramétrer 2 sources d'enregistrement :

- CARTE
-IP

Source CARTE :

Entrée :
OCate ®@IP

Analog (Line Level) v |

L'enregistrement se fera a partir de la carte audio de la machine. C'est a dire toutes les
sources "branchées" a |'ordinateur.

Il est possible de choisir parmi plusieurs possibilités :
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Analog (Line Level) v
| Analog (Line Level)
Analog (Mic Level)
Analog (Aux input)
Analog (Loopback)
Analog (Stereo Out Mix)
AolP (PCX-LW)
Digital AES/EBU
Digital AES/EBU, Sync Clock Input

Analog (Line Level) : Entrée ligne analogique ; Il s'agit d'une entrée analogique au niveau ligne.
C'est I'entrée par défaut, que ce soit sur carte PCX Digigram ou carte son générique.

Analog (Mic Level) : Entrée micro : Méme chose que ci-dessus, avec une sensibilité supérieure a
I'entrée niveau ligne, ce qui permet d'enregistrer des sources faible niveau (microphone).

Analog : (Aux Input) : Entrée auxiliaire : Entrée analogique au niveau ligne, disponible sur certaines
vieilles cartes Digigram et, pour certains chipset intégrés, a I'entrée "Aux" ou "CD".

Analog (Stereo Out Mix) : Entrée Mixage stéréo.

Analog (Loop Back) : Entrée qui permet d'enregistrer a ce qui est joué sur la machine.
(Player externe, internet, etc...) :

Loopback et Stereo Out Mix sont 2 variantes pour sélectionner I'entrée correspondant a la sortie de la
carte. Certains chipsets prennent en charge 1 variante, d'autres les 2.

Lorsque la carte/chipset offre des effets intégrés en sortie, le loopback correspond a la sortie pré-
effets, alors que le Stereo Out Mix est pris en post-effets.

NOTE : Comportement en fonction de la version Windows utilisée :

Windows 7 et versions Windows 10 les plus anciennes : Aprés avoir cliqué sur le bouton de lancement
de I'enregistrement, il commence immédiatement.

Windows 10 : Pour les versions les plus récentes, une fois avoir appuyé sur le bouton de lancement de
I'enregistrement, I'enregistrement ne sera lancé qu'a la 1ére modulation détectée sur I'ordinateur.
AolP (PCX-LW) : Entrée pour carte Digigram PCX-LiveWire. Prise en charge du format AolP de
Digigram.

Digital AES/EBU : Entrée numérique : Entrée numérique au format AES/EBU transportant des
signaux audio monophoniques ou stéréophoniques, quantifiés sur 16,20 ou 24 bits. L'horloge est
extraite du signal AES.

Digital AES/EBU, Sync Clock Input : Entrée numérique avec signal AES : Entrée numérique au
format AES/EBU avec signaux audio et horloge AES pris sur des connecteurs différents. L'horloge est
prise sur le connecteur "AES Sync Input”.

Source IP:
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Entrée :
®Cate OIP

Ouvrir la liste pour trouver le flux souhaité.
Les flux IP sont créés dans I'onglet "IP Stream" du Setup de Radio-Assist par I'administrateur.

lIs sont utilisables par tous les utilisateurs.

Il est cependant possible de créer un flux IP localement sur la machine.

Pour cela cliquer sur E :

La fenétre suivante s'ouvre :

Flux IP X

Nom du fx:
URL : http:ﬂbfmbusiness.scdn.arkena.comj’bfmbusiness.mp3l

Cancel

Saisir le nom et I'URL du flux. Ici le flux IP de BFM Business.

Dans le champ "Options", saisir les options qui permettent d'affiner les informatoins sur le
flux.

Options : Les options du flux sont passées avec le séparateur standard ‘? d'une requéte http 'get’:
?param1[;param2;...].

Néanmoins, il est possible de copier I'URL en entier dans le champ précédent (la concaténation se fait
de maniere automatique).

Les Options du Flux sont les suivantes :

-transcode : désactive explicitement le transcodage en enregistrement pour ce flux.

COPYRIGHT©NETIA 107



NET'A ’ Radio-Assist

+transcode [:gain dB] : active le transcodage en enregistrement, avec un gain éventuel a appliquer
lors du transcodage. Ce gain remplace le gain de transcodage par défaut (cf. base de registres de
cartes32).

+data : spécifie le flux comme étant de type ‘données’ : il sera traité comme un fichier non audio.
Toutes les autres options deviennent non significatives.

+pcm:fs,can,codage : spécifie un flux brut linéaire/pcm, avec sa fréquence d'échantillonnage en KHz, le
nombre de canaux (1=mono, 2=stéréo), le codage des échantillons (24=24 bits, 0=16 bits Motorola,
2=16 bits Intel, 4=8 bits non signés, 128=8 bits signés).

+ts-pid ou +ts-num ou +ts-sid ou +ts-name : Uniquement sur un flux MPEG-TS : sélectionne le sous
flux en fonction d'un PID, d'un N° d‘index, d'un SID, d'un nom.

+bitrate:debit kbytes S : limite le débit en enregistrement a la valeur en Kbytes/s spécifiée. Valable
uniquement pour les flux de type ‘données’ non audio (les flux audio sont autorégulés au débit
nominal du flux).

Exemples d'URL :

e http://audio.scdn.arkena.com/11006/franceinfo-midfi128.mp3
e tcp://user:pass@127.0.0.1:80
e udp://127.0.0.1:1234/?-transcode;+pcm:48,2,24

Cliquer sur “

Le flux est créé.

Entrée :
®Cate OIP

Local:BFM v

Il est possible de le modifier en cliquant sur le bouton ou le supprimer en cliquant sur

%]

La fenétre suivante s'ouvre :
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Nom du flux: |BFM |

URL : Ihttp:#/bfmbusiness.scdn.arkena.comfbfmbusiness.mp3

Cancel

Sélectionner le flux a modifier ou a supprimer.

Faire les modifications éventuelles puis cliquer sur “
Le flux est modifié ou supprimé.
Important : Il n'est possible de modifier ou supprimer que les flux créés en local.

6.4. Les différents modes de démarrage et d'arrét
Pour déclencher un enregistrement, 3 options sont disponibles :

e Démarrage sur bouton : L'enregistrement va commencer deés le clic sur le bouton n

Pour les 2 options suivantes, il faut d'abord sélectionner la valeur, puis cliquer sur n
L'enregistrement ne commencera qu'une fois la valeur atteinte.

e Démarrage sur un niveau (0db par défaut modifiable) : Saisir une valeur en dB.

e Démarrage sur heure : Saisir une heure de démarrage pour I'enregistrement.

Pour arréter un enregistrement, 3 options sont également disponibles :

Arrét sur bouton : Cliquer sur u L'enregistrement s'arréte.
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Arrét sur Niveau : Une fois le niveau atteint, I'enregistrement s'arréte.

Arrét sur durée : Une fois la durée atteinte, I'enregistrement s'arréte.

[l est important de noter qu'une fois I'enregistrement lancé, il commence a se sauvegarder
dans la base de données. Ce qui signifie qu'une fois I'enregistrement arrété, il est tout de
suite visible dans le Browser. Et qu'en cas d'arrét intempestif de I'ordinateur, I'enregistrement
est sauvegardé jusqu'au moment de l'arrét de la machine.

6.5. Enregistrer un élément sonore
e Cliquer sur I'onglet "Enregistrement”.

Sur la partie droite de I'écran, une fiche est disponible afin d'identifier I'élément et le
retrouver ainsi plus facilement dans le Browser.

g Infos| & Musigue § dingle  $ Publicité B Texte

Tuesday | Movember 24, 2009

Ainsi :
= Sélectionner la catégorie/l'onglet dans lequel on souhaite sauvegarder
I'enregistrement (Infos, Musique, Jingle...).

= Saisir ensuite les informations relatives a cet élément (titre...).

e Faire un test de niveau sonore et régler les niveaux a I'aide des curseurs pour éviter un
niveau trop faible ou une saturation (rester autour de la valeur 0).
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e Pour déclencher I'enregistrement, cliquer sur le bouton n "Enregistrer” :

NB : Lors de I'enregistrement un mini vu-métre bleu apparait au niveau du nom de
I'onglet.

e Pour interrompre momentanément I'enregistrement, cliquer surm "Pause" .

¢ Pendant cette pause il est possible d'écouter ce qui a déja été enregistré en cliquant dans

le spectre et ensuite sur le bouton n Le son est joué.

Cliquer sur n pour arréter la lecture. La téte de lecture sera le nouveau point de départ
de la reprise de I'enregistrement.

Ou attendre la fin de la lecture. La téte de lecture se positionne a la fin de I'enregistrement.

e Cliquer de nouveau surm pour reprendre |'enregistrement.

A la fin de I'enregistrement, cliquer sur "Stop":

¢ Puis sauvegarder en cliquant sur E

L'élément est maintenant dans la base de données et il est possible de le retrouver dans la
catégorie que définie au moment de la saisie des infos (Infos, Musique, Jingle...). Votre

document aura, par défaut, le statut "Brut" @

En fonction du paramétrage de l'application, il peut ne pas étre pas nécessaire de cliquer sur

E. La sauvegarde est automatique a la fin de I'enregistrement apres avoir cliqué sur !
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NB: Lorsqu'un enregistrement est déclenché, I'élément est déja présent dans Browser,
sous l'onglet "Tous" avec un point d'interrogation car il n'est pas encore sauvegardé,
ni indexé.

6.6. Ré-enregistrer un élément sonore
Il est possible de ré-enregistrer un élément sonore en écrasant un fichier Brut ou Master de
la base de données.

Pour cela, sélectionner I'élément a ré-enregistrer et le glisser dans I'onglet Enregistrement.

@ 00003 131172019 08:35:30 ADMINSTRATOR POLINI Alexandre Cut 1

€ 00004 131172019 084515 ADMNISTRATOR POLINIAlexandre Cut 2

@ 00018 12/117201913.04:30 ADMINSTRATOR POLINI Alexandre CNN

© 00027 10/172017 133540 NETIA POLINI Alexandre Cavani

B 00029 12/11/2019 141029 ADMINSTRATOR POLINIAlexandre Auto Industry - Car Leases Up

@ 00029 12/11/2019 141313 ADMINISTRATOR POLINI Alexandre AUTO INDUSTRY-CAR LEASES UP
@ 00050 12/117201913.00.31 ADMINISTRATOR POLINIAlexandre CNN

© 00106 10/112017 13:36:32 NETIA POLINI Alexandre e pape et les portables

00119 11/092018 1233:24 AutoF@l POLINI Alexandre Débat Presidentelie 2017 01

B 00124 030972018 165140 ADMINFR POLINI Alexandre Accrochage

B 00133 27/02/2020 101935 ADMINISTRATOR POLINI Alexandre COVID- 19 6 Nations Game Cancelled
@ 00138 10/11/2017 1337.05 NETIA 9

[£0.01:44 1121172019 14.15.:30 | ADMINISTRATOR |

@ 00257 10112017 133645 NETA

© 0.0257 10/1172017 13:35.06 NETIA

© 00322 08/11/201900:47:37 ADMINFR

DM 1110010122141 ADMIISTRATOR. POLIN bl

Sélectionner la source, définir le niveau sonore, le mode de démarrage puis lancer
I'enregistrement.

Une fois I'enregistrement terming, le nouveau contenu, remplace l'ancien.

Apres un rafraichissement de I'affichage du Browser, I'élément a la nouvelle durée du nouvel
enregistrement.

Dans le cas d'un Master, le Master disparait de I'affichage et redevient un fichier Brut.

Il est possible de désactiver cette fonctionnalité dans la registry :

[HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\WOW®6432Node\NETIA\Radio-Assist\8.0\Record] : "Can
ReRecord Item"="No"
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6.7. Poser et nommer une marque dans l'enregistrement (F1)

Il est possible de poser des marques a I'enregistrement en cliquant sur I'icone "Poser une
marque" symbolisée par I'icone suivante :

-

Tous les marqueurs apparaissent sur le spectre ainsi que dans une fenétre en bas de I'écran.

NB : les marqueurs sont insérés a la position de la téte de lecture.

Tous les marqueurs abandonnés sont affichés sur la forme d'onde et dans la fenétre suivante

L1 00:00:07:10 23:59:52:85
L2 00:00:14:71 23:59:45:36
L3 00:00:21:79 23:59:38:23

< | >

La colonne "Position" donne la position du marqueur par rapport au début de
I'enregistrement.

La colonne "Elapsed" donne la durée depuis le dernier positionnement d'un marqueur.

Pour les renommer :

e Cliquez dessus, le nom devient actif.

] !l 00:00:07:10 23:59:52:85
L2 00:00:14:71 23:59:45:36
L3 00:00:21:79 23:59:38:23

I
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e - Saisissez le nouveau nom.

Locator |Position Elapsed
[Erreur 00:00:07:10 23:59:52:85
L2 00:00:14:71 23:59:45:36

L3 00:00:21:79 23:59:38:23

| [[+]

e Pressez la touche "entrée" du clavier.

Votre marqueur est renommé.

Erreur 00:00:07:10 23:59:52:85
L2 00:00:14:71 23:59:45:36
L3 00:00:21:79 23:59:38:23

| [[»]

6.8. Ecoute de contréle (monitoring)

Il est possible de monitorer le signal entrant a travers la sortie de la carte audio. Le
monitoring est contrdlé par le bouton « speaker » vert.

. Monitoring activé
. Monitoring désactivé

Note : Si la carte audio utilisée supporte un mode standard de monitoring, RadioAssist
utilisera ce dernier pour essayer d'obtenir un retour basse latence. Si le driver ne supporte
pas ce mode alors RadioAssist tentera de I'émuler en mode « playthrough » logiciel, ce qui
ajoute une petite latence. Il est donc recommandé d'utiliser une carte dont le driver supporte
le monitoring pour des scénarios de voiceover ou de voicetracking.
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Il est possible de configurer I'état du monitoring par au démarrage via la clef de registre
suivante.

[HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\WOW6432Node\NETIA\Radio-Assist\8.0\Record]
"DefaultlsMute"="No"

6.9. Fonction "Montage" (Montage Infos)
La fonction « Montage » permet de commencer a monter un son qui est en cours
d'enregistrement. Ainsi, en cliquant sur

"Montage"-, Radio-Assist passe automatiquement sur I'onglet "Montage infos". L'élément

se rafraichit toutes les 15 secondes environ.

Important : Si vous souhaitez revenir dans I'onglet "Enregistrement”, pour revenir a

nouveau dans I'onglet "Montage Infos", ne pas cliquer sur le bouton - mais sur
I'onglet "Montage Infos".

6.10. Fonction "Finalisation"

Le bouton "Finalisation" m supprime les blancs présents au début et a la fin d'un élément
enregistreé.

Pour utiliser la fonction Finalisation m :

e Faites un enregistrement sonore.

e Remplissez la fiche d'indexation.

e Cliquez sur le bouton "Finalisation".

Si un blanc au début et a la fin du son sont présents, ils seront supprimés.

NB : I'élément aura le statut "Brut” Q dans le Browser.

6.11. Saisir un texte
e Allez dans I'onglet "Enregistrement”.

Dans la partie droite de votre écran, cliquez sur I'onglet "Texte".

Une fenétre de texte s'affiche sur la gauche de votre écran.
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6.12. Différence entre page blanche et la croix orange
Une fois I'enregistrement terminé, si I'on clique sur la croix orange ' cela supprime le son

de la zone de travail ainsi que du Browser.

Tandis que la "Page blanche” E signifie que I'on a terminé un enregistrement (qu'on a
sauvegardé) et que I'on souhaite en lancer un autre.

6.13. Temps Restant sur le Disque
La fonction "Temps restant sur le Disque" permet de savoir combien d'heure de stockage il
reste dans la base de données.

Dans I'exemple suivant, il reste 2510 heures 47 minutes et 28 secondes de libre dans la base
de données pour stocker des éléments.

Temps restant sur disque : 2510:47:28

6.14. Raccourcis clavier (Enregistrement)

F1 : Pose de marqueurs durant I'enregistrement ou durant |'écoute.
F2 : Démarre un nouvel enregistrement.
Ctrl + S : Sauvegarde de I'enregistrement dans la base de données.

COPYRIGHT©NETIA 116



7.1.

NETIA &

7. Export

Workflow

Radio-Assist

File name: US_Export_v8.3.vsdx

RADIO ASSIST 8.2.3 Page name: Disque Dur
Last updated: 18/02/2020
Hard Disk Export
Select Export tab
ch Choose destination
expos: N - N folder Choose sound format Select sound(s)
» 4 >
deiaion T: from the list from browser
If the format doesn't
exist, ask
administrators for
creation
y
Drag/Drop one
or several
sounds in the
* + + lower part of the
screen
Sound destinati Sound fil name All sounds audio
c‘a]: be iﬂ:ﬂel:n format can be format can be
€ changed changed
A4 A 4
Click on the field Click on the field
"Destination" for "File Name" for the Soeene sounc_i
format from the list
the sound sound
A A y
Choose a new pelectilie STRING Validate
Sz 2 number or the
destination ”
column name
Start export
Lad
B
While processing
the export can be
stopped
Reset the export
status for the
sound(s)
Restart the export
Sound(s) is
(are) exported | | E
COPYRIGHTONETIA

117



NETIA &

Radio-Assist
File name: US_Export_v8.3.vsdx
RADIO ASSIST 8.2.3 Page name: CD Audio
Last updated: 18/02/2020
Export CD Audio
Select Export tab
Choose
export
destination

Insert a blank CD

v

Choose the player/
burner from the list

v

Select burning speed

v

Select the the
sound(s) in the
browser

v

Drag/Drop one
or several
sounds in the
lower part of the
screen

v

Start Export

v

Sound(s) is
(are) burned
onthe CD
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A

If the format doesn't
exist, ask
administrators for
creation

v

Choose
export
destination

World Wide Web

the list

Select the FTP site from

A

port profile

A
Choose ex|
from the list

Select sound(s)
from browiser

v

Drag/Drop one
or several
sounds in the
lower part of the
screen

-

Change sound(s)
name at destination

A

byr

g the

field "Destination”
by clicking on it

Start export

v

Soundys) is (are)

site

exported to the FTP

Radio-Assist
File name: US_Export_v8.3.vsdx
RADIO ASSIST 8.2.3 Page name: World Wide Web
Last updated: 18/02/2020
Export World Wide Web (FTP)
Select Export tab
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RADIO ASSIST 8.2.3

File name: US_Export_v8.3.vsdx
Page name: CD-R
Last updated: 18/02/2020

Export CD-R

Select Export tab

v

Choose
export
destination

Insert a blank CD/DVD

v

Choose the player/
burner from the list

v

Select burning speed

v

Select the the
sound(s) in the
browser

v

Drag/Drop one
orseveral
sounds in the
lower part of the
screen

v

Start Export

4

Sound(s) is
(are) burned
on the CD/DVD

7.2. Définition de I’Export

L'outil "Export" permet d'exporter un fichier numérique (son ou texte) de la base de données
Radio-Assist vers une cible sur un disque dur, un réseau, un CD audio, un CD-ROM, un DVD-

ROM, Internet ou un MiniDisc.
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L'outil "Export" est divisé en 3 sections :

1. La destination de |'exportation (disque dur, CD, Internet, MiniDisc,...)

2. Pour une exportation sur disque dur, le dossier de destination et le format d'exportation a
choisir dans une liste.

3. La liste des éléments a exporter.

[ 4 cxancreersoouniosd hrame E l Profie -

A partir de Radio-Assist 8.11.1, I'export sur disque dur a été modifié en ajoutant des
« profils d'export ».

Chemin d'export Nom de fichier dynamique Profil audio

Boas | It | I ot sc L ssawes oz |~ [
ée estination ichies Profil audic

Un « profil d'export » comporte :

le répertoire de destination du fichier exporté
le paramétrage du nommage dynamique du fichier
un profil d’'encodage audio (« Profil audio »)

Pour plus de détails, se reporter a la section 7.4. « Exporter vers un disque dur ou le réseau ».

7.3. Profils d’encodage audio
Les profils audio sont ceux nommés et créés par I'utilisateur : une fois définis, ils sont
intégrés au logiciel.

Si vous avez les droits d'utilisateur, vous pouvez créer ou modifier un profil en cliquant sur
I'icone située a droite du menu déroulant « Profil audio ».

Profil audio

i AAC L 150w 40z | o

La fenétre suivante s'affiche:
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r -

Format *

Group User

Cancel

Dans cette fenétre (voir ci-dessus), vous pouvez choisir de créer un nouveau profil ou de
sélectionner un profil existant.

Profils : Nom du profil d'encodage

Format : format d'encodage correspondant au profil
Rate : Fréquence d'échantillonnage donnée en kbits/s
Frequency : Fréquence donnée en kHz

Mono / Stereo : Nombre de canaux audio que vous souhaitez utiliser

Un clic sur la case "Utilisateur du groupe" (« Group User ») permet de limiter ce profil
d'encodage audio au groupe d'utilisateurs courant.

N.B. : Attention, la portée des « profils d’export » est globale ce qui implique qu’un

« profil d’export » ne peut pas contenir un profil d’encodage audio limité a un groupe
d’utilisateurs. Si vous souhaitez utiliser votre « profil audio » dans un « profil
d’export », ne cochez pas la case « Utilisateur du groupe » !

Pour créer un irofil audio, cliquez d'abord sur l'icone située dans la partie supérieure gauche

de la fenétre.

Une fenétre apparait :
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v Profile Setup

. . o . . OK
Saisissez le nom que vous souhaitez associer a votre profil et cliquez sur -

D O
O
T
O O

De retour a la fenétre Format, choisissez dans le menu déroulant les parametres de votre

format de fichier son actuel. Ensuite, cliquez sur

Désormais, le profil qui vient d'étre créé apparait dans le menu déroulant listant tous les
profils existants stockés dans Radio-Assist.

7.4. Exporter vers un disque dur ou le réseau

NB : L'export vers le "Disque Dur" est asynchrone. Cela signifie que lors du lancement
du traitement, Radio-Assist ne sera pas bloqué.

Il sera possible de travailler sur un autre outils.
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e Cliquer sur I'onglet "Export".

e Sélectionner la destination en cliquant sur "Disque Dur".

Chemin d'export Nom de fichier dynamique Profil audio

B8 2 P ot v s o |- L
ée estination fichie Profil audic

N

En fonction de vos droits utilisateur, ils se peut que vous n’ayez pas acces a toutes les
options décrites par la suite. Il se peut que vous n’ayez accés qu’au choix d’un profil
d’export : la personnalisation des profils et des paramétres d’'export sont en effet
soumis a ces droits.

Pour la gestion des profils d'export, se reporter a la section 7.6. Créer ou modifier les
profils d'export.

e Modifier le répertoire de destination des fichiers :
'E-
A droite du champ « Chemin d'export », cliquez sur l'icone "répertoire" s

destination de votre export.

pour modifier la

L'explorateur Windows apparait. Sélectionnez le répertoire vers lequel vous souhaitez
exporter.
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Select Directory

B Bureau

I 4 Bibliothéques
> A Alexandre Polini
4 8 Ordinateur

b =5 RECOVERY (A:)
> & 05 (C)
b &3 Lecteur DVD RW (D:)
4, 05(F)

4 | Alexandre

e Modifier le nom du fichier exporté :

En cliquant sur le bouton situé a droite du champ « Nom de fichier dynamique » on accéede a
la fenétre de dialogue « Conversion de nom de fichier(s) » :

Dynamic filename editor

Fiename:

Component names Column Ids

OK Cancel

Voir le détail au paragraphe 7.5. Renommer les fichiers a exporter

e Choisir le profil audio désire.

Profil audio
Mp4 AAC LC 192kbit's 48kHz |«

BWF MPEG2 48 kHz 256kbit/s
Linear WAV 48khz
Mp4 AAC LC 192kbit's 48kHz

e Glissez-déposez du Browser vers la partie inférieure de |'écran les éléments que vous
souhaitez exporter. Vous pouvez aussi faire un double-clic sur un son du Browser. Ces
éléments sont ajoutés a la liste des éléments a exporter.
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(150 F\Alexandre\Perso\Dow/nload Chrome Profile
= CEE
D o

|Auteur D D on File Name
6 Audio "Can You Dig It ?" - Vincent PRICE 0:00:02 F:\Alexandre\Perso\Download Chrome  Can You Diglt - Vincent PRICE - MP3 320
6 Audio Virgule Fin NEWS 0:00:02 F:\Alexandre\Perso\Download Chrome  Virgule Fin NEWS - MP3 320

Ici les 2 sons seront exportés vers le méme dossier.
Cependant, il est possible de choisir un dossier différent pas élément a exporter.
Pour cela cliquer sur la "Destination" de I'élément a modifier :

La fenétre du choix de dossier apparait.

Select Directory

B Bureau
I 4 Bibliothéques
A Alexandre Polini
4 M Ordinateur
I ¢y RECOVERY (A:)
> & 05 (C)
b &3 Lecteur DVD RW (D:)
4, 05(F)

4 | Alexandre

Type
© Audio
B Audio

MP3 320
MP3 320

"Can You Dig It 7" - Vincent PRICE 0:00:02
Virgule Fin NEWS 0:00:02

Ici, le son sera exporté sur le bureau.

Il est aussi possible de modifier individuellement le nom du fichier en cliquant dans la
colonne « Nom du fichier ».

e Pour modifier le profil d’export ou I'ensemble des paramétres d’export sur tout ou

une sélection d’éléments déja présents dans la liste, cliquer sur I'icone située tout a
droite de I'onglet (aprés les différents champs de paramétrage) :
- Siaucun élément de la liste n'est sélectionné : la modification s'applique a tous les
éléments de la liste.
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- Siun ou plusieurs éléments de la liste sont sélectionnés : la modification s'applique
aux éléments sélectionnés.

Si les parametres d'export d'un élément déja exporté de la liste sont modifiés, son état
dans la colonne « Progression » est réinitialisé et il sera a nouveau exporté au prochain
lancement de I'export.

¢ Une fois les éléments préts, cliquer sur .

L'export débute et, lorsqu'il est terming, tous les éléments exportés auront leur barre de
progression verte et a "100"

N.B. : Il est aussi possible de lancer un export individuellement en double-cliquant dans la
colonne « Progression ».

7.5. Renommer les fichiers a exporter
Cette option vous permet de renommer les fichiers a exporter.

IMPORTANT : Cette option est uniquement utilisable pour un export "Disque Dur".

Pour définir quelles colonnes utiliser pour renommer le(s) fichier(s), cliquer sur I'icone
située a droite du champ « Nom de fichier dynamique » (ou dans la colonne « Nom du
fichier » pour un élément individuel de la liste).

Dynamic filename editor X

File name: m

Component names Column Ids

(0]1¢ Cancel

Il est possible d'utiliser la liste "Component names" ou la liste "Column Ids"

Component names :
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¢ filename= editor

Companent names Column Ids

Component names Column Ids

SOURCE_REC
START_BROADCAST

STATE

STATION_DELETE

STATION_REC

STRING_1

STRING_10

STRING_11

STRING_12

STRING_13

STRING_14 b
STRING_15
STRING_16
STRING_17
STRING_18

m

I SSTRING_1S - SSTRING_2$

Ici nous aurons "Nom de I'élément - Titre de I'élément"

Cette sélection s'appliquera a tous les éléments de la liste.
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Il est possible d'appliquer des choix différents par éléments. Pour cela, cliquer sur le
champ "Nom du fichier" de I'élément et la méme fenétre que précédemment s'ouvre.

Dynamic filename editor

File name:

Component names Column Ids

Faire les modifications et cliquer sur “

7.6. Créer ou modifier les « profils d’export »
En fonction de vos droits utilisateur, ils se peut que vous n’ayez pas accés a la
personnalisation des profils d’export.

Profil d'export :

I © B o

Pour créer un profil d'export, cliquer sur la deuxieme icone a droite du menu déroulant
« Profile d'export ». La fenétre de dialogue « Nouveau profil d'export » s'ouvre avec les
parametres courants affichés dans les champs « Chemin d'export », « Nom de fichier
dynamique » et « Profil audio ».
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Nom du profil d'export :

Chemin d'export :

1110.2..25. 12\audio \TEST_EXPORT)

Nom de fichier dynamigue :

I I

MNom des composants 1d de colonne

Profil audio :

inearwAvaRhZ |-

Sauvegarder Annuler

La fenétre de dialogue permet de choisir un nom pour ce profil et de modifier ses différents
parametres (pour le fonctionnement du « Nom de fichier dynamique » se reporter au
paragraphe 7.5. Renommer les fichiers a exporter). Une fois les réglages terminés, cliquer
sur « Sauvegarder ».

N.B. : Seuls les profils audio accessibles a tous les utilisateurs sont disponibles dans le
menu déroulant « Profil audio ». En effet, la portée des « profils d'export » étant
globale, il n'est pas possible de créer un profil d’export avec un profil audio limité a
certains utilisateurs.

Voir le paragraphe 7.3. « Profils d’encodage audio » pour plus de détails.

Pour modifier un profil d'export, le sélectionner dans le menu déroulant puis cliquer sur la
premiere icone située a droite du menu déroulant.

Profil d'export :

La fenétre de dialogue « Modifier le profil d'export » s'ouvre avec les paramétres du profil.
Elle est analogue a la fenétre de création de profil et permet de modifier ses différents
parametres. Une fois les réglages terminés, cliquer sur « Sauvegarder ».
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Pour supprimer un profil d'export, le sélectionner dans le menu déroulant puis cliquer sur la
troisieme icone située a droite du menu déroulant. Un dialogue vous demande de confirmer
cette suppression :

Voulez-vous vraiment supprimer le profil : WAV
bureau ?

7.7. Exporter vers un CD audio

Cliquez sur I'onglet "Export"»

Sélectionnez la destination en cliquant sur "CD audio".

Hard Dizk CD Avdio Warld YWide Web

&

NB : n'oubliez pas d'insérer un CD vierge dans votre graveur !

Glissez-déposez du Browser a la fenétre de gauche les éléments que vous souhaitez
exporter. Vous pouvez aussi faire un double-clic sur un son du Browser. || apparait aussi
dans la fenétre de gauche.

@t.ﬁ.udin YoiceTrack YoiceTrack de0933f0-3.,.  00:00:07:42
P.udicu okcoral Gf0a0056-c.,, 00:00:17:35
COPYRIGHTONETIA
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Une fois les éléments préts, cliquez sur !

L'export débute et, lorsqu'il est terminé, un message apparait pour vous informer du nombre
d'éléments exportés.

7.8. Exporter vers CD-ROM/DVD-ROM
e Sélectionnez la destination "CD R" en cliquant dessus.

Hard Dizk

NB : n'oubliez pas d'insérer votre CD dans le graveur de CD.

e Faites glisser les éléments a exporter depuis le navigateur vers la liste d'exportation ou
double-cliquez sur I'élément dans le navigateur. Les éléments s'affichent dans la liste
d'exportation.

VpE i Jeskination ack name Jurat
CJI:IF'.I.IdiI:I Uz FOOQ0Z9s WITHOR, .., o1,
CJI:'F'.uu:IiD Michael Jac.., 2ffcbS8b-c...  Thriller oo,
CJI:' Audio The Mars¥,.. 1400a3bb-f... Aberinkula oo:a...
le:'.ﬁ.udicu Michael Jac,., 2ffcbS8b-c...  Thriller oo:a...
CJF' Audio Silversun Pi.., &3a5d53c-...  The RowalWe  00:0...
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¢ Une fois que les éléments sont préts, cliquez sur .

e L'export démarre, lorsqu'il est terminée, un message vous informe du nombre d'articles
exportés.

7.9. Exporter vers un site FTP
Cliquez sur I'onglet "Export".

Sélectionnez la destination en cliquant sur "FTP".

Glissez-déposez du Browser a la fenétre de gauche les éléments que vous souhaitez
exporter. Vous pouvez aussi faire un double-clic sur un son du Browser. Il apparait aussi
dans la fenétre de gauche.

@.ﬁ.udiu YoiceTrack YoiceTrack de0933r0-3,.,  00:00:07:42
Audio okcoral 8f0a0056-c,,, 00:00:17:35

Sélectionner dans la liste le site FTP de destination :

Sélectionner le format dans la liste de profils disponibles

Profile :

Une fois les éléments préts, cliquez sur
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L'export débute et, lorsqu'il est terminé, un message apparait pour vous informer du nombre
d'éléments exportés.

7.10. Configurer un site FTP

Avant de pouvoir importer a partir d'un site FTP ou exporter vers un site FTP, il faut le
configurer au préalable en remplissant les informations suivantes :

Cliquer sur

Alias :
Ftp hame :
Port : M Passive mode

Userid:
Password : Password :

Directory :

Tine 2one - N

Firewall hosthame Port User Pass

| || | ||
Firewall type
O None @ USER with no logon
@ SITE hosthame @ USER FirelD@Remotehoste
@ USER after logon @& USER RemotelD@remoteHost fire |D
@ Prozy OPEN @ USER RemotelD@firelD @remoteHOS T
@ Transparent

Alias : nom du serveur
FTP name : nom du site FTP a atteindre
Port : port défini pour I'envoi FTP

Passive mode : mode de fonctionnement du serveur FTP. Si le serveur fonctionne en mode
passif, alors le client (import FTP) doit aussi étre configuré en mode passif.

Userid : nom de I'utilisateur ayant le droit de se connecter au site FTP
Password : mot de passe autorisant I'acces au site FTP

Directory : répertoire ou les fichiers sont stockés.
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Time Zone : permet de préciser le fuseau horaire du site de départ.

Firewall Hostname : filtres définis pour empécher l'acces au site FTPPort : port défini
User : nom de I'utilisateur

Pass : mot de passe

Firewall type : liste des différents types de firewall disponibles

Le bouton "Test" permet de tester la connexion au serveur FTP. Une fois les champs
renseignés, cliquer sur "Save".

7.11. Formats de fichiers d’export
Vous pouvez exporter les sons dans les formats suivants :

MUSICAM
RIFF WAVE
RIFF WAVE + BWF

o AIFF

e ADPCM

REAL AUDIO G2

¢ WMA

LAYER2

e MP3

FLAC

AES31-3, EDL only or AES31, EDL + audio file
FLACAUDIO G2

7.12. Destinations d'exportation disponibles
Les différentes destinations d'exportation disponibles sont les suivantes:

e Disque dur ou réseau (cliquez sur l'icone "répertoire” et sélectionnez le répertoire ou sont
stockés les éléments que vous souhaitez exporter).

e CD audio

e CD-ROM(via le disque dur)

e DVD-ROM (via le disque dur)
o Site FTP

7.13. Effacer liste d’export
Pour supprimer une liste d'export :
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e Cliquez sur n

7.14. Supprimer un élément de la liste d'export
Pour supprimer un élément de la liste de la liste d'export :

e Sélectionnez I'élément a supprimer.
e Cliquez sur "Supprimer” ﬂ
L'élément disparait de la liste.

7.15. Printing out the export list

Vous pouvez imprimer la liste des éléments exportés ou a exporter en cliquant sur I'icone de

I'imprimante.

Sélectionner votre imprimante puis cliquer sur OK.

Exemple d'impression :

Progression [Type  |Auteur Durée  |Destination File Name Profile
Audio |Giuseppe Verdi 0:02:38 [F:\Alexandre\Perso\Dow[Giuseppe Verdi - Aida MP3 320
Audio Jaine 0:02:39 [F:\Alexandre\Perso\Dow}Jaine - Come MP3 320
Audio hoenix 0:02:41 [F:\Alexandre\Perso\DowPhoenix - Alone on Christmas P3 320
Audio  |Gaetan Roussel 0:02:46 |F:\Alexandre\Perso\Dow|Gaetan Roussel - Help Myself (NMP3 320

Audio [Cats on Trees ft Calog0:02:47 |F:\Alexandre\Perso\Dow/[Cats on Trees ft Calogero - Jimm]

MP3 320

Audio  |Yall ft Gabriela Richar0:02:48 |F:\Alexandre\Perso\Dow/Yall ft Gabriela Richardson - Hun|

MP3 320

Audio  [Stevie Wonder 0:02:48 [F:\Alexandre\Perso\DowStevie Wonder - Happy Birthday

MP3 320
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8. Federall

00:54:26. Marines (US Army) 00

00-55:26. US Air Force (US Air Force) 00:00:29.5
00:55:55. MUSIC 00:12:50.0
00:55:55. Julien Doré (Paris-Seychelles) 00:03:13.7

00:59:09. C2C Feat. Derek Martin (Happy) 00:03:50.7
00:02:45 7

01:03:00. Gaetan Roussel (Help Myself (Nous Ne Faisons Que Passer))

01:05:45. I'm From Barcelona (We're From Barcelona) 00:02:59 5
01:08:45. NEWS 00:01-

01:08:45. Alexandre (POPE-LIBYA _IVORY COAST) 00:00:26 >
01:09:12. Alexandre (THE GOVERNATOR-EXCITED ABOUT IT) 00:00:14.

01:09:26., Alexandre (OLY NEW WINTER EVENTS) 00:00:29 1

01:09:55 - MUSIC 01:53:50.1

o [ )

01:09:55.5 Elvis Presley (My Way) 00:03:50.0
01:13:45. Radio Assist without it () 00:00:04.¢

0

all &

01:13:50. Michael Jackson (Black Or White) 00:04:
01:18:02. Brigitte (L'échappée belie) 00:05:58.3

]

AUNLACALY RO CNOCAOY OfOf

01:24:00. Briaitte (A bouche aue veux-tu) 00 192

8.1. Workflow

File name: FR_Federall_v1.0.vsdx
RADIO ASSIST 8.2.3 Page name: Modification de conduite
Last updated: 16/05/2017
Federall : Modification de conduite
Glisser/Déposer une
Io nglet | conduite de la base
de données
I
v v 2 v v
i Possibilité de Possibilité de Possibilité de Possibilité de
Aloitar créer ou créer ou créerun créerun
son dans la
supprimer un supprimer un modéle & modéle 3
conduite S o
pas écran partir d'un partir d'une
¢ L L écran émission
Sélectionner l l
unson de la Clic droit sur Clic droit sur
base de un pas un écran Clic droit sur
données Clic droit sur e
un écran PR
¢ émission
Glisser/ ¢ ¢
Déposer le Sélectionner "Sél::fﬂ::r:rs Sélectionner Créer un
son sur un “Supprimer” vide" "Supprimer” écran vide
pas Sélectionner Sélectionner
¢ ¢ ¢ ¢ ¢ "Chutier" "Chutier"
Insérer : ¢ ¢
-Avant Valider la Renseigner la Valider la i
: ::::shmr suppression fiche du pas suppression V'écran Renseigner la Renseigner la
L2 fiche de fiche de
l l l l l Iécran Pémission
Modifier Le pasest e Uécran est o l l
I'enchainement supprimé “Apras® supprimé “Aprés” LUécran est L'émission
Ap L stocké dans est stocké
I'onglet dans l'onglet
¢ l “Modeéles” “Modéles"
Le nouveau Le nouvel
positionné positionné
avant ou avant ou
aprés le pas aprés I'écran
Ouvrir Multimix cible cible
pour modifier
I' i
Effectuer les Mettre la Lz:‘on:i:mlte
et conduite en ——| P
sauvegarder PAD d mu;
iffusion

COPYRIGHT©NETIA 137



NETIA &

Radio-Assist

RADIO ASSIST 8.2.3

File name: FR_Federall_v1.0.vsdx
Page name: Créer une conduite/une pile

Last updated: 18/07/2019

Federall : Création de conduite/de pile

Cliquer sur
Sélectionner onglet @
Federall

Saisir :
- Canal de diffusion

@

Saisir
- canal de diffusion
-nom

Cliquer sur

Sélectionner un son de
la base de données

Glisser/Déposer le son
Sur un pas

Insérer :
- Avant
- Aprés

- Remplacer

I A

La pile est créée

Mettre |a pile en PAD

 ——

-Nom

—|" Créerune condutte -Datededifiuson | ]
: - Heure de début et de
fin de la conduite

Cliquer sur

"A partir de |a grille"

Sélectionner dans la liste

Conduite vide ’4—

Conduite vide avec
€mission

La conduite est créée ’—'
| Remplir

ou automatiquement la
conduite avec des
e e éléments sonores
Mettre la conduiteen |
’ PAD

- J
I

Dans la fenétre, choisir
les différentes émissions.
des grilles 1 ou 2 qui
composent |a nouvelle

L'émission qui servira de I ¢
modéle

Toutes les grilles

-«

Grilles multiples

conduite

v

Possibilité de modifier :
- le canal de diffusion

A

l

ité de lancer un

Possibilité d'imprimer la
pile en cliquant sur

Possibilité de modifier :
-lenom
- le canal de diffusion
en diquant sur

4
Possibilité d'exporter la

-le nom Possibilité d'imprimer la
conduite en diquant sur -I'heure de début et de conduite en cliquant sur
fin de la conduite
e en cliquant sur E

Possibilité de coplerla |
conduite en cliquant sur

import manuel (pub, !
musique) en cliquant sur ‘

8.2. Définition de Federall
L'onglet Federall est un outil d'édition et de modification des conduites et des piles
préalablement créées grace a I'onglet Grid Editor.

Il représente la derniere étape avant la diffusion.

Ainsi, Federall permet :

e de charger des éléments sonores dans les conduites et les piles.

e de modifier les conduites et les piles par ajout, suppression ou remplacement.

e de définir le mode de diffusion des écrans dans les conduites.

8.3. Ecran

Un écran est un dossier qui contient un ou plusieurs « pas » ou « run » et qui sera diffusé
consécutivement. Un écran est représenté par une icone "dossier".
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8.4. Pas (Run/Event)
Un « pas » (ou Run ou Event) est un sous-dossier situé dans un « écran ».

Exemple : un modéle nommé "Actualités” contient des « pas » pour chaque type d'actualités

: "Actualités internationales"”, "Actualités nationales", "Actualités locales", etc.

8.5. Conduite
Une « Conduite » est une série d'éléments sonores et/ou textuels programmeés pour étre
diffusés a une heure donnée.

~ & 13:00:00 ECRAN 05:00:39.
13:00:00.; Brigitte (Palladium) 00:02:11.
13:02:11. ¢ Bon Entendeur (Parc de St Cloud) 00:57°49 5
13:44:43 ; Synapson (Salon Hoche) 014347
14:57:54_; Laurent Voulzy (Rockollection St Malo) 00:00:43 ¢
14:58:38.5 Bon Entendeur (FG Live Edit) 00:53:11.¢
15:51:49.« Madness (Our House GOOD) 00:03:11.4
15:55:00 5 BE (FG Live Edit $+2) 00:53:09 ¢
16:48:10. Bon Entendeur (BE CHf Richards) 00:03:19.5
16:51:30.; Charles AZNAVOUR (Mes emmerdes G3) 00:01:20 2
16:52:50 < Brigitte (Paliadium Stretch) 00:03:44
16:56:30 1 Bon Entendeur (Parc de St Cloud) 00'57°49 5
17:5420. Laurent Voulzy (Rockollection St Malo) 00:05:15.1
17:59:35.5 Charles AZNAVOUR (Mes emmerdes G1) 00:01:03.5

o VAV VAV e

18:00:00 SCREEN 1857474

18:00:00_, Bon Entendeur (BE Cliff Richards) 00:03:19.5

Avanar.

8.6. Pile
Une pile est une suite de sons non enchainés qui sont mis a la disposition du technicien en
vue d'une diffusion a la demande.

JINGLES

00:00:00. , "The Thriller” - Vincent PRICE () 00-00-01.5
00-00-01.5 "Can You Dig It 2" - Vincent PRICE () 00:00:02>

4

.

7/

*

7

00:00:04., Radio Assist your listeners () 00:00:04 s
00:00:08_; Radio Assist without it () 00:00:04 5
00:00:13_, Radio Assist04 () 00:00:04 ¢
00:00:18_4 Radio Assist02 () 00:00:04 .
00:00:22_ Radio Assist 7 Think Broadcast () 00:00:05.2
00:00:28. 4 Radio Assist10 () 00:00:05.5
00:00:33.5 Radio Assist Automation System () 00:00:06.0
00:00:39. 5 Radio Assist06 () 00:00:100

N
N
N
N
N
A\
N

8.7. Créer une conduite
e Cliquer sur I'onglet "Federall".

e Ensuite, cliquer sur l'icone « créer ».
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Playlist/Stack

Antenne :

oo -

Date : Heure de début Heure de fin :
12/06/2015 H 14:49:37 2 14:49:37 2

A partir de la grille :
Conduite vide

Annuler

e Une fenétre apparait. Dans le champ "Type", choisir "Conduite".

¢ Dans le cas d'une gestion du multi-antenne, sélectionner pour quelle antenne sera créée la
conduite.

e Choisir le jour pour lequel vous voulez créer une Conduite grace au calendrier.
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11{30/2009 H

Dans le champ "A partir de la grille”, on récupeére toutes les plages horaires crées grace a
I'outil * Grid Editor ". Cing choix sont possibles :

A partir de la grille :

Conduite vide avec émission

00:00:00 - 02:00:00 : NIGHT
02:00:00 - 04:00:00 : NIGHT 2
Toutes les grilles

Grilles multiples

e Conduite vide : Dans ce cas, la conduite est vide (pour un jour spécial. Ex : Noél) et vous
devez remplir manuellement tous les autres parametres.

¢ Conduite vide avec émission : la conduite sera crée avec une 1ere émission par défaut.

e Conduite a partir d'une plage horaire : (Ici "Night" ou "Night 2") Dans ce cas, la conduite
sera créée a partir de I'émission choisie. Tout les écrans et les pas seront repris dans la
conduite créée.

e Toutes les grilles : La conduite sera créée avec toutes les émissions créées dans Grid
Editor pour le jour choisi.

o Grilles multiples : Voir chapitre suivant

e Cliquer sur .

La Conduite crée est directement disponible dans I'onglet "Federall" ainsi que dans le
Browser, dans la catégorie "Conduite".

8.7.1.Conduites multi-grilles

Il est possible de générer des conduites pour un jour en s'appuyant sur plusieurs grilles (cas
ou I'on souhaiterait générer une conduite s'appuyant partiellement sur la grille "réguliere” et
partiellement sur la grille "exceptionnelle”)
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19 - vendredi 19 - vendredi

Frog 4
Prog 2

Prog Special

Frog 3

2 programmations partiellement
différentes

Images correspondant a l'interface de Grid Editor. (Ici, I'on souhaite remplacer le programme
2 par le programme Spécial placé en Grille d'exception)

Pour cela, on s'appréte a générer une conduite en cliquant sur le bouton "Nouveau".

e La fenétre suivante apparait :
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Playlist/Stack

Antenne :

woor -

Date : Heure de début Heure de fin :

D O

A partir de la grille :

Conduite vide avec émission

Conduite vide

Conduite vide avec émission
00:00:00 - 02:00:00 : NIGHT
02:00:00 - 04:00:00 : NIGHT 2
Toutes les grilles

Celle-ci permet de générer la conduite d'un jour en particulier. Apres I'avoir diment
nommeée et apres avoir choisi la date correspondante, on récupeére les modeles de
programmes dans la grille et on sélectionne, pour le champ "A partir de la grille", I'option
"Grilles multiples”.

e La fenétre suivante apparait alors :
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cted Grid

03:00:00 - 06:00:00: [1]Prog 2
06:00:00 - 09:00:00: [1] Prog 3

03:00:00 - 06:00:00 : [2] Prog Special

Les deux grilles sont alors disponibles dans la partie gauche de la fenétre.

Il ne reste plus qu'a sélectionner les programmes que I'on souhaite diffuser en les faisant
basculer dans la partie droite de la fenétre (a I'aide des fleches qui se trouvent au milieu).

Le résultat est le suivant :
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Grid 1 I cted Grid

00:00:00 - 03:00:00 : [1] Prog 1 | 00:00:00 - 03:00:00 : [1] Prog 1
03:00:00 - 06:00:00 : [1] Prog 2 03:00:00 - 06:00:00 : [2] Prog Special
06:00:00 - 09:00:00 : [1] Prog 3 06:00:00 - 09:00:00 : [1] Prog 3

03:00:00 - 06:00:00 : [2] Prog Special

Désormais, la conduite s'appuie sur 2 grilles.

e Cliquer sur i

e La conduite multi-grille apparait sous la forme suivante :

=)' Federai

vendredi 19 février 2010

00:00:00 - 09:00:00 Mufti Grid Ex

00:00:00 - 03:00:00 Prog 1

+ B ~ 000000, SCREEN

03:00:00 - 06:00:00 Prog Special

+ B ~ 00:00:00., SCREEN

06:00:00 - 09:00:00 Prog 3

+ B ~ 00:00:00, SCREEN
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8.8. Charger une conduite
e A partir du Browser, sélectionnez la conduite qui a été créée au préalable dans Grid Editor.

e Glissez la conduite dans |'outil Federall.

BTesST 14/11/2017 11:00:00 14/11/2017 20.00.00

"N Srayistaror 24/05/2018 120000 24/05/2018 18:00.00
azertywiop 15/06/2018 00:00:00 15/06/2018 01:00.00

ramn B 16/06/2018 00.00.00 16/06/2018 01:00.00
EIMORNING SHOW 20/06/2018 06:00.00 20/06/2018 09:00.00

APO 03/10/2018 00:00.00 03/10/2018 09:00.00

28/11/2018 00.00.00 28/11/2018 23.59.59
06/12/2018 06.00.00 06/12/2018 09.00.00
15/12/2018 07:00:00 15/12/2018 10.00:00

19/12/2018 00.00.00 19/12/2018 01:00.00
27/06/2019 00.00:00 27/06/2019 23.59:59 MY
16/07/2019 13:00.00 16/07/2019 19.00.00 {8
16/07/2019 13.00.00 16/07/2019 235959
80712010 43.0000 _18/07/2019 23 £0 50

=) i ]

La conduite est chargée.
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14/11/2017 11.00: 14/11/2017 20.00.00 _
24/0) 12 4 00.00

24, 2.00:00 | 24 )
15/06/2018 00.00:00 15/06/2018 01:00:00
Bazenyviop 16/06/2018 00:00:00 16/06/2018 01:00.00
EIMORNING SHOW 20/06/2018 06:00:00 20/06/2018 09:00:00
BETESTAPO 03/10/72018 00:00:00 03/10/2018 09:00:00
BTesT 28/11/2018 00:00.00 28/11/2018 23:59:59
EIMORNING SHOW 06/12/2018 06:00:00 06/12/2018 09:00:00
BIMORNING 15/12/2018 07:00:00 15/12/2018 10:00:00
Bazertyuiop 12/19/18 00:00:00 01:00:00 19/12/2018 00:00:00 19/12/2018 01:00:00
27/06/2019 00:00:00 27/06/2019 23:59:59 [}
16/07/2019 13:00:00 16/07/2019 19:00:00 [}
16/0; 16/0;

Today's trending 01:01:40.:

& 12:00:00., POLINI Alexandre (Sales 1805) 00:57:55:7 "
53 125756, Brigitte (Palladium) 0003445 m_
13:01:40 Economics 00:00:26
13:01:40., POLINI Alexandre (Cavani) 00:00:26 <
13:02:06. Music 00:26:02.

]
L]
A 13:02:06.5 Madness (Our House V1) 0003225 =

B 13:05:29. ¢ POLINI Alexandre (Edouard Philippe) 00:05:47 =
N 131117 France Info Ouvrez l'info (12) 00:00:03 «
53 13:11:20 ¢ POLO _PAN (Dorothy) 00:04:26 5
= 13:15:47 ¢ Laurent Voulzy (Rockollection) 00:04:09
= 13:19:57 5 Woralks (Porto) 00:02:57 ¢

13:22:55 ¢ Doumea Dalida (Paroles, Paroles (Extended Mix)) 00:05:13.5

13:28:08 ¢ LEA () 00:00:00.

sl ahaavahalid »

8.9. Remplir une conduite
Aprés avoir chargé la conduite :

Sélectionnez dans le Browser les éléments sonores et/ou textes et insérez les par glisser-
déposer.

Vous pouvez insérer un son :

avant un pas,

apres un pas,

en remplacement d'un pas,

en remplacement simultané de plusieurs pas identiques.
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Pour cela, ouvrir |I'écran en cliquant sur
Puis a partir du Browser, sélectionner |'élément sonore a insérer dans la conduite.

e avant un écran,

e apres un écran.

IMPORTANT : Pour que les conduite s'enchainent de maniere automatique dans
AirDDO en mode "Full Auto”, il est impératif qu'il y ait au moins 3 PAS dans une
conduite.

8.10. Import manuel
L'import d'éléments provenant de logiciel externes (planification pub et/ou musicale) dans la
conduite peut se faire de maniere automatique via Federal Service.

[

Il peut également se faire de maniere manuelle, a la demande, en cliquant sur le bouton .

La fenétre suivante s'ouvre :

Import FS

2 choix d'import sont disponibles :
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F . . e 7
shallell - Ce bouton permet de relancer Federall Service et les imports paramétrés. Cela
permet de lancer I'import a partir de n'importe quelle machine.

Oou

: Ce bouton va lancer un import rattaché a la conduite chargée.

8.11. Eléments de type Métadonnée
Il est possible de créer des éléments de type "Métadonnée".

Ces éléments permettent d'ajouter au niveau de I'écran des informations supplémentaires.

Ces informations sont sauvegardées dans la base de données et permettent d'enrichir le
Datacasting.

8.11.1. Créer et ajouter un élément de type Métadonnées
Pour créer un élément de type Métadonnées, se positionner dans le Browser dans I'onglet

dédié puis cliquer sur sur la partie de I'écran.

La fenétre suivante s'ouvre.
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B AucunMOS

U

[ (= METADATA

STUDIO :

REALISATEUR:

Alexandre POLINI

H@
Saisir les informations demandées puis cliquer sur .

L'élément est créé dans la base de données avec l'icone @l

STUDIO  |REALISATEUR

B 1O 104 Herve CLERC
B

Alexandre POLINI

Une fois I'élément créé, il est possible de le rattacher a un écran.

IMPORTANT : Ces éléments créés dans la base de données serviront d"ORGINAL"

COPYRIGHTONETIA

150



NET'A ’ Radio-Assist

C'est a dire que chaque fois qu’'un élément original sera ajouté dans une conduite ou
qu'une conduite sera généré utilisant un original, une copie sera créée dans la base de
données mais sans icone dans le browser.

Pour ajouter un élément Métadonnée, charger une conduite dans I'onglet Federall.

Puis Glisser/Déposer I'élément souhaité au niveau de I'écran.

> =RE )15 E
TUDIO 105 Herve CLERC

STUDIO | BRESTUDIO 105 Herve CLERC
PRODUCER ] [EESTUDIO 103 Alexandre POLINI

ewa —— T o

19/06/2018

= Federall
— B =

Wednesday, June 20, 2018

6:00:00 AM - 9:00-00 AM MATINALE

06:00:00 - 09:00:00 MATINALE
. 06:00:00., Heure 1 01:00:10.0

Une fois I'élément déposé dans la conduite, on voit qu'un nouvel élément sans icone B a
été creeé dans la base de données.

Il apparaitra sans icone @I

Cela signifie que chaque fois qu'un élement original sera utilise, il sera crée autant de
nouveaux éléments que d'utilisation.

Un original qui servira a créer autant de métadonnées différentes en fonction des écrans.

Désormais, toutes les conduites générées a partir de cette grille contiendront ces
métadonnées pour cet écran.

Si I'on glisse/dépose un élément sur un écran ou est déja présent un élément, il sera possible
de remplacer I'élément existant.
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:-:»v Présence de métadonnées

Cet écran contient déja des métadonnées.
ﬁ Voulez-vous les remplacer ?

En cliquant sur OUI, I'élément sera remplacé et un nouvel élément sera créé dans la base de
données.

8.11.2. Modifier un élément de type Métadonnées
Pour modifier un élément de type Métadonnées, se positionner sur I'écran et faire un clic

E
droit sur l'icone . présente sur |'écran.

27106/2019 00.00:00 27/06/2019 235959 M
16/07/2019 130000 16/07/2019 23:59.59
laykist APO1 2410572018 1200.00 24/05/2018 18:00:00
EINIGHT 12/31/18 23.00.00 23:50.59 31/12/2018 23.0000 31/12/2018 235959
EINIGHT 12/3018 23:00.00 23:59:59 30/12/2018 23.00.00 30/12/2018 23.59.59
EINIGHT 12/29/18 23:00.00 23:59:59 29/12/2018 23:00:00 29/12/2018 23:59:59
BINIGHT 12/23/18 23:00.00 235959 23/1272018 230000 23/12/2018 2359:59
EINIGHT 12122/18 23.00.00 235959 2211212018 23.00.00 22/12/2018 2359:59
EENIGHT 12/21/18 23.00.00 23:59:59 211272018 23:00.00 21/12/2018 23.59:50
ENIGHT 12/20118 23:00.00 23:50'59 20/12/2018 23.0000 20/12/2018 235959
EINIGHT 12/19/18 23:00.00 235959 19/12/2018 230000 19/12/2018 235959
BINIGHT 12/15/18 23.00.00 23.59.59 15/12/2018 23.00.00 15/12/2018 23.59.59
BINIGHT 12/14118 23:00.00 23:59.59 141272018 23.00.00 14/12/2018 23.59:59
LT /180300 00 0320 20 230000 013 0320 20

B h i W
18/06/2018

MATINALE Radio 1

06:00:00 ERIR

06:00:00 - 09:00:00 MATINALE

01:00:10.0

Choisir "Modifier les métadonnées".

La fenétre suivante s'ouvre :
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b
[ [= METADATA|

STUDIO : SSTUDIO 107
REALISATEUR: Alexandre POLINI

| '@ Historique|

Outil
Browser ADMINISTRATOR

Les métadonnées sont sauvegardées.

8.11.3. Supprimer un élément de type Métadonnées

E
Pour supprimer un élément de type métadonnées, faire un clic droit sur I'icone l au
niveau de I'écran.
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27106/2019 00.00:00 27/06/2019 2359:59 T
16/07/2019 130000 16/07/2019 23:59.59
2410572018 1200.00 24/05/2018 18:00:00
EINIGHT 12/31/18 23.00.00 23:50.59 31/12/2018 23.0000 31/12/2018 235959
EINIGHT 12/3018 23:00.00 23:59:59 30112/2018 23.00.00 30/12/2018 23.59.59
EINIGHT 12/29/18 23:00.00 23:59:59 29/12/2018 23:00:00 29/12/2018 23:59:59
BINIGHT 1212318 23:00.00 235059 23/1272018 230000 23/12/2018 2359:59
EINIGHT 12122/18 23.00.00 235959 2211212018 23,0000 22/12/2018 2359:59
EENIGHT 12/21/18 23.00.00 23:59:59 21/12/2018 23:00.00 21/12/2018 23:59:59
BENIGHT 12/20118 23:00:00 23.59°59 20/12/2018 230000 20/12/2018 235959
EINIGHT 12/19/18 23:00.00 235959 19/12/2018 230000 19/12/2018 235950
BINIGHT 12/15/18 23.00.00 23.59.59 15/12/2018 23.00.00 15/12/2018 23.59.59
BINIGHT 12/14118 23:00.00 23:59:59 141272018 230000 14/12/2018 23.59:59
NIGHT 1214248 22.00.00 22 20 29 230000 Qi3 2320 20

2018 - 18 MATINALE

06:00:00 ERIR

06:00:00 - 09:00:00 MATINALE
Heure 1 01:00:10.0

Sélectionner "Supprimer les métadonnées”

& Retirer les métadonnées de I'écran

Voulez-vous retirer les métadonnées de ['écran ?

Cliquer sur OUL.
Les métadonnées sont supprimées de I'écran.

8.12. Choisir le mode d'enchainement
Lorsque vous insérez un €lément dans votre conduite, vous pouvez choisir le mode
d'enchainement par défaut.

Ainsi, si vous souhaitez appliquer le mode d'enchainement "Cut" E "Mix" Eou

"Manuel" a chaque élément inséré, cliquez sur I'icone présente a gauche de la
conduite afin d'afficher votre choix :
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Ici, désormais, a chaque nouvel élément inséré dans la conduite, son mode d'enchainement
sera "Manuel"

En revanche, si vous souhaitez appliquer un mode d'enchainement a un ou quelques
éléments seulement, vous pouvez double-cliquer sur I'icone présente a droite de chaque pas.
Chaque fois que vous double-cliquez, vous modifiez le mode d'enchainement.

RADIO1

2:00:00 fesfsd
- .= @ 000000, MUSIC 00:54:33.4
00:00-00_, Supertramp / Fool's Overture 00:10:52.0
00:10:52. Brigitte (A bouche que veux-tu) 00:06:19.2

001711, The Police (Roxanne) 00:07-13.0
00:04:353

Alain Souchon (On avance)

00:04:01.7

8.13. Copier une conduite
e Dans le Browser, choisissez la Conduite que vous souhaitez copier a partir de I'onglet
"Conduite".

e Exécutez un glisser-déplacer vers I'onglet "Federall".

14/11/2017 11:00:00 14/11/2017 20.00:00
BPiaylist APO1 24/05/2018 12.00.00 24/0512018 18:00:00
Bazertyuop 15/06/2018 00.00:00 15/06/2018 01:00.00
azertyuiop 1610672018 00:00.00 16/06/2018 01:00.00
EIMORNING SHOW 20/06/2018 06:00:00 20/06/2018 09:00.00
AP0 03/10/2018 00:00.00 03/10/2018 09:00.00
28/1172018 00:00.00 28/11/2018 23:59.59
06/12/2018 06.00.00 06/12/2018 09:00.00
15/12/2018 07.0000 15/12/2018 10.00.00
19/1212018 00.00.00 19/12/2018 01:00.00

27/06/2019 00.00:00 27/06/72019 23:59.59 IR

16107/2019 13.00.00 16/07/2019 19.00.00 I
16/07/2019 130000 16/07/2019 235959
£10712019 430000 1810701092 59 £

=)
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e Cliquez sur l'icone "Copier".

¢ Modifiez le nom et/ou choisissez un autre canal (en cas de gestion Multi-Canal) si besoin,
changer la date et I'heure de début et de fin de diffusion.

. Copier
e Cliquer sur .

Votre Conduite est copiée. Celle-ci est directement disponible dans I'outil "Federall” ainsi
que dans le Browser, sous la catégorie "Conduite".

8.14. Modifier une conduite
¢ Dans le Browser, choisissez la conduite que vous souhaitez modifier.

e Effectuez un glisser-déposer vers I'outil "Federall".

W

BTEST 14/11/2017 11:00:00 14/11/2017 20:00:00
BPiaylist APO1 24/05/2018 12.00.00 24/05/2018 18.00.00
Bazertyuiop 15/06/2018 00:00:00 15/06/2018 01:00:00

azertyuiop 16/06/2018 00:00:00 16/06/2018 01:00:00
EIMORNING SHOW 20/06/2018 06:00:00 20/06/2018 09:00:00
PO 03/10/2018 00:00:00 03/10/2018 09:00:00

28/11/2018 00.00.00 28/11/2018 23 59.59

|G SHOW 06/12/2018 06:00:00 06/12/2018 09:00:00
NG 15/12/2018 07:00:00 15/12/2018 10:00:00
p 12/19/18 00.00.00 01:00.00 19/12/2018 00.00.00 19/12/2018 01:00.00
PART2 27/06/2019 00.00:00 27/06/2019 23:59:59 IR

16/07/2019 13:00.00 16/07/2019 19:00.00 I8

=) i ]

e Dans I'outil "Federall”, cliquez sur I'icone "Modifier" ﬂ

e Modifiez les paramétres. Il n'est possible de modifier QUE I'antenne, nom et I'heure de
diffusion.

e Cliquez sur .
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Votre conduite est modifiée. Celle-ci est disponible dans I'outil "Federall" ainsi que dans le
Browser, sous la catégorie "Conduite".

8.15. Effacer une conduite
e Dans le Browser, rendez-vous dans la catégorie "Conduite".

¢ Choisissez la conduite que vous souhaitez effacer.

e Soit vous pouvez effectuer un clic droit dessus, la fonction "Supprimer" s'affiche, soit vous

0
pouvez cliquer sur l'icone "poubelle” . disponible sur le coté droit du browser.

Un message vous demandant de confirmer la suppression apparait. Cliquez sur "Oui" pour
confirmer la suppression ou "Non" pour annuler l'action.

Attention : Il n'est pas possible d'effacer une conduite ayant la validation PAD (vous
devez retirer la validation au préalable).

8.16. Exporter une conduite
Il est possible d'exporter la conduite dans un fichier xml pour d'autres utilisations.

Pour cela sélectionner la conduite dans le Browser de Radio Assist et la glisser déposer dans
I'onglet Federall.

BTEST 1411172017 11:00.00 14/11/2017 20.00.00

"B Sraistarot 24/05/2018 120000 24/05/2018 18:00.00
T W Sazetuop 15/0612018 00.00.00 15/06/2018 01:00.00
s B 16/0612018 00.00.00 16/06/2018 01:00.00
. BMORNING SHOW 2010612018 068:00.00 20/0672018 09.00.00
BTEST AP0 03/10/2018 00:00.00 03/102018 09.00.00

ETesT 2811172018 00:0000 28/11/2018 235950

BuORNEG SHOW 06/12/2018 06:00.00 06/12/2018 09:00:00

Evorvlic 161212018 07:0000 15/12/2018 10.00.00

Bazer p 12/19/18 00.00:00 01:00.00 19/12/2018 00.00.00 19/12/2018 01:00:00
PART2 27/06/2019 00.00:00 27/06/2019 23.59.59 I}
16/07/2019 13:00.00 16/07/2019 19:00.00 {8

16/07/2019 13:00.00 16/07/2019 23:59:59

80712010 43.0000 _18/07/2019 23 5059

(5]

COPYRIGHT©NETIA 157



NET'A ’ Radio-Assist

Une fois la conduite chargée, cliquer sur .

Une fenétre s'ouvre :
- " =
Print X

Select export template

Exportrederal -

Cancel

Sélectionner dans la liste le format d'export a utiliser.

Ces formats auront éte créés par I'administrateur auparavant.

Cliquer sur .

L'export est effectué et un message vous prévient de sa réalisation.

,‘;} Playlist Export

Playlist Export done !

Valider

: Val
Cliquer sur

Le fichier xml se trouve dans le dossier défini lors de la création de I'export.
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8.17. Créer une pile

e Cliquez surE

e Dans le champ "Type", choisissez "Pile".

Etant donné qu'une pile n'a pas de date ou d'heure de diffusion, ces champs disparaissent.

e Dans le cas d'une gestion du multi-antenne, sélectionner pour quelle antenne sera créée la
pile.

e Tapez le nom de la pile.

Cliquez sur .

La pile crée est disponible directement dans I'outil "Federall" ainsi que dans le Browser, dans
la catégorie "Pile".

8.18. Charger une pile
e A partir du Browser, sélectionnez la pile qui a été créée au préalable (les piles se trouvent
dans lI'onglet "Pile").

e Glissez la pile dans I'outil Federall.
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BBe0s M
"N Suncesm
|

La pile est chargée.

JINGLES

%

4

00-00:00., "The Thriller” - Vincent PRICE () 00:00-015
00:00:01 5 “Can You Dig It 2" - Vincent PRICE () 00:00:02.;
00:00:04., Radio Assist your listeners () 00:00-04 5
00-00-08. 7 Radio Assist without it () 00:00:04 5

00:00:13 ; Radio Assist04 () 00:00:04.5
00:00:18. Radio Assist02 () 00:00-04 ¢
00:00:22.¢ Radio Assist 7 Think Broadcast () 00:00-052

7z

"

7/

00-00:28_, Radio Assist10 () 00:00:05.s
00:00:33.¢ Radio Assist Automation System () 00-00-06.0
00:00:39.¢ Radio Assist06 () 00:00:10.0

'z

8.19. Remplir une pile
Apreés avoir chargé la pile :

Sélectionnez dans le Browser les éléments sonores et/ou textes et insérez-les par glisser-
déposer.

Vous pouvez inserer les éléments :
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avant un son,

apres un son,

en remplacement d'un son,

en remplacement simultané de plusieurs son identiques.

8.20. Copier une pile
Dans le Browser, choisissez la pile que vous souhaitez copier et la glisser dans I'onglet
Federall.

i
Beeos M
"N Suncesm

Cliquez sur I'icone "Copier".

COPYRIGHT©NETIA 161



NET'A ‘ Radio-Assist

Modifier le nom et/ou choisissez une autre antenne (en cas de gestion multi-antenne) si
besoin.

. Copier
Cliquez sur .

Votre pile est copiée. Elle est disponible dans I'outil "Federall” ainsi que dans le browser,
dans la catégorie "Pile".

8.21. Maodifier une pile
Dans le Browser, choisissez la pile que vous souhaitez modifier et effectuez un glisser-
deposer vers |'outil "Federall”..

BBeDs M
"N Suncesm

Cliquez sur I'icone "Modifier" ﬂ

Faire les modifications souhaitées.

Cliquez sur IR

Votre pile est modifiée. Elle est disponible dans I'outil "Federall" ainsi que dans le Browser,
sous la catégorie "Pile".
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8.22. Effacer une pile
e Dans le Browser, allez dans la catégorie "Pile".

e Choisissez la pile a effacer.

e Soit vous pouvez effectuer un clic droit dessus, la fonction "Supprimer" s'affiche, soit vous

pouvez cliquer sur l'icne ﬂ disponible sur le coté droit du browser.

Un message vous demandant de confirmer la suppression apparait. Cliquez sur "Oui" pour
confirmer la suppression ou "Non" pour annuler ['action.

Attention : Il n'est pas possible d'effacer une conduite ayant la validation RTB (vous
devez retirer la validation au préalable).

8.23. Multimix / Voice-track / Stretch

L'outil "Multimix" permet la réalisation d'enchainements entre les éléments sonores de
consecutifs de la conduite.

D'autre part, il est aussi possible d'enregistrer sur une piste (fonction de voice-track) et
également de "stretcher" un élément.

A travers les différentes fonctions mises a disposition, I'enchainement des éléments et de la
Voix peuvent étre travaillés.

00:11:01:49

ok ox B M

8.23.1. Multimix
Sélectionner dans la conduite un pas et faire un clic droit dessus. Un menu apparait. Choisir
la fonction "Multimix".
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8.23.1.1. Réaliser un enchainement avec le multimix

Dans Multimix, I'élément du pas sélectionné est placé sur la piste du haut suivi des 3 autres
éléments sur les 3 autres pistes.

Si le ou les éléments sont des documents pré-produits, les points de fondus placés dans
I'onglet "Production” de Radio-Assist sont placés automatiquement.

Pour réaliser un enchainement, sélectionnez le ou les éléments des 3 pistes du bas, en
cliquant sur le spectre, et le ou les faire glisser jusqu'a I'endroit désiré :
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Note : Il n'est pas possible de déplacer le dernier car le son suivant n'est pas chargé a |'écran.

Pour I'afficher, cliquer sur E Pour remonter cliquer sur E

| ) 1 D m - 1
Laurert Voulzy (Rockollection St Malo

3 traits de couleur différente permettent d'effectuer différentes opérations :
- trait rouge : (Re)Positionner I'Intro (en début d'élément) ou I'Outtro (en fin d'élément)

- trait bleu : Inlink : en le synchronisant avec le trait jaune (outlink), permet de définir le
chevauchement des sons lors du mix.

- trait gris : Début ou fin physique d'un élément. Permet de modifier la durée en le
déplacant.

Il est également possible de positionner des points de niveau (carrés bleus) afin de définir
des fade in ou out. Pour cela, faire un clic droit a I'endroit souhaité.

Les déplacer en les sélectionnant.

Pour supprimer un point, se positionner dessus et faire un clic droit.

Heure de diffusion :

20:31:10:28

Le compteur permet de vérifier a quelle heure sera diffusé I'élément.

u Jouer les éléments a partir de la téte de lecture.
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2 ) b . . ..
Jouer les mix 1, 2 ou 3; La téte de lecture se positionne 2 secondes avant le
début du mix et joue automatiquement.

H Jouer tous les mix les uns aprés les autres.

m Aller au dévut ou a la fin.
n: La téte de lecture se positionne au niveau des mix 1, 2 ou 3.

8.23.1.2. Sauvegarder le ou les enchainements
Une fois vos enchainements réalisés, cliquez sur I'icone de la disquette pour sauvegarder.

e Puis, cliquez sur l'icone "Sortir", représentée par une porte .

NB : si vous cliquez sur "Sortir" sans avoir sauvegardé, Federall vous propose de la
faire.

8.23.2.Voice Track
Le Voice Track permet d'enregistrer un élément sonore entre 2 sons de la conduite.
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8.23.2.1. Réaliser un voice track dans le multimix

=
Cliquez sur la fonction "Voice-Track" représentée par l'icone suivante :.

i

i

|
l

|
I

Ll 1HH|||'\HI“HH|| ki

Spees Brosdesst ime

Yoono, W MW

00:00:00:00 | | | 00:00:03:66 | | 00:00:48:62

00:00:00:00 J~'4 J

5 e

La deuxieme piste est réservée a l'enregistrement.

[l faut définir a quel endroit entre les pistes, I'enregistrement se positionnera
automatiquement une fois terminé.

No auto link : Pas de positionnement automatique. Le début de I'enregistrement
sera positionné a I'endroit de la téte de lecture.
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A Spectrum duration : 520 sec Speed Broadcast time : } -
- s -07:0R" ook
o o 100 200l 20:07:06:15 Gl )

20:06:53:17 0:00:23:6 00:03:11:71
00:00:12:50

Auto link on intro point : L'enregistrement se positionnera de telle fagon que la fin
de I'enregistrement se synchronise avec le point d'Intro du son suivant.

1
{ L
1\

A Spectrum duration : 340 sec e Broadcast time :

W e ool > ] 20:07:01:51 LA

20:06:47:64 00:03:16:36
00:00:13:37
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Auto link on mix point : Une fois I'enregistrement terminé, le milieu de
I'enregistrement se positionnera sur le point Inlink du son suivant.

4l

—

I mlﬂml e

|
i
5

A Spectrum duration : 634 sec Speed : Broadcast time :

o o o " 20:07:25:26 | 20 2 e s

213 423 634 -200-100 0 100 200

20:07:05:91 :20:91 00:03:09:02
00:00:18:86

Auto link between tracks : Une fois I'enregistrement terminé, la fin de
I'enregistrement se positionnera sur le point Inlink du son suivant.
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A Spectrum duration : 652 sec  Speed Broadcast time
o - . 5 3 “ 7:92-QR” ) L n
200-100 0 100 200 20:07:23:85

20:06:50:40 00:00:09:30 00:03:28:04
00:00:05:11

On Air link simulation : Ce bouton permet de simuler un Voice Track tel qu'il serait
"On Air". En cliquant sur le bouton "Enregistrement”, I'enregistrement commence. La piste 3
est 'noircie”. A chaque clic sur la barre d'espace, le son de la piste 3 est décalé. En arrétant
I'enregistrement, le son n'est pas enregistré dans la conduite.

00:28:28:55 00:00:10:95 00:03:16:06
00:00:00:00
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00:28:28:55 00:00:10:95 00:03:16:06
00:00:29:04

Apres avoir ajusté les niveaux, cliquez sur "Enregistrer".

20:06:53:17
00:00:12:50

Le compteur du haut présente I'heure de début d'enregistrement et le compteur du bas, la
durée d'enregistrement.

I | |I|J|l hl Attt TNy

Sl H!IH‘{ TS

18:12:13:91 00:00:41:76
00:00:06:05
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Il est possible de modifier le niveau de la piste 1 (compteur bleu), 3 (compteur rouge) et 4
(compteur blanc) afin de réaliser des fade in et out en utilisant :

- soit les faders disponibles pour chaque piste :

- soit avec une télécommande dédiée.

Une fois I'enregistrement terminé, cliquez sur "Stop".

L'enregistrement est inséré dans la conduite et est également sauvegardé dans la base de
données en tant que fichier brut avec pour nom "Voice over".

E ° 18:00:00. SCREEN 00:56:25 .«
5 ) agle-Eye Cherry [ Are You Still Having Fun] AU
= 18:00:00 Eagle-Eye Cherry [ Are You Still H: F 00:03:04
43 18:02:45., Disney - Main Street / Bienvenue & MainStreel 00:01:13¢
18:03:52 ¢ VoiceTrack (VoiceTrack) 00:00:38 5
18:04:27 Visage / Fade To Grey 00:03:49 5
18:08:04., Herbie Ancock [ Rock if] 00:03:40.6

el avalvali'

18:11:15.5 George Thorogood and The Destro / Bad fo the Bone 00:01:03.7
18:12:16., VoiceTrack (VoiceTrack) 00:0027; &
18:12:44 Global Dy's / Get Up 00:00:44 5
18:13:29. Les Connards [ COMME LES CONNARDS] 00:03:23¢
181652 5 GPI SW [ GPI SW)] 00:04:37 5
182119, o 7 HEEMEE o5 cavernes modornes] 00:02:255

18:23:44., Bee Gees | Saturday Night Fever] 00:03:26 7

182711, bob marley [ could you be loved] 00:03:48 «
18:31:00 MORCHEEBA [ Rome Wasn't Built In A Day] 00:03:29.0
18:34:27 - bob marley [ could you be loved] 00:03:48 .«
183815, Niagara [ Tchiki boum] 00:03:18.7
184134, bob marley [ could you be loved] 00:03:48 .«
18:45:22 , Les inconnus [ Auteuil Neuilly Passy] 00:03:21.1
18:48:44 , bob marley [ could you be loved] 00:03:48.«

?..

185232, bronski beat [ smalitown boy] 00:03:53.0

hahvahvalvali v avahvalvali ahv vl

8.23.3. Stretch
Il est possible dans Multimix, d'appliquer un "stretch" sur un élément.

Pour cela cliquer sur .

La fenétre suivante s'ouvre :
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Sélection de la piste

Durée du son Durée désirée

00:00:00:00 1100 % | eleRe[0K0[0K0[0]

Annuler

Sélectionner dans la liste, I'un des 4 éléments affichés a "stretcher".

Stretch X

Sélection de la piste
Piste 1 - Brigitte (Palladium) n

Durée du son Durée désirée

00:03:44:81 | 100 % QOIS R-ZR M | Pre-<coute

Remplacer Annuler

Saisir la nouvelle durée souhaitée dans le champ "Durée désirée"
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Sélection de la piste

Piste 1 -- Brigitte (Palladium) B

Durée du son Durée désirée

00:03:44:81 | 95 % |[[HORECRRY (ré<coute

! Remplacer Annuler
| |

La valeur en pourcentage est affichée.

NOTE : IL est important de rester dans une fourchette de +/-10%. Au-dela, la distorsion sera
trop importante.

i S & 2 i
[l est possible de pré-écouter le résultat en cliquant sur .

Par exemple pour un son d'une durée de 3'44"; les valeurs suivantes sont proposées :

La nouvelle durée peut entrainer une dégradation
importante. La durée maximale semble étre :
00:04:07:28. Voulez-vous continuer ?

Annuler

La nouvelle durée peut entrainer une dégradation
importante. La durée minimale semble étre :
00:03:22:34. Voulez vous continuer ?

| Valider ‘ Annuler

i 2 i i i
Une fois la bonne durée saisie, cliquer sur .
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La fenétre de sauvegarde s'ouvre :

g
| J° Musique

——
-
s NG

Année Notoriété
BPM Puissance
Texture

Remarques

| £ Technique| 3 Catég

e
04/12/2018 14:08:34

HEE]
Renseigner les champs nécessaires et cliquer sur .

Le stretch se lance :

» Génération master X

Geéneration du Stretch

Temps restant estimé :  00:11

I Annuler

Le son est ajouté dans la base de données et est modifié dans la conduite :
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BE (FG Live Edit S+2)

H 17:06:47 ¢ Brigitte (Palladium Stretch)
Brigitte (Palladium 2)

8.24. Fonction "Masquer"

E cette fonction est utilisée pour masquer la ligne d'identification d'un écran lorsque
celui-ci contient un seul pas.

e Pour revenir au mode d'affichage par défaut, re-cliquez sur I'icone "Masquer".

8.25. Mettre une conduite PAD
¢ Allez dans le Browser, dans I'onglet "Conduite".

e Sélectionnez la conduite.

e Placez-vous dans la colonne "PAD" et double-cliquez dessus.

L'icone de la fusée apparait. Cela signifie que votre conduite est PAD donc visible en
diffusion.

Attention : si une conduite n'est pas validée PAD, elle n'est pas visible dans le logiciel
de diffusion.

8.26. Mettre une pile PAD
e Allez dans le Browser, dans I'onglet "Pile".

e Sélectionnez la Pile.
e Placez-vous dans la colonne "PAD" et double-cliquez dessus.

L'icone de la fusée apparait. Cela signifie que votre pile est PAD donc visible en diffusion.

Attention : si une pile n'est pas validée PAD, elle n'est pas visible dans le logiciel de
diffusion.

8.27. Ecouter un élément de la conduite
Pour écouter un élément sonore de la conduite :

e Double-cliquez dessus. L'outil charge alors le son dans le lecteur.

COPYRIGHT©NETIA 176



NET'A ‘ Radio-Assist

The Mars Volta [Aberinkula) fjingle pub *» ™ BT

NB : lorsque vous écoutez le son dans le lecteur, le lecteur se place a 4 secondes de la
fin du son (configuration). Si vous voulez écouter le début du son, cliquez dans le
compteur pour revenir au début du son.

De plus le lecteur de I'outil "Federall” vous permet d'écouter les enchainements "Cut”
ou "Mix".

8.28. Supprimer un écran
La fonction "Effacer un écran" est utilisée pour supprimer I'écran et son contenu.

Pour effacer un écran de la conduite :

¢ Dans la conduite, sélectionnez I'écran a supprimer.

e Faites un clic droit dessus.

e Choisissez la fonction "Supprimer".

Un message de confirmation de suppression apparait. Cliquez sur "Oui".

L'écran ainsi que tout ce qu'il contient est supprimé.

8.29. Supprimer un pas
La fonction "Effacer un pas" est utilisée pour supprimer le pas et son contenu.

¢ Dans la conduite, sélectionnez le pas a supprimer.

e Faites un clic droit dessus.

e Choisissez la fonction "Supprimer".

Un message de confirmation de suppression apparait. Cliquez sur « Oui ».

Le pas ainsi que ce qu'il contient est supprimé.

L'option "Supprimer tous" permet de supprimer dans la conduite tous les pas qui ont le
méme nom.
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Info: Pour retrouver un élément inséré dans un pas dans la base, vous pouvez utiliser le
raccourci suivant, CTR + O

8.30. Vider un pas
La fonction "Vider un pas" est utilisée pour supprimer le son associé au pas sans supprimer
le pas lui-méme. Le pas sera vide.

Pour vider un pas de la conduite :

¢ Dans la conduite, sélectionnez le pas a vider.
e Faites un clic droit dessus.

¢ Choisissez la fonction "Vider".
Le pas est vidé.
L'option "Vider tous" permet de vider dans la conduite tous les pas qui ont le méme nom.

8.31. Imprimer une conduite
IMPORTANT :

L'impression des conduites ne se fera que si :
- Internet Explorer est le navigateur par défaut,
ou

- Windows 10 est le systeme d'exploitation.
Pour imprimer une conduite :

e Glissez-déposez votre conduite du Browser dans I'outil Federall.

e Cliquez sur I'icone d'impression H

Sélectionner I'un des 2 choix possibles :
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Selectionnez le template d'impression

Federal PrntComplet ___________ |~

Federall Print Complet
Federall Print Ecrans

OK Cancel

Federall Print Complet ou Federall Print Ecran

Puis cliquer sur OK et choisir I'imprimante de destination.

Résultat :

Print Complet :

L'impression présentera tous les écrans et tous les pas de chaque écran.

2016-10-21 05:00:00 - 11:00:00

MATIN BONHEUR - RTB

05:00:00 - 11:00:00 / MATIN BONHEUR

05:00:00 -

SCREEN - 00:38:21

05:00:00 - Alexandre (AZERTYUIO AZERTYUIOP) - 00:01:28
05:01:27 - Justin Timberlake (Can't Stop The Feeling) - 00:03:53
05:05:20 - Charlie Puth (Marvin Gaye) - 00:03:04

05:08:24 - Supertramp (Fool's Overture) - 00:10:49

05:19:13 - Al Stewart (Year of the Cat) - 00:06:30

05:25:43 - Jason Derulo (Want To Want Me) - 00:03:25
05:29:08 - Supertramp (C'est La Bon) - 00:05:22

05:34:30 - C2C Feat. Derek Martin (Happy) - 00:03:51

05:35:00 - PUB - 00:01:30

05:35:00 - www.ready.gov (Homeland Security) - 00:00:30
05:35:29 - www.donatelife.net (Donate Life) - 00:00:30
05:35:59 - Wireless Industry #2 (Wireless Industry) - 00:00:30

Print Ecran :
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L'impression présentera uniquement les écrans.

2016-10-21 05:00:00 - 11:00:00
MATIN BONHEUR - RTB

05:00:00 - 11:00:00 / MATIN BONHEUR

05:00:00 - Part 1 - 00:38:21

05:35:00 - PUB - 00:01:30

05:36:00 - Part 2 - 00:38:21

05:58:00 - PUB - 00:02:00

06:00:00 - News at 6 - 00:38:21

Il est possible de définir son propre format d'impression ou I'on peut ajouter les informations
souhaitées, une image (logo, etc...).

Pour cela il faut créer un feuille XSL. Voir avec I'administrateur.

8.32. Les modes de démarrage
Il est possible de spécifier un type de démarrage précis pour I'écran.

Il existe plusieurs types de démarrage :

OnTime v
Floating time
OnTime
OffTime
Time Limit
Time Limit Forced
Near OnTime
Sync OnTime
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IMPORTANT : Les actions des modes de démarrage suivants sont décrites dans le cas
d’'un AirDDO en mode automatique. Dans le cas d'un diffuseur en mode manuel, c'est
le technicien en studio qui décidera du démarrage des écrans en actionnant les faders.

Floating time : I'écran démarrera a la fin de I'écran précédent (représenté par l'icne -

).

OnTime : I'écran partira a une heure fixe automatiquement (représenté par l'icone ).

Near OnTime : semblable a la fonction "OnTime" sauf que celle-ci attend la fin du son
précédent pour démarrer, alors que le "OnTime" normal coupe le son (représenté par I'icone

A

Sync OnTime : identique que le "Near OnTime" mais utilise le démarrage de I'écran via des
GPI @

Off time : écran dont I'heure de départ est auto-calculée par rapport a I'heure de fin de

diffusion fixée par I'utilisateur (représenté par l'icne @ ).

Ex : Si l'écran doit se terminer a 13h précisément et que la durée de tous les sons est de 55
minutes, ['écran démarrera a 12h05.

Time Limit : comme le mode "OnTime" mais, dans ce cas, une fenétre est autorisée, dans
laquelle vous étes autorisé a diffuser votre écran plus tot ou plus tard que prévu (représenté

par l'icone ).

Exemple : un écran pub doit étre diffusé a 8h00. On autorise une fenétre de début de 03
minutes et une fenétre de fin de 02 minutes. Cela signifie que ['écran sera diffusé entre 7h57 et
08h02.

NB : Si la diffusion de I'écran précédent est terminée pendant le décompte de la
fenétre, la diffusion de I'écran a lieu. Si a la fin de la fenétre la diffusion de I'écran
précédant n'est pas terminée, I'écran fenétre Auto n'est pas diffusé, et le logiciel de
diffusion se positionne sur I'écran suivant de la conduite.

Time Limit Forced : comme le mode "Time Limit" mais, dans ce cas, |'écran est diffusé

automatiquement a la fin de cette fenétre (représenté par l'icone % ).

8.33. Evénements sur Ecran
Les événements sur départ d'écran permettent d'enclencher une action au moment ou un
écran de conduite démarre.

Il existe 2 types d'événements :

- entrants
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- sortants

8.33.1. Evénements entrants

AirDDO attend un événement pour partir. En début d'écran, AirDDO recoit un événement. Ce
mode de démarrage fonctionne avec les modes de démarrage fenétrés (avec avance ou
débordement autorisés), mais pas avec les écrans ON TIME (qui eux, démarrent a heure fixe
et n'attendent donc pas de commande).

Pour créer un nouvel élément entrant, renseignez son nom ainsi que les parametres qui s'y
rapportent puis cliquez sur @ Votre événement figure désormais dans la liste déroulante et
celui-ci est sélectionnable pour n'importe quel écran.

GPI

Ce type d'événement permet de déclencher la diffusion de I'écran au moment de la
réception d'une commande GPI.

e Nom : nom donné a I'événement
e Duration : N/A

e GPI# : numéro de la commande GPI qui déclenche le démarrage de |'écran.

e Type : ON ou OFF ou TOGGLE ou INVERT...

comMm

Ce type d'événement permet de déclencher la diffusion de I'écran au moment de la
réception d'une commande COM.

e Nom : nom donné a I'événement

e Duration : N/A

Les champs "Data", "Parity”, "Num Com", "Baud Rate", "WordLenght" et "Stopbits"
correspondent a la configuration de votre port COM.

IP
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Ce type d'événement permet de déclencher la diffusion de I'écran au moment de la
réception d'une commande IP.

e Nom : nom donné a I'événement
Duration : N/A
Address : Adresse IP

Data : commande IP envoyée

Port : numéro du port IP
e TTI : Time To live (valeur fixée a 255 par défaut)
e Type : UDP ou TCP

8.33.2. Evénements sortants
Ici, AirDDO envoi un événement. L'envoi peut avoir lieu en début ou en fin d'écran.

Pour créer un nouvel élément sortant, renseignez son nom ainsi que ses parametres puis
cliquez sur @ Votre événement figure désormais dans la liste déroulante et celui-ci est
sélectionnable pour n'importe quel écran.

GPI

Un évenement GPI sortant signifie qu'Air-DDO envoit une commande GPl au moment ou
I'écran démarre (par exemple, la voyant ON AIR s'allume au moment ou commence la
diffusion).

e Nom : nom donné a I'événement

e Duration : N/A

e GPI# : numéro permettant d'identifier la commande GPI a éxécuter.

e Type : ON ou OFF ou TOGGLE ou INVERT ...

e Offset : L'Offset definit la position de debut de I'envoi de la commande GPI.

COM

Un événement COM sortant signifie qu'Air-DDO envoit une commande qui déclenche une
commande COM.
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e Nom : nom donné a I'événement
e Duration : N/A

Les champs "Data", "Parity", "Num Com", "Baud Rate", "Wordlenght", Stopbits"
correspondent aux informations de configuration de votre port COM.

o Offset : L'Offset definit la position de début de I'envoi de la commande COM.

IP

Un événement IP sortant signifie qu'Air-DDO envoit une commande IP.

Nom : nom donné a I'événement
Duration : N/A
Address : Adresse IP

Data : trame IP envoyée

e Port: Port IP

e TTl: Time To live (valeur a 255 par défaut)
e Type : UDP ou TCP

o Offset : L'Offset définit la position de début de I'envoi de la commande IP

RECORD COMMAND

e Nom : nom donné a I'événement

Duration : N/A

Address : Adresse d'écoute

Ident : Identifiant de la commande

Data : trame IP envoyée

Port : Port d'écoute

TTI : Time To live (valeur a 255 par défaut)
e Type : UDP ou TCP
e Action : Start ou Pause ou Stop

e Offset : L'Offset définit la position de debut de I'envoi de la commande

FADE AUTO
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L'événement FADE AUTO ne fonctionne qu'avec les écrans ayant un type de démarrage ON
TIME ou OFF TIME. Lorsque I'option FADE AUTO est activée, cela signifie que I'écran
démarrera a I'heure, en faisant un fade out sur I'élément précédent au lieu de couper celui-ci
brutalement.

Nom : nom donné a |'événement

Duration : champ non-fonctionnel ici, laisser la valeur sur "0"

Duration (ms) : Durée en millisecondes du temps de fade out (1000 ms = 1 seconde)
Level : niveau du volume sonore a atteindre a la fin de la courbe de fade out

Offset (ms) : L'Offset definit la position de debut du fade.
o Si la valeur est fixée a 0 = |le fade out débutera au lancement de I'écran ON TIME :

* Offset=0
* Durée du fade =5000ms

‘ : ‘ * Level atteint a la fin du fade =- 90dB

o Si I'offset est négatif = le fade out commencera avant I'heure de démarrage de I'écran
ON TIME :

* Offset =-2000
* Durée du fade =5000ms
* Level atteint a la fin du fade =- 90dB

7h59m58s
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o Si |'offset est positif = le fade out commencera apres I'heure de démarrage de I'écran ON
TIME :

* Offset = 2000
* Durée du fade =4000ms
* Level atteint 3 la fin du fade =- 40dB

8h00mO02s

RECORD TO LIVE

La commande sortante RECORD TO LIVE permet de faire boucler I'entrée de la carte sur la
sortie.

e Nom : nom donné a I'événement

¢ Duration : Durée a renseigner si un pas de type "event" est sollicité. (contacter
I'administateur pour plus d'informations)

e Type : ON ou OFF (pour décider si I'action doit étre déclenchée ou stoppée
e Start Level (dB) : niveau en dB du début du fade

e Duration : durée souhaitée pour le fade

e Db Fade : niveau de volume sonore a atteindre a la fin du fade out

o Offset : L'Offset définit la position de début du fade out.

MODE AUTO

La commande AUTO permet de faire passe le logiciel de diffusion AIR-DDO du mode manuel
au mode automatique, et inversement.

e Nom : nom donné a I'événement

e Duration : N/A
e Type : ON (le mode AUTO s'enclenche) ou OFF (le mode AUTO est débrayé)
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e Start Auto : ON (synchronisation sur I'heure courante et lancement automatique de la
diffusion) ou OFF (attente d'un déclencheur pour lancer la diffusion -tel qu'un démarrage
ON TIME ou une FENETRE FORCEE par exemple, un lancement manuel...)

En d'autres termes, si le parametre START AUTO est configuré a ON, I'écran démarrera a
partir du point ou I'écran devrait étre rendu.

COMMANDE SHELL

¢ Nom : nom donné a I'événement
e Duration : N/A

e Cmd : nom de la commande que I'on souhaite déclencher (commande exécutée par le
systeme d'exploitation de la machine)

o Offset : L'Offset définit la position de début du déclenchement de la commande

o Si l'offset est a zéro = exécution de la commande au moment du démarrage de |'écran
o Si l'offset est négatif = exécution de la commande avant I'heure de démarrage de I'écran

o Si l'offset est positif = exécution de la commande apres I'heure de démarrage de I'écran

VLSU

Ce type d'événement sert, dans le cadre de la localisation, a envoyer un ordre de PLAY aux
différents diffuseurs (Digitrack ou LocPlayer)

Nom : nom donné a I'événement
Duration : N/A

Ident : identifiant du TIME SLOT EVENT (cf. documentation
"LocalisationSchedule_8.00_FR.pdf")

Category : Catégorie du TIME SLOT EVENT (si nécessaire)

8.34. Modele

8.34.1. Création
Il est possible de créer un modeéle a partir d'un écran contenu dans la conduite.
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i I i

Program

Program

13:00:00. SCREEN 00:00:00.0
13:00:00_, 00:00:00.0

Sélection I"écran et faire un clic droit

Une fenétre s'affiche :

Template X

Modéle d'écran B rodéle démission

Antenne :

Annuler

Spécifier si I'on souhaite créer un modeéle d'écran ou d'émission.
Saisir le nom, le type (news, musique, etc...)

Spécifier pour qu'elle antenne ce modele sera disponible.
Cliquer sur "Ok"
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Radio-Assist

BElModele

= lJingle Pack

Tous les modeles créés sont stockés dans I'onglet "Modeles" du Browser

8.34.2. Jokers

Il est possible d’ajouter des jokers (ex : STIME_HHS) dans le nommage des pas. A I'insertion du

modele dans la conduite, ils seront remplacés par leur valeur par la date et heure du pas

i§| Modéles

correspondant
DATE_LOCAL Mar 15:48:10.845 09/12/2020 Cf Régional settings
DATE_SQL Mar 15:48:10.845 09/12/2020 2020-12-09 15:48:10.845
DATE_DW Mar 15:48:10.845 09/12/2020 03 (Mar)
DATE_DD Mar 15:48:10.845 09/12/2020 09
DATE_MM Mar 15:48:10.845 09/12/2020 12
DATE_YYYY Mar 15:48:10.845 09/12/2020 2020
DATE_DDMM Mar 15:48:10.845 09/12/2020 0912
DATE_DD-MM Mar 15:48:10.845 09/12/2020 09-12
DATE_DD/MM Mar 15:48:10.845 09/12/2020 09/12
DATE_MMDD Mar 15:48:10.845 09/12/2020 1209
DATE_MM-DD Mar 15:48:10.845 09/12/2020 12-09
DATE_MM/DD Mar 15:48:10.845 09/12/2020 12/09
DATE_DDMMYYYY Mar 15:48:10.845 09/12/2020 09122020
DATE_DD-MM-YYYY Mar 15:48:10.845 09/12/2020 09-12-2020
DATE_DD/MM/YYYY Mar 15:48:10.845 09/12/2020 09/12/2020
DATE_MMDDYYYY Mar 15:48:10.845 09/12/2020 12092020
DATE_MM-DD-YYYY Mar 15:48:10.845 09/12/2020 12-09-2020
DATE_MM/DD/YYYY Mar 15:48:10.845 09/12/2020 12/09/2020
TIME_HH Mar 15:48:10.845 09/12/2020 15
TIME_MM Mar 15:48:10.845 09/12/2020 48
TIME_SS Mar 15:48:10.845 09/12/2020 10
TIME_MS Mar 15:48:10.845 09/12/2020 845
TIME_HHMM Mar 15:48:10.845 09/12/2020 1548
TIME_HH:MM Mar 15:48:10.845 09/12/2020 15:48
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TIME_HHMMSS Mar 15:48:10.845 09/12/2020 154810
TIME_HH:MM:SS Mar 15:48:10.845 09/12/2020 15:48:10
TIME_HHMMSSMS Mar 15:48:10.845 09/12/2020 154810845
TIME_HH:MM:SS.MS Mar 15:48:10.845 09/12/2020 15:48:10.845

8.34.3. Insertion
Depuis I'onglet "Modeles" du Browser, effectué un glisser déposer du modele sélectionné dans la
conduite

§1 Modéles

h
L]
J
R
[}

J Tous @ infos " Musique % Simutanés

‘7 lom

Modale
conot Joker
Nom :

"]

E— mport = "Federall [—! Grid Edit
= — B oy

H],{Hd'l 9 n()vernhr(f ?(J?T Program
13:00:00 - 14:59:59
13:00:00 - 14:59:59 Program
- B ~ 13:00:00., SCREEN
E 13:00:00_,
13:00:00.,
B 13:00:00.,

SCREEN

Joker

Au relachement, le menu du mode d’insertion apparait

o] ~  13:00:00.,

Aprés insertion, le nouvel écran issu du modele est ajouté
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13:00:00 - 14

13:00:00 - 14 ¢ ) Program
E ~ 13:00:00_,
B 13:00:00. ¢
B 13:00:00.,

E 13:00:00_,

B 13:00:00_,

9. Feedln

Radio-Assist

e N 5]

Program

SCREEN

SCREEN

My VM

00:00:00.0
00:00:00.0 Hj
00:00:00.0
00:00:00.0 -

-] D ~ 13:00:00., SCREEN 00:00:00.0

00:00:00.0 qj

L'onglet FeedIn est utilisé pour lancer, arréter et gérer tous les enregistrements et créer de
nouveaux canaux d'enregistrement.

9.1. Definition

\Wetnesday, December 02, znn

Number |Mo

¢ Export B Federal

10:00

Comme dans Feed Plan, cet onglet est divisé en 2 parties :

e |la partie supérieure montre le planning des enregistrements du jour,

e |la partie inférieure, la liste des canaux existant et les messages d'erreur.

9.2. Gestion des enregistrements

9.2.1.Lancer un enregistrement
Méme si les enregistrement sont programmeés, le bouton Start doit étre activé.

Pour le faire, cliquer sur ﬂ
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9.2.2.Arréter un enregistrement

S
Si un enregistrement programmé doit étre arrété, cliquer sur .

9.2.3.Lancer/arréter un enregistrement via Socket
La fonctionnalité est active (pas désactivable), et 2 clés de registre sont associées a cette
fonction :

1. RadioAssist\8.0\NADEC\PortACQ.
2. RadioAssist\8.0\NADEC\Multicast_Ip_Adress.

Il s'agit de socket UDP, si le port multicast n'est pas rempli, la socket est créée en unicast
(loopback) sur le PortAcq, sinon elle est sur I'adresse multicast sur le PortAcq.

Chaque enregistrement géré par FeedIn peut étre démarré/arrété sur réception d'une chaine
de caractéres recu sur le bon port.

Pour cela il faut que dans la table T_NAPRO (celle qui décrit les enregistrement planifiés
créés par FeedPlan) ait START_ACQ et/ou STOP_ACQ remplis avec une chaine de caracteéres.

Les 2 chaines de caracteres font 24 caracteres de longueur max.

FeedPlan permet de les remplir pour les enregistrement planifiés (pas pour les
enregistrements instantanés ou continus).

9.3. Créer un canal d'enregistrement
Il est possible d'enregistrer 2 types de flux :

- un flux IP

- un flux audio/vidéo a partir de sources physiques.

IMPORTANT : Il n'est pas possible de faire fonctionner Feedln en "hybride"
Audio et IP en méme temps.

9.3.1.A partir d'un flux IP
En amont de la crétion des canaux d'enregistrement IP, il faut que la case "IP Stream" soit
cochée dans le setup de Radio-Assist dans I'onglet "FeedIn".

La liste des canaux existant est présentée en bas de I'écran :
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Channel MA-ER Card Mumber |Mono/Stereo

BEC FPCOMOS 11 Stereo

Fadio France FFPCOMOS 11 Stereo

4 »

Pour ajouter un nouveau canal, cliquer sur E

La fenétre suivante apparait :
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2ation de chaine

Feedln Station |W! =]

Tope _ Langage _

Fus. hor.

Métadonnéges—m——oronooo

SID Genre
Ful D I"ommvnt

GPI Input : !'1

Always assign to ltem : 1-1

Onglet Simultanés -

Format Input
O Stereo
@ 2udio
® idlono (L)

® Video ) .
® Floro [Fight)

Nom : Nom du nouveau canal.

FeedIn Station : Station de travail ou I'enregistreur de flux est installé.

Pour créer une nouvelle station cliquer sur E
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B Declare Recording Station

M achine Mame : DEMO-=F

Mb Card

Machine Name : Nom de la machine.

Nb Card : Saisir le numéro de cette machine.

Important : Comme nous ne sommes pas limité par un nombre de carte physique, il est
possible de créer autant de Recording Station que I'on souhaite.

Cependant, ce nombre dépends de la puissance de la machine d'enregistrement et du débit
entrant disponible.

Flux IP : Nom du flux IP créée en amont dans le setup de Radio-Assist dans I'onglet "IP
Stream".

Les 4 champs suivants sont des champs de saisie libre :

Type : Type de son enregistrés (musique, infos, etc...)
Langage : Langue du flux enregistré.

Fuseau Horaire : Par exemple, nombre de fuseau horaire de différence avec celui de la
machine d'enregistrement.

Pays : Par exemple, pays de la source audio.

Métadonnées :

SID/PID/Genre/Comment : Champs de type alphanumérique a saisie libre. Ces informations
sont stockées dans la base de données.

Ces métadonnées peuvent étre affichées en cochant la case "Metadonneées” dans I'onglet
"FeedIn" de Radio Assist Setup.

Les champs "GPI Input” et "Always assigne to item" sont grisés.
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Onglet : Choix de I'onglet de destination des éléments enregistrés a partir de ce flux IP.

Specific Path : Permet de configurer et visualiser des chemins spécifiques dans la boite de
dialogue permettant de modifier/créer des channels

Possibilité d'utiliser les tokens RadioAssist classiques $YEAR $SMONTH $DAY etc dans ces
chemins.

Les champs "Format" et "Input" sont grisés car paramétrés a la création du flux IP dans le
setup de Radio-Assist.

Cliquer sur “

Le nouveau canal est créé et apparait dans la liste.

9.3.2.A partir d'une source physique
La liste des canaux existant est présentée en bas de I'écran :

Channel MA-ER Card Mumber Mono/Steren

BEC FPCOMOS 11 Steren

Fadio France PPCOMOS 11 Stereo

L | [

Pour ajouter un nouveau canal, cliquer sur E

La fenétre suivante apparait :
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Mame :

N&-ER 4 Station :

Card Number : Channel :

GPI Input

Always assign to ltem :

Database Tab ;

Format —————— Input

O Stereo
® hono (Left]

o Audio

® "ideo
® Mono (Right)

Name : Nom du nouveau canal

NA-ER 4 Station : Station de travail ou I'enregistreur de flux est installé

Pour créer un nouvel enreqistreur :

e Cliquer sur E

Bl Declare Recording Station

tachine MName : DEMO-=P

Nb Card :

Cancel

Machine name : Déclarer le nom de la nouvelle machine équipée de I'enregistreur.

Nb card : Nombre de carte disponibles sur cette machine.
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Card number et Channel : Numéro de la carte et voie sur la carte dédiée a I'enregistrement.
GPI Input : N° de GPI entrant (inactif)

Always assign to item : N° de |'item a remplacer. Glisser-Déposer a partir du Browser
I'élément a mettre a jour a chaque enregistrement.

A chaque enregistrement, I'élément dans la base sera "écrasé" par le nouvel enregistrement.

Q@ 10/11/2017 13:34:36 0:04:11 NETIA POLINI Alexandre all blacks

&3 10/14R2017 10:55:09 0:49:51 NETIA 09/11/17 ALBH Podcast
S 10117817 10:53:18 0:49:51 NETIA <% ChamelModficaton x|
@ 10:46:08 01502 NETIA | I

) 442 0:15:02 NETIA s

B 10/11/2017 10: 0:34:48 NETIA .

. NA-ER 4 Station - 192.168.120.103 2 A

Card Nun. 7: Channel : -
GP! Input a
Always assign to ltem _

Database Tab n

Format Input
O Stereo

Q Audio
® Mono (Left)

Vid
A @ Mono (Right)

Cancel

Database tab : Onglet de la base de donnée ou seront sauvegardés les enregistrement.

Farmat

o Audio

® "ideo

Type de source : Audio ou Vidéo
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| Fipiik

o Stereo
& Mono [Left]
@ tono [Right]

Format d'enregistrement : mono ou stéréo. En mono mode, le nombre
de sources enregistrable est doublé.

Cliquer sur
Le nouveau canal est montré dans la liste ainsi que ses parametres.

9.3.2.1.  Configuration Multi NAER
Dans le cas d'une installation ou FeedIn controle plusieurs NAER, il faut modifier la clé de
registre suivante :

HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\[WOW®6432Node\]NETIA\NA-ER
4\Protocols\IP\Serveur First ID.

Valeur par défaut = 5

Il faut mettre une valeur unique pour chaque NAER controlé par FeedIn (par exemple
ID_NAER*1000).

Sinon, il n'est pas nécessaire d'y toucher.

9.4. Moaodifier un canal d'enregistrement

Pour modifier les parametres d'un canal, sélectionner le canal puis cliquer sur n
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\'i Ck | Maodification

MName : FHZ

NA-ER 4 Station MINDEFTEVIN1 |

Card Number :
GPI Input :
Always assign to ltem :

Database Tab ;

Format —————— Input

& Audio O Stereo

i ® Mono [Left]
VIideo
® Mono [Right]

Cancel
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B Création de chaine

Nom TEST

Feedin Station |PLPAPOLINIOS ' =]

Flug IP Furnk

Métadonnées

GPI Input : |'1 |

Always assign to ltem : ‘-1

@ Steren
® lono [Left)
® ons [Fight)

Cancel

Saisir les nouveaux paramétres puis cliquer sur

9.5. Supprimer un canal d'enregistrement

. o . L b
Pour supprimer un canal, le sélectionner dans la liste puis cliquer sur .

Note : FeedIn doit étre arrété avant de supprimer un canal.

i z:::_ Delete Channel

Feed-ln must be stopped in order to Delete a
Channel.
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9.6. Messages d'erreur
Ces messages apparaissent si une ou des erreur(s) surviennent et lors de I'arrét simultané de
plusieurs enregistrements.

160352009 14:40:59 © Can not connect MAER4 module on PPCOMOS

Un message est aussi affiché si la capacité du disque d'enregistrement descends sous la
barre des 20Mb car tous les enregistrements s'arrétent si cette limite est atteinte.

10. FeedPlan

10.1. Définition de FeedPlan
L'outil FeedPlan est utilisé pour programmer des enregistrements automatiques.

[E mport

04.00 14.00 1 0000

3 Pigedl Full Program Full Program Full Program Ful Frogram Ful Frogram Full Frogram Full Program Full Program Full Program Full Frogram

Bl Pigent Full Program  11/23/2003 110232010 £00:00 PM 100000PM & 4 4 7 7 4
B8 Pigen Full Program  11/23/2008 1112372010 10:00:00 PM 00:00:00 ("4 4 4 4 4 4 Cd
BEE Piget Full Program  11/23/2009 112312010 00:00:00 2:00:00 A 4 W W W W W W
B8 Pige Full Program  11/23/2008 1112372010 Z00:00 AM 40000 AM  &F W 4 4 4 4 Cd
B8 Pigen Full Program  11/23/2008 1112372010 400:00 AM 0000 AM  F 4 4 4 4 4 Cd
BEE Piget Full Program  11/23/2009 112312010 B:00:00 A0 5:00:00 M 4 W W W W W W
B8 Pigen Full Program  11/23/2008 1112372010 S00:00 AM 100000 AW & 4 4 4 4 4 Cd
BEE Piget Full Program  11/23/2009 112312010 10:00:00 Am 12:00:00 PM 4 W W W W W W
B8 Pigen Full Program  11/23/2008 1112372010 12:00:00 PM ZOOOOFM  F 4 4 4 4 4 Cd
BEE Piget Full Program  11/23/2009 112312010 2:00:00 PM 4:00:00 PM 4 W W W W W W
B8 Pige Full Program  11/23/2008 1112372010 4:00:00 PM EODOOFM  F W 4 4 4 4 Cd
B85 Pige Full Program  11/23/2008 1112372010 £:00:00 PM HOO00FM  &F 4 4 4 4 4 4

L'interface est divisée en 2 parties :

e La partie supérieure correspond a la grille de programmes pour un jour déterminé
(jour courant qui peut étre modifié en sélectionnant une autre date dans "Current
date").
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Current Date :

Monday |, Movember 23, EIIIIII

Currert Date ©

Monday |, November 23, 2UU

02:00 [ 06:00 10:00 1200 14:00 16:00 18:00 20:00 2200 0000

]
*  Pigelt Full Program Full Program Full Program Full Program Full Program Full Program Full Program Full Program Full Program Full Program Full Program Full Program

e La partie inférieure correspond a la liste des enregistrements automatiques déja
programmeés sur les différents canaux disponibles.

Date de Début Date de Fin Heure de Début Heure de Fn Li Merci eudi Ven Samex
O FRANCE.. MATMALES 020022004 020312008 06:00:00 09.00:00 @ @ @ @ @ @
8 A8C FULLPROG.. 220032005 09/11/2005 00:00:00 02:00:00 Q @ (=) Q @ @
[ FULLPROG... 22032005 09/1172005 02:00:00 04:00:00 @ @ Q @ Q @
i A8C FULLPROG.. 2200372005 09/1172005 04:00:00 06:00:00 o () () (©) (@) @
0 ABC FULLPROG.. 2202005 09/1172005 06:00:00 08:00:00 @ (©) @ Q @ @
i ~8C FULLPROG.. 22022005 09/1172005 08:00:00 10:00:00 o (") [*) (©) [©) @
i AsC FULLPROG... 22022005 09/11/2005 10:00:00 12:00:00 @ e} @ @ @ (e)
i ABC FULLPROG... 22022005 09/1172005 12:00:00 14:00:00 o o @ @ () 0]
o AsC FULLPROG.. 22022005 09/1172005 14:00:00 16:00:00 @ (#) @ 9] o e )
i AsC FULLPROG.. 221022005 08/11/2005 16:00:00 18:00:00 0] @ (") ) [©) @
W AsC FULLPROG.. 22/022005 0911172005 18:00:00 20:00:00 @ o [®) @ () (=)
8 AsC FULLPROG.. 22032005 09/1172005 20:00:00 22:00:00 @ @ (e} () @ (e )
8 AsC FULLPROG.. 22102005 0911172005 22:00:00 00.00:00 @ @ ® @ [©) ()
S s8C LADES FIRST  0210/2004 020272006 10:00-:00 12:00:00 @ @ (®) ®) [©) @
<! 0

10.2. Les simultanés
Les simultanés sont des enregistrements programmes.

10.3. Créer un nouvel enregistrement programmé

e Cliquez sur "Nouveau" !

Une fenétre apparait :
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Langage

SEUESeN  jeudi 22 octobre 2015 n it B jeudi 22 octobre 2015 n

Heure début:  LBEEAL ' = Heure Fin:  QEBEEAL . =

® Un seul jour [date début]
H Lued M wlard H ercredi H Jeud

O Tous les jours
M verdkedi B Sevedi B Dimarche

® Jours personnalisés :

M Démarage sur GPI Numéro GPI : "1 |

Toujours enregistrer sur litem

Validité de diffusion (jours) : m

s W pouvez effectuer un giivierdeplacer depuis le Broveser.

Annuler

Chaine : Sélectionnez le canal sur lequel vous souhaitez enregistrer.

Emission : Saisissez le nom de votre programme a enregistrer.

Langage : Saisissez le code de la langue de votre programme a enregistrer.

e Période de validité : Entrez une date de debut et de fin pour laquelle la programmation
sera valide.
e Un seul jour : L'enregistrement ne sera effectué qu'un jour. Il tiendra de la date de début

saisie.
e Tous les jours : L'enregistrement se fera tous les jours de la semaine.

¢ Jours personnalisés : Sélectionner les jours de la semaine ou sera lancé I'enregistrement.

Des options supplémentaires sont disponibles dans la partie "Divers" :
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MHuméro GFI |

Toujours enre zur ['item § U i &t uin gl

alidite de diffusion [jou

Annuler

e Démarrage sur GPI : si coché, le simultané sera déclenché sur un signal.

¢ Numéro GPI : si "Démarrage sur GPI" est coché, indiquez ici sur quel GPI le
déclenchement doit étre effectué.

¢ Toujours enregistrer sur I'item : si vous avez planifié un simultané et qu'il est désormais
dans la base de données, vous pouvez le sélectionner et le glisser dans ce champ. Ainsi,
chaque jour le simultané sera écrasé par celui du jour courant.

10/11/2017 10:19:58 0: NETIA RTL11h—12h POD1

09/11/2017 22:57:34 0:19:46 NETIA QUIZZ PATRICE
09/11/2017 22:56:32 0:04:46 NETIA NOUVELLE STAR
09/11/2017 15:55:02 1:00:04 NETIA Journal 11h - 12h
09/11/2017 15:49:18 0:59:58 NETIA Journal 12h - 13h
09/11/2017 15:16:2 -03: NETIA Brigitte Palladium Edit
09/11/2017 15:15:39 O3:44 NETIA Brigitte Palladium Edit
09/11/2017 15:08:15 0:08Q7 NETIA Brigitte Palladium Pastille
09/11/2017 14:55:59 0:00:0% NETIA Brigitte Palladium cut

Channel

04:00 06:00 08:00
Glisser-dépbser I'élément LT oG 18 jonvie 2016 | - JELELERE oud 18 jorvio 2018 [
Le'numeéro'de'l'élément Hewe i I -
se renseigne
automatiquement DU e dio) Hies Ehed s  Hiws

O Tousle wurs

M verdredi  [E Samedi & Dinanche
® Jours persol

M Démarage sur GPI Numéro GPI [‘1 ‘

Toujours enregistrer sur ['tem : m Eide : Vour pouver effeciuer un ghtoer-déplacer depurs le Brovisr

Validité de diffusion (jours) m

Annuler

¢ Validité de diffusion (jours) : si vous utilisez la fonction "Toujours enregistrer sur I'item",
précisez ici la période de validité en jour pendant laquelle le simultané est écrasé par le
plus récent.
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Start Acquisition ; — Stop Acquisition : _

Ces champs permettent de saisir un code qui permettra via une trame IP de lancer et stopper
un enregistrement.

e Start acquisition : Saisir le code défini.

e Stop acquisition : Saisir le code défini.

e Sauvegardez en cliquant sur “

10.4. Modifier un nouvel enregistrement programmé

e Sélectionnez |'émission en cliquant dessus et cliquez sur "Modifier" ﬂ ou faites un
double-clic directement sur I'émission.

La fenétre des parametres de I'enregistrement programmé apparait.
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nent programmeé

Langage

A jeudi 22 octobre 2015 n Dt Einc jeudi 22 octobre 2015 ﬂ

Heure début:  EEEAL = Heure Fin:  EREESAL

-~
3 v
® Un seul jour [date début)

E Luedi H wlardi B wleroredi H Jeudi

S Tous les jours
n YWerdredi n Sarivedi n Dirnanche

® Jours personnalisés :

M Démarrage sur GPI Numéro GPI : |'1 ‘

Toujours enregistrer sur l'item : Aide : Yous pouvez effectuzr un giserdéplacer depuis |2 Broveser

Validité de diffusion (jours) m

Start Acquisition : _ Stop Acquisition : _

Annuler

e Effectuez vos modifications.

e Sauvegardez en cliquant sur “

10.5. Supprimer un nouvel enregistrement programmé
e Sélectionnez I'émission en cliquant dessus.

P
e Cliquez sur "Supprimer” . Un message de confirmation de suppression apparait.

COPYRIGHTONETIA 207



NET'A ’ Radio-Assist

:/ Suppression de programme

Voulez-vous supprimer cet enregistrement

@ programmeé ?

e Cliquez sur "Oui" pour continuer.

La programmation est supprimée.

10.6. Fonction "Enregistrement Immédiat"
Pour déclencher immédiatement un enregistrement que vous n'avez pas programmeé, cliquez

sur "Enregistrement immédiat"

Une fenétre apparait afin de saisir certaines informations indispensables.

® Enreqistrement Immediat

Chaine l n
Erission [ o

Durée :

Annuler
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Chaine : Sélectionnez le canal sur lequel vous souhaitez enregistrer.

Emission : Saisissez le nom de votre programme a enregistrer.

Langage : Saisissez le code de la langue de votre programme a enregistrer.

Durée : Saisissez une durée d'enregistrement (par défaut, la durée est de 15 minutes).

Validez par “

L'enregistrement démarre immédiatement.

10.7. Fonction "Full Channel Recording"

La fonction "Full channel Recording” = est utilisée pour créer une programmation
continue (sur toute la journée), mais divisée en tranche.

Ex : ci-dessous, une programmation appelée "Full program" a été créee pour toute la journée
mais a été divisée en tranches de 2 heures.

00:00 0200 04:00 0600 0800 10:00 14:00 16:00

5 Pigent Ful Program Full Program Ful Program Full Program Ful Program Full Frogram Full Frogram Ful Frogram Full Program Full Program Full Program Full Program

Pour créer une programmation continue :

e Cliquez sur I'icone "Full Channel Recording” =

e Une fenétre apparait. Saisissez les données suivantes:
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Enreaistrement Continu

Chaine | a
Emission ([T LS

BIV=r-aa 02:00:00 =
VRGNS EVE vendredi 21 octobre 2016

Annuler

Chaine : Sélectionnez le canal sur lequel vous souhaitez enregistrer.

Emission : Saisissez le nom de votre programme a enregistrer.

Langage : Saisissez le code de la langue de votre programme a enregistrer.

Durée : Saisissez la durée de la tranche.

Valide jusqu'au : Saisissez la date de fin de validité de cet enregistrement continu.

Sauvegardez en cliquant sur “

10.8. Fonction Load Planning
Cette fonctionnalité n'est pas active par défaut.

La fonction Load Planning vous permet de récupérer un fichier EPG décrivant la
programmation d'une chaine, ceci en ouvrant un navigateur Windows standard.

Cette fonction est une option.
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Current Date |

RN

04:00

En cas d'erreur (chaine non-trouvée lors de I'import), la popup suivante peut apparaitre et
VOUS proposera une action pour pouvoir procéder a l'enregistrement, ceci en vous basant sur
la liste des chaines effectivement disponibles.

ihe hoh trol e l'import !

craves doperisis [ £

Choix :

O Utiliser la chaine sélectionnée

® Renommer la chaine sélectionnée par :

® FEenommer la chaine sélectionnée par : I

® Crizrune rouvelle chai

Annuler
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(& [Chaine non trouy s de l'import !

Chaines disponibles

CCTV F
S Chaine inconnhue

S FASHION ONE

O Utilizer la chaine sélectionnée [RE e (TEE )|
France 24 (in English]

® Renommer la chaine sélection [EELECRL S (12l ) IR
France 24 [@n English]_2

® Fenommer la chaine sélection MELERA [!n Engl!sh]_3

France 24 [in English]__4

France 24 (in English]_5

: : £

® Crizrune nouvellz chaine
France 24 [in English]

Annuler

{# Chaine non trouvée lors de l'import !

Chaines disponibles : France 24 (in English]

Choix

O Utiliser la chaine sélectionnée

® FEenommer la chaine sélectionnée par : Gulli

® Renommer la chaine sélectionnée par : |

8 Crizrune nouvelle chaine

Annuler

COPYRIGHT©NETIA 212



NET'A ’ Radio-Assist

O

« > 06 -12 juillet 2009

06 - lundi 07 - mardi 08 - mercredi 03 - jeudi 10 - vendredi 11 - samedi

PROGRAMME DE HUIT PROGRAMME DE NUIT PROGRAMME DE NUIT PROGRAMME DE NUIT PROGRAMME DE HUIT PROGRAMME DE NUIT PROGRAMME DE NUIT

MATINALES MATINALES MATINALES MATINALES MATINALES MATINALES MATINALES

GENERATION MUSIGUE GENERATION MUSIGUE GENERATION MUSIGUE GENERATION MUSIGUE GENERATION MUSIGUE GENERATION MUSIGUE GENERATION MUSIQUE

11.1. Workflow
File name: FR_Grid_Editor_v1.0.vsdx

RADIO ASSIST 8.2.3 Page name: Grid Editor
Last updated: 16/05/2017

Grid Editor 1

Clic-droit dans le

calendrier pour Renseigner les T Ouvrir les
ajouter une informations métadonnées

émission

Création d'une
Sélectionner onglet émission
Grid Editor

I:j

A
Gérer les enchainements

entre les pas Créer Pas Créer Ecran Ouvrir I'émission

(Manuel/Cut/Mix)

|
Nom I"

|
: Type écran |<' Evénements

Import Iq_ entrants/sortants

Fichiers/URL Mode de Présentation/
démarrage Invités/Equipe/ <]

Antennes

Fichiers/URL

Génération
automatique
(Federall Service)

Génération
manuelle

Description rapide/
Description/
Description

détaillée

Ly

Stratégie
(Planification
musicale)

v
C"‘::::.: uB Cliquer sur est créé
—> E 4’{ Créer écran H Créer Pas }—P dans la
5 base de
L données
-
S
Création d'un = Cliquer sur 33:‘
N import SilSllr le nom de Renseigner tous‘les N o
> I'import > champs nécessaires > m B e
— données
-
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RADIO ASSIST 8.2.3 Page name: Progammation Musicale
Last updated: 16/05/2017

Grid Editor : Programmation Musicale

Création d'une Nouvelle stratégie Nouvelle catégorie Nouvelle régle
Sélectionner onglet stratégie Sélectionner Sélectionner le
oo | i O — O —
L

Si plusieurs
5 Rattacher une
“’"";":* définir catégorie A chaque
owre son de type
Musique

émission

A
Appliquer Stratégie =
dansjes Stratégie créde Regle créée e Seisk e waede o
métadonnées d'une el el 0 critére

Si plusieurs régles,
définir l'ordre

Admin Définir quelle
& Onglet Mappage colonne de la BDD
i3 pour quelle valeur

Rattacher

Nouvelle grille e X s o
DD o Toune i éventuellement une
quelle tranche horaire un (] b
e pourra pas dtre choisl E grille 3 chaque son
de type Musique

11.2. Définition de Grid Editor
"Grid Editor" est un outil de planification qui permet :

e de gérer la grille d'antenne de plusieurs antennes simultanément.
e de créer des grilles d'émission :
- grille principale pour les emissions de grille standard,

- grille exceptionnelle pour les emissions spéciales en fonction de I'actualite.

Au sein de ces grilles, on trouvera des émissions de grille. Une émission de grille représente
une plage horaire caractérisée par un nom, une heure de début et de fin, une période de
validité, et les jours de la semaine pour lesquels cette émission de grille est valide.

Chaque émission de grille sera composée d'écrans et de pas.
e Emission
o Ecran

= Pas

e de créer des modeéles d'émission ou d'écran.

e de générer les conduites.
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e de définir les stratégies et gérer la partie administrative de I'outil optionnel de Planification
Musicale intégré au sein de Radio-Assist (voir la documentation "Planification Musicale")

11.3. Grille d'émission
La grille d'émission est I'ensemble des différentes émissions de la radio planifiées pour un
temps déterminé.

Pour accéder a la grille d'émission, cliquez sur
Cette grille est composée de tranches horaires de 1 heure de 0h00 a 24h00.

Cet écran permet de créer 2 grilles :

;grille stanqlqard des émissions de grille (affichage de la grille standard en cliquant sur

)

- grille exceptionnelle (affichage de la grille exceptionnelle en cliquant sur -)

« > 06-12juillet 2009
06 - lundi 07 - mardi 08 - mercredi 09 - jeudi 10 - vendredi 11 - samedi 12 - dimanche
T PROGRAMME DE NUIT PROGRAMME DE NUIT FROGRAMME DE NUIT PROGRAMME DE NUIT PROGRAMME DE NUIT FROGRAMME DE NUIT PROGRAMME DE NUIT
01:00
02:00
03:00
04:00

05:00

TNl MATINALES MATINALES MATINALES MATINALES MATINALES

07:00

08:00

09:00 LGLE HEWS HEWS HEWS NEWS HEWS NEWS
10:00

11:00

12:00

13:00

14:00

15:00

16:00

17:00

18:00

S CEMERATION MUSIQUE GENERATION MUSIQUE GENERATION MUSIGUE GENERATION MUSIQUE GENERATION MUSIGUE GENERATION MUSIQUE GENERATION MUSIGUE
20:00

21:00

22:00

23:00
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11.4. Emission de grille

Une émission de grille représente une plage horaire caractérisée par un nom, une heure de
début et de fin, une période de validité, et les jours de la semaine pour lesquels elle est
valide.

Ex : Dans la grille d'émission, on crée une émission de grille de 06H00 a 09HQOO, qui s'appelle

"Matinales" et qui est diffusée tous les jours de la semaine, sauf le week-end pendant "n" mois.

L'émission de grille est composée d'un certain nombre d'événements représentés par des
écrans et des pas, et qui seront diffusés pas a pas a heure fixe ou variable.

11.4.1. Créer une émission de grille
Calendrier

s |

17
¢ Dans le cas de la gestion de plusieurs antennes simultanément, sélectionner a droite pour

quelle antenne vous créez la grille.

e Cliquez sur I'onglet

ASBU

ASBU
FIP
FIPGROOVE
FIPJAZZ

P
FIPWORLD
FRANCEINTER
RADIO SALON
RADIO1
| RADIOZ
RNO1
RNO2
RNO3

RTB

e Faites un clic droit dans une zone libre de toute émission de grille.
¢ Dans le menu déroulant, sélectionner "Ajouter une émission" :

La fenétre suivante s'ouvre :
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Grille 1

Mom de ['émission

A partir du modéle :

jeudi 28 mai 2015 H
jeudi 28 mai 2015 n
00:00:00 =

."
00:00:00 =

."

Rapport d erreur:

Select all
Lundi
Mardi
Mercredi
Jeudi
Vendredi

Samedi

Dimanche

e Saisir les informations :

Grille 1 ou 2 : Créer I'émission de grille uniquement pour la grille standard ou la grille
exceptionnelle.

Nom de I'émission : Saisir le nom de I'émission de grille.

A partir du modele : L'émission de grille reprendra tous les éléments d'un modele existant
dans la base (écran(s) et pas)

Du...Au : Date de début et de fin de validité de I'émission de grille.

De...A : Heure de début et de fin de I'émission de grille.

Cocher le(s) jour(s) ou I'émission de grille sera diffusée.

Rapport d'erreur : Lors de la validation, si un ou plusieurs éléments ne sont pas valides, un
message le signalera.

e Sauvegardez en cliquant sur le bouton “

L'émission de grille est créée.

COPYRIGHT©NETIA 217



NETIA &

11.4.2. Modifier une émission de grille

Cliquez sur le bouton

Se positionner sur I'émission que I'on souhaite modifier.

Faire un clic droit, puis sélectionner dans le menu "Modifier les paramétres de I'émission"

La fenétre des parametres de |'émission s'ouvre :
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Grille 1

Mom de |'émission

Toutes -

Select all
Lundi
Mardi
Mercredi
Jeudi
Vendredi

lundi 1 septembre 2014 n

Samedi

|
|
|
|
|
|

Dimanche

Rapport d erreur:

Modifiez les parametres de I'émission (grille, titre, période de validité, heure de début, heure
de fin, jour(s) valide(s)).

Sauvegardez en cliquant sur le bouton “

L'émission est modifiée.

11.4.3. Métadonnées de |'émission
A chaque émission, il est possible de rattacher un ensemble de métadonnées.

Elles pourront étre utilisées pour les podcast, les sites web, la RNT, etc...
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Pour cela, faire un clic droit sur I'émission concernée, puis sélectionner dans le menu
"Métadonnées de |'émission"”

La fenétre suivante s'ouvre :

‘lexandreetiz\Conducteur. pdf

Cuvrir URL + | Fichier + Supprimer Ajouter | Supprimer

Ajouter  Supprimer

Ajouter  Supprimer

Annuler
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Le nom et les heures de début et de fin de I'émission sont reprises automatiquement.

M nModifier | heure des &crans associés

La case permet de modifier I'heure des écrans associée a
I'émission si I'heure de début ou (et) de fin est (sont) changée(s).

Les éléments suivants sont détaillés ci-dessous :

11.4.3.1. Fichiers/URL
Fichiers/URL : Il est possible de rattacher un lien URL ou tout type de fichier.

. . URL + .. . N . .
Pour un lien URL, cliquer sur - saisir le lien URL la fenétre, puis cliquer sur

- . Fichier + [ . , , . L
Pour un fichier, cliquer sur , I'explorateur Windows s'ouvre. Sélectionner le fichier

désiré, puis cliquer sur

Fichiers/IJRL :

hiktp: | e, niekia, com
CiConducteur 1, pdf

CIEiE LRL +

CILriE

Pour ouvrir le lien ou le fichier, le sélectionner dans la liste et cliquer sur

Supprirmer

Pour supprimer le lien ou le fichier, le sélectionner dans la liste et cliquer sur

Le fichier sera accessible sur I'émission grace a l'icone Iﬂ

Important : Le fichier rattaché devra étre accessible de la machine de diffusion. Bien veiller a
spécifier un chemin réseau valide.
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06:00:00 - 09:00:00 MATINALE

Cliquer sur I'icone, puis sur le lien ou le fichier souhaité.

11.4.3.2. Imports
Il est possible de prévoir des imports (pub, musique) dans les conduites générées a partir de
Grid Editor.

Ces imports sont créés par les administrateurs
Il faut cependant les rattacher a la tranche horaire.

Ajouter les imports déclarés pour cette émission.

e Cliquer sur puis sélectionner dans la liste, I'import déclaré pour cette émission

Irnpork

e Cliquer sur “

L'import est déclaré pour I'émission.

11.4.3.3. Evenements de début et de fin
Les événements sur départ d'écran permettent d'enclencher une action au moment ou un
écran de conduite démarre.

A) EVENEMENTS ENTRANTS

Air-DDO attend un événement pour partir. En début d'écran, Air-DDO recoit un événement.
Ce mode de démarrage fonctionne avec les modes de démarrage fenétrés (avec avance ou
débordement autorisés), mais pas avec les écrans ON TIME (qui eux, démarrent a heure fixe et
n'attendent donc pas de commande).
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Pour créer un nouvel élément entrant, renseignez son nom ansi que les parametres qui s'y
rapportent pluis cliquez sur @ Votre événement figure désormais dans la liste déroulante et
celui-ci est sélectionnable pour n'importe quel écran.

GPI

Ce type d'événement permet de déclencher la diffusion de I'écran au moment de la
réception d'une commande GPI.

e Nom : nom donné a I'événement
e Duration : N/A
e GPI# : numéro de la commande GPI qui déclenche le démarrage de I'écran.

e Type : ON ou OFF ou TOGGLE ou INVERT ...
CcOM

Ce type d'événement permet de déclencher la diffusion de I'écran au moment de la
réception d'une commande COM.

e Nom : nom donné a I'événement

e Duration : N/A

Les champs "Data”, "Parity”, "Num Com", "Baud Rate", "WordLenght" et "Stopbits"
correspondent a la configuration de votre port COM.

Ce type d'événement permet de déclencher la diffusion de I'écran au moment de la
réception d'une commande IP.

e Nom : nom donné a I'événement
Duration : N/A
Address : Adresse IP

e Data : commande IP envoyée

Port : numéro du port IP
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e TTl: Time To live (valeur fixée a 255 par défaut)

e Type : UDP ou TCP

B) EVENEMENTS SORTANT:

Ici, Air-DDO envoit un événement. L'envoi peut avoir lieu en début ou en fin d'écran.

Pour créer un nouvel élément sortant, renseignez son nom ainsi que ses parametres puis
cliquez sur [@. Votre événement figure désormais dans la liste déroulante et celui-ci est
sélectionnable pour n'importe quel écran.

GPI

Un événement GPI sortant signifie qu'Air-DDO envoit une commande GPl au moment ou
I'écran démarre (par exemple, la voyant ON AIR s'allume au moment ou commence la
diffusion).

e Nom : nom donné a I'événement

e Duration : N/A

e GPI# : numéro permettant d'identifier la commande GPI a éxécuter.

e Type : ON ou OFF ou TOGGLE ou INVERT ...

e Offset : L'Offset definit la position de debut de I'envoi de la commande GPI.

COoOM

Un évenement COM sortant signifie qu'Air-DDO envoit une commande qui déclenche une
commande COM.

e Nom : nom donné a I'événement

e Duration : N/A

Les champs "Data", "Parity”, "Num Com", "Baud Rate", "Wordlenght", Stopbits"
correspondent aux informations de configuration de votre port COM.

e Offset : L'Offset definit la position de début de I'envoi de la commande COM.

COPYRIGHTONETIA 224



NET'A ‘ Radio-Assist

Un événement IP sortant signifie qu'Air-DDO envoit une commande IP.

e Nom : nom donné a I'événement
Duration : N/A
Address : Adresse IP

e Data : trame IP envoyée

e Port: Port IP

e TTl: Time To live (valeur a 255 par défaut)
e Type: UDP ou TCP

e Offset : L'Offset définit la position de début de I'envoi de la commande IP

RECORD COMMAND

e Nom : nom donné a I'événement
e Duration : N/A
e Address : Adresse d'écoute

e |dent : Identifiant de la commande

e Data : trame IP envoyée
e Port : Port d'écoute

e TTl: Time To live (valeur a 255 par défaut)
e Type : UDP ou TCP
e Action : Start ou Pause ou Stop

e Offset : L'Offset définit la position de debut de I'envoi de la commande

FADE AUTO

L'événement FADE AUTO ne fonctionne qu'avec les écrans ayant un type de démarrage ON
TIME ou OFF TIME. Lorsque I'option FADE AUTO est activée, cela signifie que I'écran démarrera
a l'heure, en faisant un fade out sur I'élément précédent au lieu de couper celui-ci brutalement.

e Nom : nom donné a I'événement
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e Duration : champ non-fonctionnel ici, laisser la valeur sur "0"
e Duration (ms) : Durée en millisecondes du temps de fade out (1000 ms = 1 seconde)
e Level : niveau du volume sonore a atteindre a la fin de la courbe de fade out

e Offset (ms) : L'Offset definit la position de debut du fade.

- Si la valeur est fixée a 0 = le fade out débutera au lancement de |'écran ON TIME,

* Offset=0
* Durée du fade =5000ms

I : | * Level atteint a la fin du fade =- 90dB

8h00mMOSs

- Si I'offset est négatif = le fade out commencera avant I'heure de démarrage de
I"écran ON TIME

* Offset =-2000
* Durée du fade =5000ms
* Level atteint a la fin du fade =- 90dB

7h59m58s

- Si I'offset est positif = le fade out commencera apres I'heure de démarrage de
I'écran ON TIME

* Offset = 2000
* Durée du fade =4000ms
* Level atteint & la fin du fade =- 40dB

8h00mO02s

RECORD TO LIVE
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La commande sortante RECORD TO LIVE permet de faire boucler I'entrée de la carte sur la
sortie.

e Nom : nom donné a I'événement

e Duration : Durée a renseigner si un pas de type "event" est sollicité. (contacter
I'administateur pour plus d'informations)

e Type : ON ou OFF (pour décider si I'action doit étre déclenchée ou stoppée

e Start Level (dB) : niveau en dB du début du fade

e Duration : durée souhaitée pour le fade

¢ Db Fade : niveau de volume sonore a atteindre a la fin du fade out

e Offset : L'Offset définit la position de début du fade out.

MODE AUTO

La commande AUTO permet de faire passe le logiciel de diffusion AIR-DDO du mode manuel
au mode automatique, et inversement.

e Nom : nom donné a I'événement
e Duration : N/A
e Type : ON (le mode AUTO s'enclenche) ou OFF (le mode AUTO est débrayé)

e Start Auto : ON (synchronisation sur I'heure courante et lancement automatique de la
diffusion) ou OFF (attente d'un déclencheur pour lancer la diffusion -tel qu'un démarrage
ON TIME ou une FENETRE FORCEE par exemple, un lancement manuel...)

En d'autres termes, si le parametre START AUTO est configuré a ON, I'écran démarrera a
partir du point ou I'écran devrait étre rendu.

COMMANDE SHELL

e Nom : nom donné a I'événement
e Duration : N/A

e Cmd : nom de la commande que I'on souhaite déclencher (commande exécutée par le
systeme d'exploitation de la machine)

e Offset : L'Offset définit la position de début du déclenchement de la commande

- Si l'offset est a zéro = exécution de la commande au moment du démarrage de I'écran

- Si I'offset est négatif = exécution de la commande avant I'heure de démarrage de I'écran

COPYRIGHTONETIA 227



NET'A ’ Radio-Assist

-Si I'offset est positif = exécution de la commande apres I'heure de démarrage de I'écran
VLSU

Ce type d'événement sert, dans le cadre de la localisation, a envoyer un ordre de PLAY aux
différents diffuseurs (Digitrack ou LocPlayer)

e Nom : nom donné a I'événement
e Duration : N/A

¢ |dent : identifiant du TIME SLOT EVENT (cf. documentation
"LocalisationSchedule_8.00_FR.pdf")

e Category : Catégorie du TIME SLOT EVENT (si nécessaire)

11.4.3.4. Présentation/Invités/Equipe/Antennes

Présentation :

Patrick COHEMN

Ajouter  Supprimer Ajouter |Supprimer

| A [ ——
Antennes :

Matinales

Ajouter Supprimer Ajouter Supprimer

Cette zone permet de rattacher, sous la forme d'un texte, des informations :

Dans cet exemple :
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- Nom des présentateurs,

- Nom des invités,

- Equipe travaillant sur |I'émission,

- Antennes sur laquelle I'émission sera diffusée.

Le type de saisie (liste, libre, etc...) de ces champs sont paramétrables via le setup de Radio-
Assist (administrateur).

Ici, du texte libre. Pour utiliser ces champs, taper en toutes lettres dans la zone grisée,

l'information & renseigner, puis cliquer sur Ikl

Supprimer

Pour supprimer un élément, le sélectionner d'un clic puis cliquer sur

11.4.3.5. Description
Description rapide :

Un jour dans le monde. -
Par Nicolas Demorand du lundi au vendredi & 18h10

Description :

Un jour dans le monde. -
Par Nicolas Demorand du lundi au vendredi & 18h10,

Le 18/20, c'est la nouvelle tranche dinformation,

d'actualité internationale, de débat et dinteractivité que vous propose

France Inter du lundi au vendredi.

Description compléte :

Un jour dans le monde. , -
Par Nicolas Demorand du lundi au vendredi a 18h10.

Le 18/20, c'est la nouvelle tranche dinformation,

d’actualité internationale, de débat et dinteractivité que vous propose

France Inter du lundi au vendredi.

Animées par Nicolas Demorand, coordonnées par Mickaél Thébault qui sera également
tous les jours au micro, structurées par les journaux de Florence Paracuellos (18h)

et de Sébastien Paour (18h), ces deux heures ont pour ambition d'ouvrir les yeux

sur I'étranger (« Un jour dans le monde », 18h15), de soumettre les grands sujets

qui traversent 'actualité 3 |a discussion critique et de donner largement la parole

aux auditeurs de France Inter

Cette zone permet de saisir 3 niveaux de description de |I'émission (rapide, normale et
complete)

COPYRIGHTONETIA 229



NETIA &

La description rapide pourra étre utilisée pour les écrans de petite taille de smartphones, la
normale pour les tablettes et phablettes et la complete pour les sites Web.

Saisir le texte dans les zones souhaitées.

La validation se fera une fois que I'on cliquera sur “ pour valider toutes les
métadonnées saisies.

11.4.4. Supprimer une émission

e Cliquez sur l'onglet

e Faire un clic droit sur I'émission a supprimer.

e Sélectionner "Supprimer |'émission”
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"},'"‘. Option de Suppression

Voulez-vous supprimer cet élément ?

. Oui
Cliquer sur -

Votre émission est supprimée pour toute la période de validité.

11.4.5. Copier une émission
e Cliquez sur I'onglet "Grid Editor".

e Se positionner sur I'émission a copier puis faire un clic droit.

Sélectionner "Copier I'émission”

La fenétre suivante s'ouvre :
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Grille 1

Mom de ['émission

Toutes -

(= === [ s
Lundi
Mardi
Mercredi
Jeudi
Vendredi

Samedi

|
|
|
|
|
|

2’ Dimanche

Rapport d erreur:

La notion de copier est de modifier les parametres de I'émission afin de la positionner dans
la grille exceptionnelle ou dans une autre tranche horaire sur la méme grille.

e Effectuer les modifications souhaitées, puis cliquer sur “
e L'émission est copié a I'endroit souhaité

11.4.6. Comment remplir une émission ?
e Sur I'agenda, faire un clic droit sur I'émission a remplir.
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e Sélectionner "Ouvrir I'émission”

e |l faut désormais créer les écrans et les pas du squelette de I'émission.

11.5. Ecran
Un écran est un dossier regroupant plusieurs pas (1 a n) qui seront diffusés consécutivement.

11.6. Ajouter un écran
Pour ajouter un écran, se positionner sur un écran existant, faire un clic droit puis
sélectionner dans le menu "Créer un écran vide"

La fenétre de création de I'écran s'ouvre :
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Mom :

Type d'écran :

Import :

B Durée désirée 00:00:00
Mode de démarrage : ([

Fichiers/URL :| Evénements entrants: Evénements sortants:

Ourvrir URL + Fichier + |Supprimer

Annuler

Nom : Saisir le nom du nouvel écran.
Type d'écran : Sélectionner le type d'écran.

Import : Si un import (pub ou musique) est rattaché a cet écran, sélectionner dans la liste,
I'import créé en amont (voir chapitre 2.16).

Durée désirée :

Il est possible de spécifier un durée souhaitée pour un écran.

0d:10:00

Cocher la case et spécifier la durée.

La durée va étre affichée sur I'écran.

Lors de I'alimentation de la conduite dans Federall :
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Si la durée totale réelle de I'écran est supérieure a la durée saisie, il sera précisé en rouge la
durée en exces.

~ 00:00:00.; SCREEN 00:12:00.0

Si la durée totale réelle de I'écran est inférieure a la durée saisie, il sera précisé en vert la
durée manquante.

Ecran 1h

— B~ 00:00:00., SCREEN i

Puis sélectionner le "Mode de démarrage” (voir chapitre suivant), le(s) fichier(s) et/ou lien(s)
URL rattaché(s) (voir chapitre 2.3.3.1), et les événements entrants et sortants (voir chapitre
2.3.3.3).

. . B ank Aprés . ..
Cliquer ensuite sur le bouton ou en fonction du positionnement

souhaité de ce nouvel écran.

11.7. Les modes de démarrage
Il est possible de spécifier un type de démarrage précis pour I'écran.

Il existe plusieurs type de démarrage :

OnTime v
OnTime
OffTime
Time Limit
Time Limit Forced
Near OnTime
Sync OnTime

IMPORTANT : Les actions des modes de démarrage suivants sont décrites dans le cas d'un
AirDDO en mode automatique. Dans le cas d'un diffuseur en mode manuel, c'est le
technicien en studio qui décidera du démarrage des écrans en actionnant les faders.
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¢ Floating time : I'écran démarrera a la fin de I'écran précédent (représenté par l'icone

e On time : I'écran partira a une heure fixe automatiquement (représenté par l'icone ).

o Off time : écran dont I'heure de départ est auto-calculée par rapport a I'heure de fin de

diffusion fixée par I'utilisateur (représenté par l'icone ).

Ex : Si I'écran doit se terminer a 13h précisément et que la durée de tous les sons est de 55
minutes, I'écran démarrera a 12h05.

¢ Time Limit : comme le mode "OnTime" mais, dans ce cas, une fenétre est autorisée dans
laquelle vous étes autorisé a diffuser votre écran plus t6t ou plus tard que prévu

(représenté par l'icone ).

Exemple : un écran pub doit étre diffusé a 8h00. On autorise une fenétre de début de 03
minutes et une fenétre de fin de 02 minutes. Cela signifie que l'écran sera diffusé entre 7h57 et
08h02.

NB : Si la diffusion de I'écran précédent est terminée pendant le décompte de la
fenétre, la diffusion de I'écran a lieu. Si a la fin de la fenétre la diffusion de I'écran
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précédant n'est pas terminée, I'écran fenétre Auto n'est pas diffusé, et le logiciel de
diffusion se positionne sur I'écran suivant de la conduite.

e Time Limit Forced : comme le mode "Time Limit" mais, dans ce cas, I'écran est diffusé

automatiquement a la fin de cette fenétre (représenté par l'icone ).

¢ Near on time : semblable a la fonction Ontime sauf que celle-ci attend la fin du son
précédent pour démarrer, alors que le "Ontime" normal coupe le son (représenté par

I'icone .

¢ Sync OnTime : identique que le Near Ontime mais utilise le démarrage de I'écran via des

GPI@".

11.8. Modifier un écran
Il est possible de modifier les caractéristiques de I'écran

Pour cela, faire un clic droit sur I'écran et sélectionner "Modifier"

La fenétre suivante apparait :
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MNom :
Type d'écran :

Import ;

00:00:00
{rosme

Fichiers/URL ;| Evénements entrants: Ewvénement

Fichiers/URL :

Ourvrir URL + | Fichier + |Supprimer

Annuler

Effectuer les modifications souhaitées puis cliquer sur “

11.9. Copier/Coller un écran
Il est possible de copier/coller un écran.

Pour cela, se positionner sur I'écran a copier, faire un clic droit puis sélectionner "Copier"
dans le menu.

COPYRIGHTONETIA 238



NET'A ’ Radio-Assist

Se positionner a I'endroit ou I'on souhaite le coller, puis clic droit, et "Coller" dans le menu.

L'écran sera collé avant le pas cible.

11.10. Elément de type "Métadonnées"
Un élément de type "Métadonnée" est un élément de la base de données qui est présent
dans un onglet de la base de données.

Ces éléments permettent de rattacher a un écran des informations supplémentaires a celle
déja présentes dans la base de données.

Cela permet d'enrichir le Datacasting.

Le paramétrage aura était fait en amont pour créer I'onglet et tous les criteres qu'il sera
possible d'ajouter a I'écran.

METADATA

) REALISATEUR
EESTUDIO 104 Herve CLERC
S STUDIO 107 Alexandre POLINI

—

Ici, I'onglet METADATA a été créé afin d'ajouter des éléments avec comme informations
supplémentaires, le studio de réalisation et le nom du réalisateur.

11.10.1. Créer et ajouter un élément de type Métadonnées
Pour créer un élément de type Métadonnées, se positionner dans le Browser dans I'onglet

dédié puis cliquer sur sur la partie de I'écran.

La fenétre suivante s'ouvre.
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Wi
| |=~ METADATA|

STUDIO :

REALISATEUR : Alexandre POLINI

H@
Saisir les informations demandées puis cliquer sur .

L'élément est créé dans la base de données avec l'icone @I
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REALISATEUR

Herve CLERC
Alexandre POLINI

IMPORTANT : Ces éléménts créés dans la base de données serviront d"ORIGINAL".

C'est a dire que chaque fois qu’'un élémént original sera ajouté dans une conduite ou
qu'une conduite sera généré utilisant un original, une copie sera créé dans la base de
données mais sans icone dans le browser.

- METADATA

B STUDIO 103 Alexandre POLINI

SR [ "EEESTUDIO 105 Herve CLERC 2
REALISATEUR ] B STUDIO 103 Alexandre POLINI

ki IS

Une fois I'élément créé, il est possible de le rattacher a un écran.

Les éléments originaux positionés dans les emissions dans Grid Editor ne générent pas de
copie car ils restent des originaux.

Pour cela, ouvrir I'émission.

Puis Glisser/Déposer I'élément souhaité au niveau de I'écran.

- METADATA

EEESTUDIO 105 Herve CLERC

| BSEsTuDio 103 Alexandre POLINI

REALISATEUR
ETAT

1Q/NRIN4Q
S

=] Grid Editor

=l TR
18/06/2018 - 18/06/2019

MATINALE Radio 1

06:00:00 - 09:00:00

06:00:00 - 09:00:00 MATINALE
+ B & 06:00:00, 01:00:10.0
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Désormais, toutes les conduites générées a partir de cette grille contiendront ces
métadonnées pour cet écran.

Si I'on glisse/dépose un élément sur un écran ou est déja présent un élément, il sera possible
de remplacer I'élément existant.

Présence de métadonnées

Cet écran contient déja des métadonnées.
ﬁ Voulez-vous les remplacer ?

11.10.2. Modifier un élément de type Métadonnées
Pour modifier un élément de type Métadonnées, se positionner sur I'écran et faire un clic

droit sur l'icone présente sur 'écran.

Ay

| (R

18/06/2018 - 18/06/2019
Mo -Tu-We-Th-F MATINALE

06:00:00 - 09:00:00

06:00:00 - 09:00:00 MATINALE

06-00-00_ , 01:00:10.0

Choisir "Modifier les métadonnées".

La fenétre suivante s'ouvre :
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| [~ METADATA|

| @ Historique|

2018-06-1411:28:27  Elément créé

STUDIO : SSTUDIO 107
REALISATEUR: Alexandre POLINI

Browser

Utilisateur

ADMINISTRATOR

Faire les modifiactions et cliquer sur .
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Les métadonnées sont sauvegardées.

11.10.3. Supprimer un élément de type Métadonnées

=
Pour supprimer un élément de type métadonnées, faire un clic droit sur l'icone . au
niveau de I'écran.

' Feed-plan MZ]NGRAEGHOr

Sl m
18/06/2018 - 18/06/2019
MATINALE Radio 1
06:00:00 - 09:00:00
06:00:00 - 09:00:00 MATINALE

) 06:00:00., Heure 1 01:00-10.0

Sélectionner "Supprimer les métadonnées"

z.» Retirer les métadonnées de I'€cran

Voulez-vous retirer les métadonnées de 'écran ?
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Cliquer sur OUI.
Les métadonnées sont supprimées de I'écran.

11.11. Ajouter un pas
Pour ajouter un "Pas", se positionner sur un pas, puis faire un clic droit.

Dans le menu, sélectionner "Créer un pas vide".

La fenétre suivante s'ouvre :
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Mom :

Durée : 00:00:00 M lodked

t[.:'pE de pas . Infos n

FichiersURL :

Cuverir URL + Fichier + |Supprimer

Annuler

Durée : Spécifier la durée du pas.

Locked (Bloqué) : La fonction durée bloquée permet de bloquer la durée d'un pas.

00:00:05 locked
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Exemple : Si un pas a une durée de 5 secondes, et que ['on insert un son de 20 secondes dans la
conduite, il sera possible de jouer les 20 secondes mais la durée affichée dans la conduite
restera a 5 secondes. Cette fonction peut étre utile pour les tapis lors des titres d'un journal
pour étre str que, quelque soit la durée des titres, le son jouera toujours méme si la durée
affichée est dépassée.

Type de pas : Sélectionner dans la liste, le type de pas a créer.

Fichiers/URL : Il est possible de rattacher un lien URL ou tout type de fichier.

. . URL + .. . R .
Pour un lien URL, cliquer sur - saisir le lien URL la fenétre, puis cliquer sur

- . Fichier + [ . , , . L
Pour un fichier, cliquer sur , I'explorateur Windows s'ouvre. Sélectionner le fichier

désiré, puis cliquer sur

Fichiers/URL :

hikkpe: | femene, nekia, com
i\ Conduckeur 1, pdf

CILNFIF LRL +

Pour ouvrir le lien ou le fichier, le sélectionner dans la liste et cliquer sur Il

Supprirner

Pour supprimer le lien ou le fichier, le sélectionner dans la liste et cliquer sur

Le fichier sera accessible sur le pas grace a I'icone lﬂ

00:00:00. ¢ SCREEN 00:05:00.0

00:00:00.q 00:05:00.0
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Cliquer sur I'icone, puis sur le lien ou le fichier souhaité.

. . . ., . fevart . .
Une fois ces informations renseignées, cliquer si I'on souhaite que ce pas

Radio-Assist

;s . Aprés . R
précede le pas actuel, ou cliquer sur pour le positionner apres.

Il est possible d'ajouter des jokers (ex : $TIME_HH$) dans le nommage des pas. A la

génération de la conduite, ils seront remplacés par leur valeur par la date et heure du pas

correspondant.
DATE_LOCAL Mar 15:48:10.845 09/12/2020 Cf Régional settings
DATE_SQL Mar 15:48:10.845 09/12/2020 2020-12-09 15:48:10.845
DATE_DW Mar 15:48:10.845 09/12/2020 03 (Mar)
DATE_DD Mar 15:48:10.845 09/12/2020 09
DATE_MM Mar 15:48:10.845 09/12/2020 12
DATE_YYYY Mar 15:48:10.845 09/12/2020 2020
DATE_DDMM Mar 15:48:10.845 09/12/2020 0912
DATE_DD-MM Mar 15:48:10.845 09/12/2020 09-12
DATE_DD/MM Mar 15:48:10.845 09/12/2020 09/12
DATE_MMDD Mar 15:48:10.845 09/12/2020 1209
DATE_MM-DD Mar 15:48:10.845 09/12/2020 12-09
DATE_MM/DD Mar 15:48:10.845 09/12/2020 12/09
DATE_DDMMYYYY Mar 15:48:10.845 09/12/2020 09122020
DATE_DD-MM-YYYY Mar 15:48:10.845 09/12/2020 09-12-2020
DATE_DD/MM/YYYY Mar 15:48:10.845 09/12/2020 09/12/2020
DATE_MMDDYYYY Mar 15:48:10.845 09/12/2020 12092020
DATE_MM-DD-YYYY Mar 15:48:10.845 09/12/2020 12-09-2020
DATE_MM/DD/YYYY Mar 15:48:10.845 09/12/2020 12/09/2020
TIME_HH Mar 15:48:10.845 09/12/2020 15
TIME_MM Mar 15:48:10.845 09/12/2020 48
TIME_SS Mar 15:48:10.845 09/12/2020 10
TIME_MS Mar 15:48:10.845 09/12/2020 845
TIME_HHMM Mar 15:48:10.845 09/12/2020 1548
TIME_HH:MM Mar 15:48:10.845 09/12/2020 15:48
TIME_HHMMSS Mar 15:48:10.845 09/12/2020 154810
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TIME_HH:MM:SS Mar 15:48:10.845 09/12/2020 15:48:10
TIME_HHMMSSMS Mar 15:48:10.845 09/12/2020 154810845
TIME_HH:MM:SS.MS Mar 15:48:10.845 09/12/2020 15:48:10.845

GridEditor - mise en place d'un Joker dans un pas

Program

13:00:00 - 14:59:59 Program
- B ~ 13:00:00., SCREEN
13:00:00. JOKER $DATE_SQLS$

Génération de la conduite avec le joker

p My VM
1:00:00 PM Progr(]m 2y

13:00:00 - 14:59:59 Program
. D ~ 13:00:00_, SCREEN
B 13:00:00.¢
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11.12. Différents type de pas
Un pas est un sous-dossier, se trouvant dans un écran.

Exemple : un écran nommé "Journal" aura des sous-dossiers détaillant ce journal ; "Jingle
d'entrée", "Bob 1", "Micro", "Bob 2", "Virgule"...

Il existe 3 types de Pas :

- Le pas simple : Et le pas le plus communément utilisé. Il n‘implique aucun paramétrage en
amont ou en aval.

Ouvrir URL + ‘ Fichier + |Supprimer

Annuler

Le pas Evénement : Pas qui permet d'appliquer un événement (activation de GPI, commande
d'enregistrement, fade auto de fin ou de début, etc...)
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Nom :

duration :

Ces événements sont paramétrés en amont par les administrateurs du systeme.

Le pas Cible : Utilisé avec I'outil de programmation musicale intégré a Radio-Assist.
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Categorie :

Duration :

Run name :

Filter :

MNumber of matching items :

11.13. Modifier un pas

Pour modifier un pas, se positionner dessus et faire un clic droit.

Sélectionner "Modifier"
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Mo

Duree 00:05:00 B locked

type de pas . Infos

FichiersURL :
F:\alexandre \Metia\Conducteur. pdf

Ouvrir LURL + Fichier + |Supprimer

Annuler

Faire les modifications souhaitées, puis cliquer sur“

11.14. Copier/Coller un pas
Il est possible de copier/coller un pas.

Pour cela, se positionner sur le pas a copier, faire un clic droit puis sélectionner "Copier" dans
le menu.
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Se positionner a I'endroit ou I'on souhaite le coller, puis clic droit, et "Coller" dans le menu.

Le pas sera collé avant le pas cible.

Il est possible de copier/coller plusieurs pas a la fois.

Les sélectionner avec la touche CTRL ou SHIFT en fonction du mode de sélection souhaité
(un par un ou plusieurs a la suite).

Faire un clic droit puis sélectionner "Copier" dans le menu.
Se positionner a I'endroit ou I'on souhaite le coller, puis clic droit, et "Coller" dans le menu.

Les pas seront collés avant le pas cible

11.15. Nommage dynamique d'un "Pas"
Il est possible d'ajouter des jokers dans le "Pas" de Grille Editor qui seront remplacer par leur
valeur lors de génération de la conduite par FEDERALLService.

Exemple : Nom = "Méteo $DATE_DD/MM/YYYY$" -> A la création de la conduite, le nom du
"Pas" sera égal a : "Météo 09/12/2020"

Il est possible de concaténer les jokers

Exemple : Nom = "Météo du $DATE_DD$ a $TIME_HH$ heure " -> A la création de la
conduite, le nom du "Pas" sera égal a : "Météo du 09 a 10 heure"

Listing des jokers possible :
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o Les jokers de type "Date" utlisent comme référence la date du "Pas" lors de la génération de la

conduite.

Type de Joker Date du "Pas” Résultat

Joker

Date $DATE_SQL$ Mar 15:48:10.845 09/12/2020 [2020-12-09 15:48:10.845
$DATE_DW$ Mar 15:48:10.845 09/12/2020 |03
$DATE_DD$ Mar 15:48:10.845 09/12/2020 |09
$DATE_MM$ Mar 15:48:10.845 09/12/2020 (12
$DATE_YYYY$ Mar 15:48:10.845 09/12/2020 2020
$DATE_DDMM$ Mar 15:48:10.845 09/12/2020 (0912
$DATE_DD-MM$  |Mar 15:48:10.845 09/12/2020 09-12
$DATE_DD/MM$  |Mar 15:48:10.845 09/12/2020 |09/12
$DATE_MMDD$ Mar 15:48:10.845 09/12/2020 (1209
$DATE_MM-DD$  Mar 15:48:10.845 09/12/2020 [12-09
$DATE_MM/DD$  Mar 15:48:10.845 09/12/2020 |12/09
$DATE_DDMMYYYY Mar 15:48:10.845 09/12/2020 109122020
$
$DATE_DD-MM- Mar 15:48:10.845 09/12/2020 |09-12-2020
YYYY$
$DATE_DD/MM/YYYMar 15:48:10.845 09/12/2020 109/12/2020
V$
$DATE_MMDDYYYY Mar 15:48:10.845 09/12/2020 {12092020
$
$DATE_MM-DD- Mar 15:48:10.845 09/12/2020 |12-09-2020
YYYY$
$DATE_MM/DD/YYYMar 15:48:10.845 09/12/2020 [12/09/2020
Y$
$TIME_HH$ Mar 15:48:10.845 09/12/2020 (15
$TIME_MM$ Mar 15:48:10.845 09/12/2020 #48
$TIME_SS$ Mar 15:48:10.845 09/12/2020 (10
$TIME_MS$ Mar 15:48:10.845 09/12/2020 {845
$TIME_HHMM$ Mar 15:48:10.845 09/12/2020 |1548
$TIME_HH:MM$ Mar 15:48:10.845 09/12/2020 |15:48
$TIME_HHMMSSS$  [Mar 15:48:10.845 09/12/2020 [154810
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$TIME_HH:MM:SS$ [Mar 15:48:10.845 09/12/2020

15:48:10

$TIME_HH:MM:SS.M[Mar 15:48:10.845 09/12/2020
S$

15:48:10.845

Ces Jokers sont frequemment utilisés lors des imports automatiques d'éléments dans une conduite

(voir documentation d'AutoFill.

11.16. Modele

Un modeéle décrit le contenu d'une émission ou d'une partie d'émission. Cela peut étre un

modele d'écran ou d'émission.

Il pourra étre utilisé a tout moment lors de la création/modification d'une émission.

11.16.1. Créer un modele
e Cliquez sur I'onglet "Grid Editor".

Modéles

e Cliquer sur l'icone

e Puis, cliquez sur E

La fenétre suivante s'ouvre :
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Template

e d emission

Mo

Anktenne |

e

Annuler

Spécifier si I'on souhaite créer un modele d'écran ou d'émission.

Saisir le nom, le type (news, musique, etc...)

Spécifier pour qu'elle antenne ce modéle sera disponible.

. Créer
Cliquer sur =S

Le modéle de I'écran s'affiche :

Ecran 1h

[ ] A~ 00:00:00. SCREEN 00:00:00.0

00:00:00. 00:00:00.0

Tous les modeles créés sont stockés dans I'onglet "Modeles" du Browser
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i§ Jingle $ Pubiicité B Texte £% Cartouchier = lJingle Pack i§ Modéles

Nom Description Program

ElJournal 2 News

BlLe Radio

Bl Journal 5/9 News

BINew Music Musique
BElJournal News

BIRNO1 Template News
BElMusique 1H Musique
BElMusique Musique Y
BEIMATIN News v
EIMATIN WE News J

La colonne "Program" précise que le modele est une émission.

11.17. Supprimer un modele
e Dans le Browser : sous I'onglet "Modeéles", sélectionnez le modéle a supprimer.

e Cliquez soit sur l'icone de la poubelle située a droite, soit faites un clic droit sur le modéle
et choisissez la fonction supprimer ».

11.18. Grille exceptionelle
La grille exceptionnelle permet de créer une émission spéciale sans avoir a modifier la grille
standard.

Elle se comporte de la méme maniere que la grille standard.
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FROGRAMME DE NUIT

MATINALES

NEWS

GENERATION MUSIQUE

11.18.1.
Le choix des jours de grille exceptionnelle permet de définir I'affichage par défaut de la grille.

PROGRAMME DE NUIT

MATINALES

HEWS

GENERATION MUSIQUE

Choisir les jours de grille exceptionnelle

PROGRAMME DE NUIT

MATINALES

NEWS

GENERATION MUSIGUE

Radio-Assist

1

1

MATINALES

PROGRAMME DE NUIT

MATINALES

HEWS

GENERATION MUSIQUE

FROGRAMME DE NUIT

MATINALES WE

NEWS

GENERATION MUSIQUE

1

PROGRAMME DE NUIT

MATINALES WE

HEWS

GENERATION MUSIQUE

Pour spécifier a Radio Assist les jours de grilles exceptionnelles, se positionner sur la grille,
puis faire un clic droit.
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Sélectionner dans le menu "Choisir les jours de grille exceptionnelle”

La fenétre suivante s'ouvre :

al grid daps

E <] ] ] L] L]

« 2009 » I

(] di I g ve di U ma me

ma  me

ma  me ie WE cli L ie y cli L ie ks cli L ma  me

Pour sélectionner un jour, cliquer dessus. Il devient jaune.

Désormais, les jours sélectionnés seront affichés en "Exceptionnels” dans la grille de Grid
Editor.
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€ > 06-12juillet 2009

06 - lundi 07 - mardi 08 - mercredi 09 - jeudi

00:00 FROGRAMME DE NUIT

=
& -
=
=

=

3| = o
=
=

MATINALES MATIMALES
07:00
09:00 WS

—
2 =
=
=

—
=
[—]
[—]

GENERATION MUSIQUE

Ici, tous les jours du mois de juillet sauf les mardis seront en grille exceptionnelle.

La zone suivante

mercredi 1 juillet 2009 =] vendredi 31 juillet 2000 [ =] 4=

4] 4] E E [ ] 4] 4]

permet une saisie globale de jours en grille exceptionnelle.
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Si I'on saisit une date de début et de fin et I'on décoche certains jours, 2 possibilités :

e en cliquant sur , Radio Assist va passer tous les jours compris entre ces 2 dates, sauf
le(s) jour(s) décoché(s), en jours de grille exceptionnelle.

e en cliquant sur E, Radio Assist va passer uniquement, entre ces 2 dates, le(s) jour(s)
décoché(s), en jours de grille exceptionnelle.

11.18.2. Grilles multiples
Dans Grid Editor, il est possible de choisir de préparer une grille contenant les programmes
réguliers ainsi qu'une grille exceptionnelle (partiellement ou totalement différente).

19 - vendredi 19 - vendredi

Frog 1 Freg D
Prog 2 Prog E
Prag 3 Frog F

2 programmations rotalement
différentes

Dans I'exemple ci-dessus, on choisira d'appuyer la programmation soit sur la grille 1
(réguliere), soit sur la grille 2 (grille exceptionnelle).
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19 - vendredi 19 - vendredi

Frog 1
Frog 2

FProg Special

Prog 2

2 programmations partiellement
différentes

Dans I'exemple ci-dessus, on pourra choisir d'appuyer la programmation :

- soit sur la grille 1 uniquement (réguliere)
- soit tantot sur la grille 1 (réguliere), tant6t sur la grille 2 (grille exceptionnelle).
Dans ce cas-la, le Programme 2 sera remplacé par le programme Spécial.

La conduite multi-grille pour ce jour sera générée MANUELLEMENT, par la suite, dans
Federall.

Important :

Dans le cadre de la génération automatique des conduites, en dehors de la ou des
programmations différentes d'une grille a I'autre, pour une journée donnée, la grille 2
doit étre remplie pour la journée compléte. En effet, le générateur automatique de
conduite (Federall Service) va s'appuyer sur les jours de grille exceptionnelle pour ne
générer qu'une seule grille (la 1 ou la 2).

C'est pourquoi, se trouve dans le menu "Copy Full day on grid 2", "Copier le jour entier
en grille 2", puis modifier le ou les programmes souhaité(s).
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11.19. Imports
La fenétre d'import de Grid Editor, permet le paramétrage du format d'import des fichiers
provenant des logiciels de traffic publiciatire ou de programmation musicale.

New v

artstad oc impo ceenstartmode :  [fF{L V] T ame ]

3|8

Fixed - d
Multi Line +

Move file to [done] directory v G
Do ot found D 0s 0 d

 — ——— g —— z
Do nothing - Do nothing v
.AI = Do nothing v Do nothing -
Do nothing - Do nothing v
Do nothing v Do nothing Ad
d cho First find b Do nothing - Do nothing v
All v Do nothing v Do nothing v

Ce paramétrage est fait par les administrateurs du systeme.

11.19.1. A - SETTINGS

Seftings | Lines

Le menu déroulant permet de sélectionner le type de configuration que I'on souhaite utiliser
afin de procéder a I'import de sons dans les conduites. Par défaut, aucune configuration
n'est présente.

Pour créer une nouvelle configuration, il suffit de sélectionner la ligne NEW. Au moment de

la sauvegarde (via I'icone E), la nouvelle configuration apparaitra dans la liste déroulante.
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Les settings sont enregistrés dans un fichier XML présent sur le record path de Radio Assist
dans le répertoire FEDERALL.

Le path doit donc étre UNC.
L'icone permet de supprimer de la liste la configuration sélectionnée.

Les deux autres icones m servent a importer ou exporter des profils déja existants.

11.19.1.1. Section " FILE SETTINGS "
Cette zone va permettre de paramétrer I'import défini.

File settings :

mportrame:

B Manual import B CartStack B Locimport

File name : Ye04Y%02M%02D. txt
File path : F: MM \Expor MM\
Xsl path : F:WM\XSL\

Skip u lines

E n delimiter : _
B delimiter : -
g L el Move file to [done] directory n

B Do recheck if file not found B Keep run infos on recheck
B Create Log File B Match on whole playlist
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Import name : nom de la configuration d'import
Manual import : si cette case est cochée, I'import des sons dans les conduites démarrera

seulement lorsque les utilisateurs de RadioAssist cliqueront sur le bouton dédié E, dans
I'onglet "Federall". (en mode automatique, c'est Federall Service qui procede a l'import).

Les 2 modes d'import (manuel et automatique) ne peuvent cohabiter. 2 imports simultanés
sur une méme playlist causeraient des problemes de planification.

CartStack : Si c'est case est cochée, I'import créera un cartouchier.
o Cette option est disponible uniquement pour des import auto (via FederallService).
o Les valeurs récupérées pour qualifier le cartouchiers sont limitées :
= e PLAYLIST_NAME est utilisé pour le titre du cartouchier.
= Le TIME_BEGIN_ST pour le startdate et boradcastdate.
= Pour les cartouches, le RUN_NAME est utilisé pour remplir le textHead.
= On met a jour les item durations et les NumRef pour le recheck des cartouchiers.

Loc import : Cette case est utilisée uniquement dans le cas ou la "Localisation” est utilisée. Un
fichier d'import est envoyé par "Loc Scheduler" et un cartouchier sera créé avec les éléments
du fichier d'import. Cette option est disponible uniquement pour des import auto (via
FederallService).

File name : format du nom du fichier .txt ou .xml utilisé pour l'import.

Les dates sont renseignées par des Joker %04Y %02D %02M (Y = year, M = month D = day).
%04Y signifie une année sur 4 digits.

Ex de fichier : Fichierlmportdu%02D%02M%04YsurAntenne1. XML (par exemple :
%02D%02M%04Y.TXT).

File path : Chemin UNC. (Ex : \\Serveur\import) Chemin d’acces au répertoire dans lequel se
trouve le fichier généré par le logiciel de planification (MusicMaster, Selector...) et utilisé pour
I'import dans Radio-Assist.

Xsl path : Chemin UNC. Chemin d’accés au répertoire ou se trouve la fiche .xsl utilisée pour
convertir au format Radio-Assist le fichier (txt ou xml) généré par I'application tierce.

Skip X Lines : utiliser pour forcer un saut de ligne (vous pouvez laisser cette case vide).

Field type : FIXED/DELIMITER type de champ. Les champs peuvent avoir une taille fixe (FIXED)
ou peuvent étre séparés par des délimiteurs (DELIMITERS).

Format : SINGLE LINE/MULTILINE permet d'identifier les bornes dans le fichier généré par
I'application tierce.

First line delimiter : Caractére ou chaine de caractéres (situé en premiére position de chaque
ligne du fichier d'import) permettant définir le type principal de I'élément a créer (écran pour
une conduite ou item cartouchier en mode Cartstack).

Other lines delimiter : Caractere ou chaine de caracteres (situé en premiere position de
chaque ligne du fichier d'import) permettant définir le type secondaire de I'élément a créer
(pas pour une conduite ou cartouche dans la table T_RTF en mode Cartstack).

After import : action que doit entreprendre Federall Service sur le fichier ayant servi a I'import
des sons
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Delete file : Supprimer fichier.

Do nothing : Ne rien faire.

Move file to [done] directory : Le fichier est déplacé dans un sous-dossier "Done".

Rename file [.done]...) : L'extension du fichier est passée en .done.

Do recheck if file not found : c'est ici que |'on détermine si Federall Service doit re-parcourir
plus tard la base de données dans le cas ou certains fichiers sons n'auraient pas été trouvés la
premiéere fois (la fréquence de re-vérification est définie dans la section "Playlist Import" du
setup de Federall Service).

Create Log File : Permet la création d'un fichier de log qui sera généré dans le dossier spécifié
dans le champ "Log File path".

Keep run infos on recheck : Permet de garder les informations du pas lors de |'association
d’'un pas créé par I'import avec un son de la base de données.

Les informations conservées sont :
o RUN_NAME
o SPECIAL_RUN_DURATION
o LIST_FADE
o X_INLINK
o X_OUTLINK
o INTROMS
o OUTTROMS

Cette option permet de garder le travail effectué sur une appli tierce en matiere
d’enchainement, de points de fade et de découpe du son lors d'un import (lors d'un
association d'un son avec un pas, on prend normalement les informations par défaut du
son).

Match on whole playlist : Autorise des imports avec des éléments (écrans ou pas) non
ordonnés dans le fichier d'import.

Lors d'un import, on traite chaque ligne du fichier d'import une par une. Traditionnellement,
pour chaque nouvelle ligne, on recherche I'élément correspondant dans la conduite associé
et ce, a partir du dernier élément trouvé. Avec cette option activée, on repart du premier
élément de la conduite a chaque nouvelle ligne du fichier d'import.

Exemple de fichier généré par Music Master :
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| 07042010.TXT - Bloc-notes

Fichier Edition Format Affichage ?

Hoo

\ 14017 BAREFOOT BOYS

\ 12584 KYO

\ 12500 NAHO

\ 9528 DEGACHE Laurent
\ 11960 GABILOU

\ 14718 TEIVA LC

\ 11294 PIERPOLJAK

Ho1l

\ 11517 MILA & LOMA

\ 11923 SALVADOR Henri
\ 13441 MARUIA

\ 11247 LES GRANDS BALLETS DE TAH
\ 9515 KALOU

\ 9416 BLANC BLANC

\ 13472 LESLIE

HO2

\ 11419 NOBLE Patrick

\ 11675 SINGUILA

\ 12623 QUAI vanessa

\ 9527 BARTHELEMY

\ 11648 MANAHUNE

\ 9363 GET FAR & Paolo sandrini
\ 12615 MARAIS leo

He3

\ 13958 T'ANGELO

\ 11740 BELYZEL najoua
\ 11901 AH KI FIRUU

\ 9361 DEGACHE Laurent
\ 9647 NONOSINA

\ 14718 TEIVA LC

\ 12130 RED Axelle bis

11.19.1.2. Section " ITEM SELECTION SETTINGS "
Item selection settings :

mportitems : L oY
B Prefer alternate item prefix : —

refered e I 3
mpotonpiie: S

Import items : Il est déterminé dans cette section le statut que doivent avoir les éléments
avant de pouvoir étre insérés dans la conduite. S'agit-il d'éléments :
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¢ De nature non-déterminée (All) ?

e Préts-A-Diffuser (RTB) ?

e Préts-A-Diffuser et Diffusables (RTB and broadcastable) ?

Prefer alternate item prefix : Un import d'item alternatif peut étre paramétrer. Ces items
doivent étre stockés dans la base avec le méme identifiant que dans le fichier mais précédés
d'un préfixe

Exemple :
Ref fichier = 1234
Préfix = ALT

L'import recherchera en priorité s'il existe un identifiant ALT1234 dans ABC8. Sinon il
cherchera l'identifiant 1234.

Prefered choice : ici, on détermine si, lorsqu’il parcourt la base afin de procéder a I'import,
Federall Service doit importer :

o le premier élément qu'il trouve (FIRST FIND)

o I'élément produit (PROD)

o I'élément master (MASTER)
Import on playlist : On va choisirici, si I'import se fera sur toutes les conduites ou uniquement
sur celles qui sont ou ne sont pas PAD.

11.19.1.3. Section " IMPORT SETTINGS "
Import settings :

Insert items in screen M Use targetrun

soensmtons: TR g
Scaeen Typel Item: -

B Delete empty target sten after import
Sl s — M Check OnTime screens after import
Run chain mode : ma B Start importing after current time
Last run chain mode : mn M Insert empty run if item not found

[l existe 2 types d'import :

e Le premier (INSERT ITEMS IN SCREEN) créé la structure de la conduite (celle-ci doit
préalablement exister dans les fichiers txt ou xml ingérés par Federall Service).

e Lesecond (USE TARGET RUN) n'implique aucune création de structure : Federall Service se
contente de remplir les pas de la conduite qui portent un nom spécifique (ex : $MM).

Dans le premier cas de figure, les champs sont configurés par défaut (cf. capture d'écran
ci-dessus) mais il est tout a fait possible d'en changer les parameétres.
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Federall Service crée des conduites et ne s'appuie sur aucun modele préexistant.

Screen start mode : mode de démarrage par défaut des écrans (Float, On time, Time limit...).
Définit le type de démarrage de I'écran si celui-ci doit étre créé.

Screen Type1_ltem : référence de I'onglet de Radio-Assist dans lequel se trouvent les sons a
importer dans la conduite. Définit la catégorie de |'écran si celui-ci doit étre crée.

Screen name : nom donné par défaut aux écrans a créer.

Run chain mode : mode d'enchainement des ‘pas’ (runs) créés par défaut. (MIX, CUT,
MANUAL).

Last run chain mode : mode d’enchainement affecté au dernier ‘pas’ de la conduite.

Dans le second cas de figure, les parametres de configuration sont différents :

Use run target : lorsque cette case est cochée, la structure des conduites n'est pas créée.
Federall Service remplit les conduites en se basant sur les structures déja existantes et définies
au préalable dans Grid Editor par les utilisateurs de Radio-Assist.

Target Run Name : nom des ‘pas’ dans lesquels les sons doivent étre insérés (ex : $MM)
Delete empty target step after import : cette option permet de supprimer les pas en
surnuméraire. Par exemple, si le logiciel de planification a prévu 5 sons dans la tranche horaire
allant de 16h a 17h et qu'il y a 8 ‘pas’ intitulés $MM préts a accueillir des sons dans la conduite
Radio-Assist, Federall Service supprimera les 3 pas vides pour lesquels il n'existe aucune
correspondance (c-a-d, aucun fichier SON a mettre en face).

Check OnTime screens after import : Vérification et suppression éventuelle des
débordements dus au mode NoLImit.

Start Importing after current time: lorsque cette option est cochée, Federall Service
procede uniquement a |'import des sons dans les conduites programmeées pour une diffusion
ultérieure a I'heure courante (par exemple, si Federall Service est lancé a 14h, il ne remplira pas
les conduites de la journée en cours concernant des heures antérieures : la conduite de 8h-
10h ne bénéficiera pas de lI'import Federall Service puisqu’elle est censée avoir déja été
diffusée)

Insert empty run if item not found : lorsque Federall Service parcourt la base ABC8 a la
recherche d'un son a insérer dans la conduite, si le fichier son requis n'est pas trouvé, le pas
resté vide sera marqué comme candidat a une re-vérification.

11.19.1.4. Section " SPECIFIC"
Spedific actions (TYPE_ACTION) :

Use spedfic action
Create screen
& Do nothing
38 Do nothing
4 Do nothing
™ Do nothing
8 Do nothing
-8 Do nothing

m’
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Il est possible de déclencher une action de création en fonction d'un code que I'on trouve dans
la ligne du fichier utilisé pour I'import.

B e

¢ La premiére colonne sert a accueillir le code que I'on trouve dans le fichier texte
¢ La seconde colonne sert a spécifier le type d'action que I'on souhaite enclencher au moment
ou Federall rencontre le code mentionné précédemment.

Exemples de types d'actions : Do nothing, create empty run, create screen, Use screen [NAME]
if not Create it, Use screen [TIME] if not create it, Set chain = NO to prev run, Grid Screen...

Specific :

oo [ - [

Dans de rare cas une fonctionnalité spécifique a un client peut étre nécessaire. Le
paramétrage se traduit par un code spécifique et 2 parametres.

Ces codes sont utilisés aujourd’hui chez RTL et Radio France.

11.19.1.5. Section " LINK BETWEEN NUMREF AND DB "

Link between numref and DB :

Dans cette section, on indique les références qui doivent étre utilisées pour trouver un
élément dans la base de données ABC8. Habituellement, une seule référence suffit.

Si toutefois Federall narrivait pas a trouver la référence recherchéee dans la base, il pourrait
s'appuyer sur une autre référence pour localiser I'élément recherché : I'utilisateur peut
paramétrer jusqu'a 6 références.
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11.19.2. B - LINES
CIRRCRRSC

First line :

[10:1q pT 11 0d49dd69-53bb-45£f-af84-7759afae31cy 01 [COCA R2 50

u reidi CHE K1 G BIO| e u Fieldg
u reid2 I 10| nu ACTION_TYPE1 W Field1C

O Field3 K| k3 Ko W Field11
O Field4 ool Bl nn W Field1z
o Fields nn nn RIINFO1 W Field1:

W Fielde H Field14

W Field7 B Field1t
W Fields u Field1e

Cette section est utilisée pour décrire la structure du fichier txt ou xml généré par
I'application tierce:

_Import RamComm | ~ I ININC

First line :

@ redt [ SN G (IO TR
B Field2 m nn @m nn ACTION_TYPE1

Les cases 'field' correspondent aux différentes colonnes qui apparaissent dans le fichier txt
ou xml:

- La deuxieme section (ici, dans I'exemple : '6") signifie que le texte affiché dans le champs
commence a la position du sixieme caractere inséré sur la ligne
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- La seconde section (ici, dans I'exemple : '2") signifie que le champ est composé de 2
caracteres

First line :

10:1q P 11 0d49ddé69-53

O Feld1 _ 4| m
O Field2 _ 4[> m

- La troisieme section (ici, dans I'exemple : 'TYPE_ACTION") signifie qu'il faudra réaliser
I'action défini dans I'écran "Specific Actions" de I'onglet "Settings"

Ici, créer un écran :

Spedific actions (TYPE_ACTION) :

Use spedific action

El

Liste des actions possibles :

ACTION_TYPE1 Référence d'une action (voir action)

ACTION_TYPE2 Référence d'une action (voir action)

ACTION_TYPE3 Référence d'une action (voir action)

BLOCK_HOUR Heure ou placer la programmation. Utilisé en mode target.

BREAK_NAME Break name du pas.

CHAIN Chainage désiré du pas

CHANNEL Antenne de destination

DURATION Durée du pas. Celle ci sera utilisée dans la cas ou la matiere
sonore n'est pas encore présente sous Radio Assist. Un pas
vide est alors créé avec cette durée. Sinon la durée prise en
compte est la durée de I'item Netia.
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FILE_NO_EXT Nom du fichier
FILE_SIZE Taille du fichier
GUID_ITEM Guid_Item de I'item
ID_ITEM Id_ltem de l'item
IGNORE Champs ignoré
INTROMS introMS du pas
ITEM_NAME Nom de l'item

ITEM_REMARKS

Remarques associées a |'item

LOCPLAYER

Nom du loc player dans le cadre d'un import de localisation

NUM_CD

Reference Num_CD

NUM_SELECTOR

Reference Num_Selector

NUMREF#1

Numéro de référence dynamique (voir NUMREF)

Faite le lien entre L'identifiant externe et un champ de la
BDD Netia pour matching.

NUMREF#2

Numéro de référence dynamique (voir NUMREF)

Faite le lien entre L'identifiant externe et un champ de la
BDD Netia pour matching.

NUMREF#3

Numéro de référence dynamique (voir NUMREF)

Faite le lien entre L'identifiant externe et un champ de la
BDD Netia pour matching.

NUMREF#4

Numéro de référence dynamique (voir NUMREF)

Faite le lien entre L'identifiant externe et un champ de la
BDD Netia pour matching.

NUMREF#5

Numéro de référence dynamique (voir NUMREF)

Faite le lien entre L'identifiant externe et un champ de la
BDD Netia pour matching.

NUMREF#6

Numéro de référence dynamique (voir NUMREF)

Faite le lien entre L'identifiant externe et un champ de la
BDD Netia pour matching.
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PATH

Chemin du fichier

PLAYLIST DATE

Date du conducteur. Utilisé en mode création de conduite.

PLAYLIST NAME

Nom du conducteur. Utilisé en mode création de conduite.

PLAYLIST START

Heure de début du conducteur. Utilisé en mode création de
conduite.

PLAYLIST END

Heure de fin du conducteur. Utilisé en mode création de
conduite.

POSITION Spécifique RTL. Définit la position du pas pub dans |'écran
(informatif)

REGIE Spécifique RTL. Définit la régie (informatif)

RUN_NAME Nom du pas. Celui ci sera utilisé dans la cas ou la matiére

sonore n'est pas encore présente sous Radio Assist. Un pas
vide est alors créé avec ce nom. Sinon le nom renseigné est
le nom de l'item Netia.

SCREEN_DURATION

Durée de I'écran

SCREEN_NAME

Nom de I'écran

SCREEN_REMARKS

Remarque associée a |'écran

SPOT_ID ID du spot

STRING_1 Non utilisé

STRING_2 Non utilisé

STRING_3 Non utilisé

STRING_4 Non utilisé

STRING_5 Non utilisé

TIME_BEGIN Heure de début de I'écran
TIME_END Heure de fin de I'écran

TIME_LIMIT_AFTER

Fenétre de I'écran

TIME_LIMIT_BEFORE

Fenétre de I'écran

TIMESLOT

Utilisé pour I'import localisation
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TYPE Type d'écran
UNIK Valeur du champ UNIK
UV END Spécifique RTL. (heure de fin d'UV)
UV START Spécifique RTL. (heure de début d'UV)
[[IDATE_FIRST _BROADCAST Set le champ de T_Item a la valeur donnée dans le fichier
[IIDATE_KILL Set le champ de T_Item a la valeur donnée dans le fichier
[ININTROMS Set le champ de T_Item a la valeur donnée dans le fichier
[INITEM_REMARKS Set le champ de T_Item a la valeur donnée dans le fichier
[R]IINFO1 Set le champ de T_RUN a la valeur donnée dans le fichier
[R]IINFO2 Set le champ de T_RUN a la valeur donnée dans le fichier
[RIINLINK Set le champ de T_RUN a la valeur donnée dans le fichier
[RIINTRO_BEG_LEVEL Set le champ de T_RUN a la valeur donnée dans le fichier
[RIINTRO_BEG_POS Set le champ de T_RUN a la valeur donnée dans le fichier
[RIINTRO_END_LEVEL Set le champ de T_RUN a la valeur donnée dans le fichier
[RIINTRO_END_POS Set le champ de T_RUN a la valeur donnée dans le fichier
[RIOUTLINK Set le champ de T_RUN a la valeur donnée dans le fichier
[RJOUTRO_BEG_LEVEL Set le champ de T_RUN a la valeur donnée dans le fichier
[RJIOUTRO_BEG_POS Set le champ de T_RUN a la valeur donnée dans le fichier
[R] OUTRO_END_LEVEL Set le champ de T_RUN a la valeur donnée dans le fichier
[R] OUTRO_END_POS Set le champ de T_RUN a la valeur donnée dans le fichier
[RIRUN_NAME Set le champ de T_RUN a la valeur donnée dans le fichier
11.20. Planification Musicale
L'outil de programmation musicale intégré a Radio-Assist permet de réaliser opérations
suivantes :

e Créer une programmation musicale.
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e Modifier une programmation musicale.
e Réaliser simplement un comblage musical.
e Gérer plusieurs antennes.

e Prendre en compte des éléments réellement diffusés (réconciliation).
La programmation musicale est partie intégrante de I'onglet Grid Editor de Radio-Assist.

Seuls les administrateurs ont la possibilité de faire apparaitre les icones de paramétrage.

Le paramétrage de la planification musicale est expliqué dans la documentation
"Planification Musicale".

11.21. Générer la conduite
La génération des conduites pour les émissions peut se faire :

- manuellement a partir de la grille des programmes (standard ou exceptionnelle).

- automatiquement via |'outil "Federall Service" qui fonctionne de maniere invisible pour les
utilisateurs. La génération de conduite(s) et, éventuellement, les imports se feront de
maniére automatique pour un certains nombre de jours dans le futur.

Génération manuelle de conduite :

Se positionner sur le jour pour lequel on souhaite générer la conduite, puis faire un clic droit.
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Sélectionner "Créer la conduite"
La fenétre suivante s'ouvre :
Plarylist creation

Mom de la conduite

MATIMNALES

et | mardi 7 juilet  z009 H

06:00:00 - . 09:00:00 -
i : B

Cliquer sur“

La conduite est générée et se retrouve dans I'onglet "Conduite"” du Browser
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12.

Radio-Assist

Import
12.1. Workflow

RADIO ASSIST 8.2.3

File name: FR_Import_v1.0.vsdx
Page name: Disque Dur

Last updated: 16/05/2017

Import Disque Dur

Sélectionner onglet
Import

Choisir la
source de
I'import

oul

vy ¥ 4

Sélectionner
dossier source

Rafraichir
chemin existant

Sélectionner le son
dans la liste

Saisie

Glisser/Déposer
le son dans la

Ecouter le son

partie gauche

Enregistrer le son

Choisir l'onglet de

obligatoire ? (s

A

A4
Possibilité de
laisser champs Saisir valeur
vide
Valeur
manquante dans
liste ?
NON

valeur dans la liste

“

Saisir la valeur
une fois créée

"+" 3 coté du -
Saisir valeur
champs
Faire une d d H l
aladministrateur S‘::;rc‘l’ial::rr
pour ajouter I3 L "q"
sur "+

<

o Lancer I''mport
»

Si plusieurs sons,
possibilité de
fusionner

destination
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RADIO ASSIST 8.2.3

File name: FR_Import_v1.0.vsdx
Page name: CD Audio

Last updated: 16/05/2017

Import CD Audio

Sélectionner onglet
Import
Choisir la =
source de CD Audio Séle::nnosm;e”rslteeson [ P lesondansla
partie gauche

Glisser/Déposer

valeur dans la liste

Saisir la valeur

une fois créée

I'import
Possibilité de 2 ]
P sélectionner une
partie du son
Enregistrer le son
Sdbie Saisir Métadonnées Clegl I'onglet de
obligatoire ? destination
NON
oul
Y
Possibilité de
laisser champs Saisir valeur
vide
Valeur
manquante dans
liste ?
NON
oul
; W Y
Pasde "+" 3 5
"+" a coté du o
coté du champs Saisir valeur
champ
Faire une —
al'administrateur Sa|§|r \{aleur
b puis cliquer
pour ajouter la PR
sur '+

o/ Lancer 'import
>
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RADIO ASSIST 8.2.3

File name: FR_Import_v1.0.vsdx
Page name: Texte

Last updated: 16/05/2017

Import Texte

Sélectionner onglet
Import

Sélectionner le ?:i:;éo‘; s Ia'
texte dans la liste

partie gauche

Visualiser le
texte

Enregistrer le texte

> Choisir I'onglet de

- destination

Choisir la Sélectionner
source de dossier source
I'import
Sase < Saisir
A 4
Possibilité de
laisser champs Saisir valeur
vide
Valeur
manquante dans
liste ?
NON
oul
} \ 4
Pasde "+'a e
+" a coté du S
coté du champs Saisir valeur
champ
F_alre un.e 5 Saisir valeur
3 I'administrateur e e
pour ajouter la L S g
valeur dans Ia liste
Saisir la valeur
une fois créée
Lancer I''mport
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File name: FR_Import_v1.0.vsdx

RADIO ASSIST 8.2.3 Page name: DVD Vidéo
Last updated: 16/05/2017

Import DVD Vidéo

Sélectionner onglet
Import

Choisir la Glisser/Déposer
source de P la vidéo dans la
I'import partie gauche

Enregistrer la vidéo
Saisie < Saisir < Choisir I onglet de
destination
NON
h 4
Possibilité de
laisser champs Saisir valeur
vide
Valeur
manquante dans
liste ?
NON
oul
‘ A4
Pasde"+"a
2 “+" 3 coté du (5%
coté du champs Saisir valeur
champ
fairs une Saisir valeur
3 l'administrateur s
" puis cliquer
pour ajouter la N
4 sur "'+’
valeur dans la liste
Saisir la valeur
une fois créée
<
<

Lancer I'import
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File name: FR_Import_v1.0.vsdx

Page name: FTP
Last updated: 16/05/2017

RADIO ASSIST 8.2.3
Import FTP
Sélectionner onglet

Import

Choisir la Sélectionner le Se connecter Glisser/Déposer

source de site Ftp dans 13 m—p] ausite FTP le fichier dans la
I'import liste - partie gauche

A\ 4

Enregistrer le fichier

Saisir la valeur

une fois créée

+ Saisir <
Y
Possibilité de
laisser champs Saisir valeur
vide
Valeur
manquante dans
liste ?
NON
oul
; Y
Pasde"+"a e
+" 3 coteé du e
coté du champs Saisir valeur
champ
Faire une demande =
= R Saisir valeur
4 I'administrateur S
3 puis cliquer
pour ajouter la sur"+"
valeur dans la liste

\ 4
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RADIO ASSIST 8.2.3

File name: FR_Import_v1.0.vsdx
Page name: XML
i 3

Import XML

Sélectionner onglet

Import

Choisir la
source de —P‘I‘—P
Fimport

Sélectionner
dossier source f

Sélectionner le
fichier dans la liste

Glisser/Déposer
le fichier dans la
partie gauche

A

Enregistrer le fichier

Saisir

A 4
Possibilité de
laisser champs Saisir valeur
vide
Valeur
manquante dans
liste ?
NON
oul
' A 4
Pasde"+"3
"+" a coté du 2
coté du champs Saisir valeur
champ
Faire une =
a l'administrateur Sal_slr v.aleur
2 puis cliquer
pour ajouter la s
z sur "+’
valeur dans la liste
Saisir la valeur
une fois créée
<

Lancer I'l'mport

w

‘'onglet de
estination
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12.2. Définition de l'import

L'onglet "Import" permet d'importer des documents (sonores ou textes) depuis un support
externe : disque dur, source réseau, CD-audio, CD-ROM, DVD-ROM, MiniDisc, site FTP et
carte PCMCIA (Nagra) vers la base de données.

L'onglet "Import" se divise en 3 parties :

1. Une zone permettant le choix de la source d'import a I'aide d'onglets : disque dur, CD,
mini-disc, carte PCMCIA (Nagra), XML, CD Audio, DVD vidéo, FTP.

2. La liste de préparation a l'import.

3. La liste des éléments a importer a I'import.

00:06:0459
00062575

12.3. Les différentes sources d'import
Les différentes sources d'import possibles sont :

- Disque dur (le disque dur de la machine et toute source "branchée" sur la machine (disque
externe, clé, réseau).

- CD audio

- CD-ROM ou DVD-ROM (il faut passer par le disque dur)
- DVD (il faut passer par le disque dur)

- DVD Vidéo

- Lecteur DAT

- Carte FLASH NAGRA - Ares-C - (carte PCMCIA)

- Site FTP
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12.4. Formats des fichiers supportés
Il est possible d'importer les sons ayant les formats suivants :

e Fichiers bruts et Wave (avec BWF ou pas) : en MPEG & PCM.
e Pro-tools Sd2 : en PCM (44,1 Khz 16 bits stereo raw file).

e AIFF : en PCM.

SND/AU (Sun/Next/Unix) : en PCM & G711-mulLaw.

Musifile : en MPEG.

MPEG Layer 3, PCM 24 bits Compressé.

Brut : en WB48sbc.

Eela Audio non BWF (avec transfert automatique des informations textuelles vers BWF) : en
MPEG.
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12.5. Comment faire un import ?
e Cliquer sur I'onglet "Import".

e Sélectionner la source en cliquant sur Disque Dur, CD, etc... en fonction de de I'endroit ou
sont stockés les éléments a importer. Il est aussi possible d'importer des textes.

La liste des éléments contenus sur ce support apparait.

)

F:\iPodMusique\Music\Brigitte\Brigitte - A Bouche Que Veux-Tu|

01 - Brigitte - L'échappée belle.mp3 05/01/2015 14810199
02 - Brigitte - A bouche que veux-tu.mp3 05/01/2015 15656574
03 - Brigitte - J'sais pas.mp3 05/01/2015 7135411
04 - Brigitte - Oh Charlie chéri.mp3 05/01/2015 9483309
05 - Brigitte - Le déclin.mp3 05/01/2015 11155131
06 - Brigitte - Embrassez vous.mp3 05/01/2015 11588774
07 - Brigitte - Hier encore.mp3 05/01/2015 12624262
08 - Brigitte - Les filles ne pleurent pas.mp3 05/01/2015 10961859
09 - Brigitte - Le perchoir.mp3 05/01/2015 10087250
10 - Brigitte - Plurielle.mp3 05/01/2015 10945107

¢ Vous pouvez écouter un élément sonore (sauf pour la source FTP) en le sélectionnant puis

en cliquant sur l'icéne de lecture n;

Durée: : 00:06:04:59

Durée courante

o Format : Raw File
-:U i: | Codage: MUSICAM-MPEG, Layer lll, 320 (2x160) Kbits/s
S _ Mode : Stereo-Joint
: Fréquence:; 44.1 kHz

e Pour importer un ou plusieurs éléments, sélectionnez-le ou les, puis faire un
glisser/déposer vers la partie gauche de I'écran.

02 A bouche que veux-tu.mp3 00:06:25:75 B
05 Le déclin.mp3 00:04:3321 9

COPYRIGHTONETIA 287



NET'A Radio-Assist

T3
e Cliquez ensuite sur i situé a droite. Une fenétre s'ouvre.

e Saisissez les paramétres de la fiche.

R
| @ infos | J° Musique| § Jingle| ¢ Publicité
Auteur : Brigitte
Titre : L'échappée belle
Langue :
Type :
Sous-Type :

Numéro :

Année : Notoriété :

BPM : Puissance : E
+

Texture :

Remarques :

—Tea;nqﬁel Y+ Catégorie [ Schedule History

Date de modification _
11201052015 n Fin de diffusion n
BEPERg Durée
Utilisateur Station

Fichier

Archive

e Puis cliquez sur la disquette pour sauvegarder les parametres de la fiche.
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Un tic jaune Y apparait alors dans la colonne "Inscription” a la place de la disquette. Cela
signifie que I'élément est prét a étre importé.

M 21 A A M n n b
¢ Une fois les éléments préts, cliquez sur “Import > '

L'import débute et, lorsqu'il est terminé, un message apparait pour vous informer du nombre
d'éléments importés.

Le ou les éléments importés sont disponibles dans le Browser.

De facon alternative, il vous est possible de valider plusieurs fichiers en une seule fois en
appuyant sur la touche contrdle, puis en sélectionnant plusieurs éléments ensemble. Cliquez
sur l'icbne de Sauvegarde.

Une fiche de métadonnées apparait a I'écran :

Lorsque vous sauvegarderez cette fiche, toutes les informations présentes dans les
champs de la fiche d'indexation qui est affiché a I'écran seront reproduites dans
I'ensemble des fiches correspondant aux éléments que vous venez de sélectionner!

Exception Nagra : seule la fenétre Savedlg est dupliquée dans les fiches de métadonnées.

12.6. Ecouter avant d'importer
Avant d'importer un élément, il est possible de I'écouter. Pour cela :

e Sélectionnez dans la liste I'élément a écouter :

» ; o -
= © Chemin d'accés

F:\iPod\Musique\Music\Brigitte\Brigitte - A Bouche Que Veux-Tu| ———— des sons a

importer

01 - Brigitte - L'échappée belle.mp3 05/01/2015 14810199
02 - Brigitte - A bouche que veux-tu.mp3 05/01/2015 15656574
03 - Brigitte - J'sais pas.mp3 05/01/2015 7135411
04 - Brigitte - Oh Charlie chéri.mp3 05/01/2015 9483309
05 - Brigitte - Le déclin.mp3 05/01/2015 11155131
06 - Brigitte - Embrassez vous.mp3 05/01/2015 11588774
07 - :rigitte - Hier encore.mp3 Liste des sons 05/01/2015 12624262
08 - Brigitte - Les filles ne pleurent pas.mp3 - - 05/01/2015 10961859
09 - Brigitte - Le perchoir.mp3 disponibles 050172015 10087250
10 - Brigitte - Plurielle.mp3 ‘\ surle Support 05/01/2015 10945107

e Puis, cliquez sur "Lecture" :
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Durée: : 00:06:04:59

Durée courante

Format : Raw File
Codage: MUSICAM-MPEG, Layer lll, 320 (2x160) Kbits/s
Mode : Stereo-Joint

Fréquence; 44.1 kHz

Il est possible de "naviguer" dans le son en cliquent dans différents endroits du compteur.

12.7. Comment importer a partir du Disque Dur ?
e Sélectionnez la source en cliquant sur "Hard-Disk".

| ]
]
e A droite, cliquez sur I'icbne "répertoire"

e L'explorateur Windows apparait. Sélectionnez le répertoire ou se trouvent les sons a
importer.

Select Directory

> &y 05 (C) -
> ¢4 Lecteur DVD RW (D:) GRMCENVOL_FR_DVD =
4., OS(F) EI
1. Alexandre
i Apps
L. dell
.. Dell Print

. Drivers

. EPSON
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Le répertoire ou sont stockés les sons ainsi que la liste des éléments contenus dans ce
répertoire apparaissent.

Chemin d'acces

F:\iPod\usique\Music\Brigitte\Brigitte - A Bouche Que Veux-Tu| des sons a

importer
05/01/2015

01 - Brigitte - L'échappée belle.mp3 14810199

02 - Brigitte - A bouche que veux-tu.mp3 05/01/2015 15656574
03 - Brigitte - J'sais pas.mp3 05/01/2015 7135411
04 - Brigitte - Oh Charlie chéri.mp3 05/01/2015 9483309
05 - Brigitte - Le déclin.mp3 05/01/2015 11155131
06 - Brigitte - Embrassez vous.mp3 05/01/2015 11588774
07 - Brigitte - Hier encore.mp3 Liste des sons 05/01/2015 12624262

08 - Brigitte - Les filles ne pleurent pas.mp3 05/01/2015 10961859

09 - Brigitte - Le perchoir.mp3 dlsponlbles 05/01/2015 10087250
10 - Brigitte - Plurielle.mp3 ‘\ sur |e support 05/01/2015 10945107

¢ Vous pouvez écouter un élément en le sélectionnant puis en cliquant sur l'icne de lecture

(sous la liste des sons): n

e Pour importer un élément, sélectionnez-le, puis, en laissant votre doigt sur le bouton
gauche de la souris, amenez-le sur la partie gauche de I'écran.

e Reldchez le bouton.

Hc

[F\PodWusique\Music\Brigite\Brigite - A Bouche Que Veux-Tu] ﬂ

= A

01 - Brigitte - L'échappée belle.mp3

02 - Brigitte - A bouche que veux-tu.mp3 062575 ) e UEiapAR TGS " TOERAGOE|
03 - Brigitte - 'sais pas.mp3 < 00025272 B 02- Brigite - A bouche que veux-tu.mp3. 0510172015

- Brigite - J'sais pas.mp3 0510172015
04 - Brigitte - Oh Charlie chéri.mp3 050172015
- Le décin.mp3 0510172015
- Embrassez vous.mp3 0510172015
- Hier encore.mp3 0510172015 12624262
- Les files ne pleurent pas.mp3 0510172015
- Le perchoir.mp3 0510172015
- Plurielle mp3 051012015

Format : Raw
Codage: PEG, Layer
Wode : Stereo-Joint

Fréquence: 44.1 kHz

S

[FiPodWusiauelusicBrighie\Brigite - A Bouche Que Vewx Ty v |
01 - Brigitte - L'échappée bellemp3 Fich ate Talle
3; o s"gm bt ﬁ botiche, “"; Vel g as - Brigitte - L'échappée belle. mp3 0510172015
2 Bnaiite <=2 pas.mp; b 02 Brigite - A bouche que veux-tu.mp3 0510172015

03 - Brigite - J'sais pas.mp3 0510172015
04 - Brigitte - Oh Charlie chérimp3 0510172015
05 - Brigte - Le décin.mp3 0510172015
06 - Brigtte - Embrassez vous. mp3 0510172015
07 - Brigte - Hier encore.mp3 0510112015
08.- Brigte - Les files ne pleurent pas.mp3 0510172015
09 - Brigitte - Le perchoir.mp3 0510172015
10 - Brigtte - Plurielle mp3 0510112015

Durée courante

Codage: MUSICAM-MPEG, Layer il 320 (2x160) Kbis/s

Wode : Sterea-Joint

Fréquence: 44.1 khz
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e Saisissez les parametres de la fiche.

Save Options
i
| @ nfos | J° Musique] g Jingle § Pubicité

Auteur : Brigitte
Titre : L'échappée belle
Langue :
Type :
Sous-Type :
Numéro :
Année : Notoriété :
BPM : Puissance :
Texture :

Remarques :

Date de création Date de modification —
Début de diffusion 12015 n Fin de diffusion 7 n
Date de suppr. fi n Durée
Utilisateur Station

Fichier

hive

e Puis cliquez sur la disquette pour sauvegarder les parametres de la fiche.
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Un tic jaune Y apparait alors dans la colonne « Inscription » a la place de la disquette. Cela
signifie que I'élément est prét a étre importé.

¢ Vous pouvez importer autant d'éléments que vous souhaitez en méme temps.

. sz A . -
e Une fois les éléments préts, cliquez sur « Import » .

e L'import débute et, lorsqu'il est terminé, un message apparait pour vous informer du
nombre d'éléments importés.

Le ou les éléments importés sont disponibles dans le Browser.

12.8. Fusion

Lorsque vous importez plusieurs éléments, vous avez I'option de les ingérer dans la base de
données sous la forme d'un seul fichier unique avec tous les éléments sonores inclus dans le
fichier. Pour ce faire, procédez comme suit:

1) Glissez-déposez plusieurs éléments que vous souhaitez importer (depuis la fenétre de
droite vers la partie gauche du module)

2) Cliquer sur le bouton "Fusion”
3) Le bouton devient vert : -

4) Sauvegarder UNIQUEMENT le 1er fichier de la liste. Apres I'import, le fichier portera le
nom saisi et sera composé de tout les sons de la liste

BARRY JONES INTERVIEW.mp3 00:48:31:94 J
BOB ROGERS INTERVIEW.mp3 00:49:06:96 E
CALVIN TRILLIN INTERVIEW.mp3 00:52:31:63 E

Ici, le fichier dans la base s'appellera "Barry Jones Interview" mais comprendra les 3 sons de
la liste.

5) Cliquez sur
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12.9. Comment importer un fichier XML ?
Il est possible d'importer un son sous la forme d'un fichier XML.

Ce fichier XML comprendra toutes les métadonnées et le chemin physique permettant
d'accéder a I'élément sonore.

Sélectionner l'icone "XML" du menu.

-

e A droite, cliquez sur l'icone "répertoire"

e L'explorateur Windows apparait. Sélectionnez le répertoire ou se trouvent les fichiers XML
a importer.

Select Directory

> &y 0S(C)
U ¢4 Lecteur DVD RW (D:) GRMCENVOL_FR_DVD
4 0S(F)

b 1. Alexandre

i Apps

by dell

I> .. Dell Print

b . Drivers

> J. EPSON

Le répertoire ou sont stockés les XML ainsi que la liste des éléments contenus dans ce
répertoire apparaissent.

COPYRIGHTONETIA 294



NET'A ‘ Radio-Assist

S

F:\Alexandre\Netia\Docs\FederallService\imports Musigue\Sons

8d0e775e-cff6-4cB1-bd4-33915dc32198 BWF |/
90363618-4129-4C11-BEEG-S6D8B2FB16CC.BWF

910d212e-9993-42bc-8253-09778b8daaé4.BWF
94BF0C92-CC32-49CB-BA38-87363D87DF37.BWF
96103ae6-52ef-467d-a87b-3c204aa40ca%.BWF
9662230B-A129-4932-BC72-02AC60613B86.BWF

La liste des sons déclarés dans les fichiers XML apparaissent dans la liste

Prendre le son a importer et le glisser sur la partie gauche de |'écran.

\Alexandre\Netia\Docs\FederallService\Imports Musique\Sons\dad48e591-6f1e-4184-84ab-e29a9dbc4507 xml

C'est le nom du fichier XML correspondant au son qui est affiché.

Si on ouvre le fichier XML, on note les différentes métadonnées du son et son GUID.

Ceci est un exemple de fichier XML. Le format differe selon chaque utilisateur.
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[ da480591-6fTe-4184 84ab-229a3dbc4507 xml (|

i <?xml version="1.0" standalone="yes"?2>
2
3 <DbEntity>
4 E<Dbl‘uple table="T_ITEM">
5 <BLGO datatype="long">9</ALGO>
& <BRCHIVABLE datatype="double">0</ARCHIVABLE>
7 <ARCHIVED datatype="double">0</ARCHIVED>
8 <BROADCASTABLE datatype="double">0</BROARDCASTABLE>
a <CATEGORY datatype="string"><! [CDATA[]]></CATEGORY>
10 <CATEGORY2 datatype="string"><!| [11></CATEGORY2>
i1 <COUNT_BROADCAST datatype="long">0</COUNT_BROADCAST>
12 <DATE_ARCHIVE datatype="{imesiamp"></DATE_ARCHIVE>
i3 <DATE_BEG_ITEM datatype="fimestamp">2014-10-29 10:48:05</DATE_BEG_ITEM>
14 <DATE_DELETE datatype="Limestamp"></DATE_DELETE>
is <DATE_END ITEM datatype="fimestamp">2014-10-29 10:53:01</DATE_END ITEM>
16 <DATE_FIRST_BROADCA datatype="timesiamp">2014-10-29 10:53:01</DATE FIRST BROADCA>
i7 <DATE_KILL datatype="}imeskamp"></DATE_KILL>
i8 <DATE_LAST BROADCAS datatype="Limesfamp"></DATE_LAST BROADCAS>
i9 <DATE_MODIF datatype="gimestamp"></DATE MODIF>
20 <END BROADCAST datatype="fj
21 <FILE datatype="string"><![CDA NFil ></FILE>
22 <FILE_LENGTH datatype="int64">0</FILE_LENGTH>
23 <FORMAT datatype="long">8</FORMAT>
24 <FREQUENCY datatype="long">48</FREQUENCY>
25 <GUID CHANNEL datatype="guid">00000000-0000-0000-0000-000000000000</GUID CHANNEL>
26 <GUID_ITEM datatype="guid">da48e591-6fle-4184-84ab-e29a9dbc4507</GUID ITEM>
27 <GUID_PLAN GRID1 datatype="guid">00000000-0000-0000-0000-000000000000</GUID PLAN GRID1>
8 <GUID_ PLAN GRID2 datatype="guid">00000000-0000-0000-0000-000000000000</GUID PLAN GRID2>
28 <ID_ITEM datatype="long">72459580</ID ITEM>
30 <ID_ITEM ORG datatype="long">0</ID ITEM ORG>
31 <ID PLANNING datatype="long">0</ID PLANNING>
32 <INTRO_DURATION datatype="double">0</INTRO DURATION>
33 <INTRO_DURATION2 datatype="long">0</INTRO_DURATION2>
34 <INTROMS datatype="long">14136</INTROMS>
3D <ITEM DURATION datatype="double">250632</ITEM DURATION>
36 <ITEM DURATION2 datatype="long">0</ITEM DURATION2>
37 <ITEM LANGUAGE datatype="string"><!'[C [A]] >(/ITEM_LANGUAGE)

¢ Cliquez ensuite sur la disquette située a droite. Une fenétre s'ouvre.

e Saisissez les paramétres de la fiche.
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i

& Infos ,’Aj:ﬁtgﬁ:é: i Jingle ¢ Publicité

Auteur :
Titre :
Langue :
Type :
Sous-Type :
Numéro :
Année :
BPM :
Texture :

Remarques :

Radio-Assist

Brigitte

L'échappée belle

Notoriété :

Puissance :

Y+ Catégorie (=] Schedule History

Date de création

Début de diffusion 1126/05/2015

Date de suppr.
Utilisateur
Fichier

Archive

28/05/2015 15:01:20

EEEERE Durce

Station

Fin de diffusion

9/05/2015 | v |
00:00:00
CLPAPOLINH

e Puis cliquez sur la disquette pour sauvegarder les parametres de la fiche.

Un tic jaune J apparait alors dans la colonne « Inscription » a la place de la disquette. Cela
signifie que I'élément est prét a étre importé.

¢ Vous pouvez importer autant d'éléments que vous souhaitez en méme temps.
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e Une fois les éléments préts, cliquez sur « Import » .

e L'import débute et, lorsqu'il est terminé, un message apparait pour vous informer du
nombre d'éléments importés.

Le ou les éléments importés sont disponibles dans le Browser.

12.10. Comment importer a partir d'un CD audio ?
e Sélectionnez la source en cliquant sur "CD_AUDIO".

e Insérer votre CD dans le lecteur de votre ordinateur.

La liste des éléments contenus sur le CD AUDIO apparait a droite :

MARS, THE BRINGER OF WAR 7:12:15 721B

VENUS, THE BRINGER OF PEACE 9:38:12 97 MB

MERCURY, THE WINGED MESSENGER 3:58:68 40 MB

JUPITER, THE BRINGER OF JOLLITY 8:04:25 81 MB %

SATURN, THE BRINGER OF OLD AGE 9:55:40 100 MB Liste des
URANUS, THE MAGICIAN 6:06:32 61MB pistes du CD
NEPTUNE, THE MYSTIC 7:56:25 30 MB

¢ Vous pouvez écouter un élément en le sélectionnant puis en cliquant sur l'icone de lecture

e Pour importer un élément, sélectionnez-le, puis, en laissant votre doigt sur le bouton
gauche de la souris, amenez-le sur la partie gauche de I'écran.
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e Relachez le bouton.

itre
JUPITER, THE BRINGER OF JOLLITY
SATURN, THE BRINGER OF OLD AGE

MONTREAL'SY: | 9:35440 3 WARS, THE BRNGER OF WAR 74215 7218

VENUS, THE BRINGER OF PEACE 93812 97MB
MERCURY, THE WINGED MESSENGER 35868 40uB
JUPITER, THE BRNGER OF JOLLITY 80425 8118
SATURN, THE BRINGER OF OLD AGE [ ossa0 fdooms L1 ]
URANUS, THE MAGICIAN 80632 8118
NEPTUNE, THE MYSTIC 7:56:25 8018

e Puis cliquez sur la disquette pour sauvegarder les parametres de la fiche.

e Sélectionnez la catégorie dans laquelle vous souhaitez enregistrer (News, Music, Jingle,
etc...) et entrez les détails ( Titre, Artiste, ...)

e Cliquez sur « sauvegarder » E

Un tic jaune Y apparait alors dans la colonne « Inscription » a la place de la disquette. Cela
signifie que I'élément est prét a étre importé.

Vous pouvez importer autant d'éléments que vous souhaitez en méme temps.

. sz A . hpd
¢ Une fois les éléments préts, cliquez sur « Import » .

L'import débute et, lorsqu'il est terminé, un message apparait pour vous informer du nombre
d'éléments importés.

Le ou les éléments importés sont disponibles dans le Browser.

12.10.1. Comment importer une partie de la piste ?
Quand vous importez a partir d'un CD audio, il vous est possible de n'importer qu'une partie
de la piste.

Pour ce faire :

e La liste des éléments contenus sur le CD AUDIO apparait a droite :
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i osition de d urée de la piste
MARS, THE BRINGER OF WAR 7218

VENUS, THE BRINGER OF PEACE o7 118

MERCURY, THE WINGED MESSENGER s0MB

JUPITER, THE BRINGER OF JOLLITY 81 M8 -

SATURN, THE BRINGER OF OLD AGE 100 MB Liste des

URANUS, THE MAGICIAN 6118 pistes du CD
NEPTUNE, THE MYSTIC 80 MB

Pour importer une partie de la piste :

[ CTTE  TSSTeorp DVD+-RW SN-208DN n

iMARS, THE BRINGER OF WAR
VENUS, THE BRINGER OF PEACE 9:38:12 97 MB 05:00

MERCURY, THE WINGED MESSENGER 3:58:68 40 MB
JUPITER, THE BRINGER OF JOLLTY 8:04:25 81 MB
SATURN, THE BRINGER OF OLD AGE 9:55:40 100 MB
URANUS, THE MAGICIAN 6:06:32 61 MB
NEPTUNE, THE MYSTIC 7:56:25 80 MB

¢ Dans la colonne "Position de début", saisissez a partir d'ou vous souhaitez importer.
Par exemple, si vous voulez importer a partir de la premiére minute, saisissez : 01:00.
e Dans la colonne "Durée de la piste", saisissez la durée que vous souhaitez importer.

Par exemple, si vous souhaitez n'importer que 5 minutes de la piste, saisissez : 05:00.

Les 2 options peuvent étre utilisées simultanément.

e Puis effectuez I'import.

12.11. Comment importer a partir d'un CD-ROM ou DVD-ROM ?
e Sélectionnez la source en cliquant sur "Disque Dur".

e Insérez le CD-ROM dans le lecteur de votre ordinateur.
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-

e A droite, cliquez sur l'icone "répertoire”

e L'explorateur Windows apparait. Sélectionnez le répertoire ou se trouve le CD-ROM/DVD-
ROM.

Select Directory

B Bureau
P 4 Bibliothéques
> A Alexandre Polini
4 M Ordinateur
P -a RECOVERY (A:)

> & 0S(C)
>l¢d Lecteur DVD RW (D:) GRMCENVOL_FR_DVD |
b g OS (F)

> &8 Datas (\\psfic04) (G:)

Le répertoire ou sont stockés les sons ainsi que la liste des éléments contenus dans ce
répertoire apparaissent.

Chemin d'acces

des sons a
importer

05/01/2015 14810199

01 - Brigitte - L'échappée belle.mp3

02 - Brigitte - A bouche que veux-tu.mp3 05/01/2015 15656574
03 - Brigitte - J'sais pas.mp3 05/01/2015 7135411
04 - Brigitte - Oh Charlie chéri.mp3 05/01/2015 9483309
05 - Brigitte - Le déclin.mp3 05/01/2015 11155131
06 - Brigitte - Embrassez vous.mp3 05/01/2015 11588774
o e | RN SUON loizts  toetese

- Brigitte - Les filles ne pleurent pas.m - - 1

09 - Brigitte - Le perchoir.mp3 disponibles 05012015 10087250
10 - Brigitte - Plurielle.mp3 ‘\ surle support 05/01/2015 10945107

e Vous pouvez écouter un élément en le sélectionnant puis en cliquant sur l'icone de lecture

e Pour importer un élément, sélectionnez-le, puis, en laissant votre doigt sur le bouton
gauche de la souris, amenez-le sur la partie gauche de I'écran.

e Relachez le bouton.
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)

s
01 - Brigitte - L'échappée bellemp3 =
02 Brigitse * A boliche qbe yelxtiinp3 01- Brigitte - L'échappée belle.mp3 0510172015
13- Brigie - 33k pesinpd, <+ ' 02- Brigite - A bouche que veux-tu.mp3 0510122015
03 Brigte - I'sais pas.mp3 0510112015
0510112018
0510172015 11155131
0510172015 11588774
050172015
08 Brigte - Les files ne pleurent pas.mp3 051017201
09- Brigite - Le perchoir.mp3 081017201
10- Brigite - Puriele.mp3 051017201

Durée: : 00025272
Durée courants Format : Raw Fie

Codage: MUSICAN-HPEG, Layer Il 320 (2x160) Kbits/s

Mode : Stereo-Joint

Fréquence: 44.1 kHz

01 - Brigitte - L'échappée belle.mp3
82 " Hogitie " A boiclie que et Wi 01- Brigite - L'échappée belle.mp3 0510172015
03 - Brigitte - 'sais pas.mp3 00:02:52:72 02- Brigite - A bouche que veux-tu.mp3 0510172015
03 Brigte - I'sais pas.mp3 081017201
04 Brigite - Oh Charlie chérimp3 0510172015
05 - Brigte - Le décin.mp3 0510172015
06 - Brigite - Embrassez vous.mp3 050112015
07 - Brigite - Hier encore.mp3 050172015
08 - Brigite - Les files ne pleurent pas.mp3 050112015
09- Brigite - Le perchorr.mp3 050172015
10- Brigite - Purielle.mp3 050172018

Durée: : 00:0252.72
Duré t
— Format : Raw Fie
Codage: MUSICAM-HPEG, Layer Il 320 (2x160) Kbits/s

Wode : Stereo-Joint

Fréquence: 44.1 kHz

e Saisissez les paramétres de la fiche.
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Auteur :
Titre :
Langue :
Type :
Sous-Type :
Numéro :
Année :
BPM :
Texture :

Remarques :

Brigitte

L'échappée belle

Notoriété :

Radio-Assist

Puissance :

TERIQTE: Y+ Catégorie (=] Schedule History

Utilisateur

Fichier

Archive

28/05/2015 15:01:20

11291052015

28/05/2015

Date de modification _
Fin de diffusion ) n
Durte

e Puis cliquez sur la disquette E pour sauvegarder les parametres de la fiche.

Un tic jaune J

Vous pouvez importer autant d'éléments que vous souhaitez en méme temps.

COPYRIGHTONETIA
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e Une fois les éléments préts, cliquez sur « Import » .

e L'import débute et, lorsqu'il est terminé, un message apparait pour vous informer du
nombre d'éléments importés.

Le ou les éléments importés sont disponibles dans le Browser.

12.12. Comment importer a partir d'un DVD vidéo ?
Il est possible de récupérer I'audio d'un DVD Vidéo.

e Sélectionnez la source en cliquant sur "DVD Vidéo".

e Charger le DVD dans le lecteur de I'ordinateur.

La liste des pistes apparait dans la partie droite de I'écran :

C=CUl TSSTcorp DVD+-RW SN-208DN

Titre Title 02 :00:52:36

Piste Francais AC3 2ch (0x80)

Duree

00:02:14
00:01:03
00:03:55
00:02:07
00:03:55 (=
00:03:34

00:06:30
00:03:53
00:02:04 ~
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Il est possible de prévisualiser le chapitre du DVD dont on souhaite récupérer l'audio.

e Cliquer sur "Lecture", la vidéo joue dans la fenétre.

Durée courante

e Pour importer un chapitre, sélectionnez-le, puis, en laissant votre doigt sur le bouton
gauche de la souris, amenez-le sur la partie gauche de I'écran.

e Relachez le bouton

eu [Durée:
Chap 6 000614 W

00:02:14
00:06:14
00:01:03
00:03:55
00:02:07
00:03:55
00:03:3¢
00:06:30
00:03:53

00:02:04
] [¥]

Title 02 00:52:36

Francais AC3 2ch (0x80)

00:02:14
00:06:14
00:01:03
00:03:55
00:02:07
00:03:55
00:03:3¢
00:06:30
00:03:53
00:0204 ||
| [+

COPYRIGHTONETIA 305



NET'A Radio-Assist

e Saisissez les parametres de la fiche.

]gvlnfosé J Musique g Jingle ¢ Publicité

Correspondant : Jeux Olymiques n
Titre : Chap 6

Ville :
Langue :
Type :

Date Broadcast: vendredi 29 mai 2015 n

Remarques :

)ate de modification
Fin de diffusion 1“i20/05/2015
00:00:00
Utilisateur Station
Fichier

Archive

e Puis cliquez sur la disquette E pour sauvegarder les parametres de la fiche.
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Un tic jaune J apparait alors dans la colonne « Inscription » a la place de la disquette
Cela signifie que I'élément est prét a étre importé.

e

e Vous pouvez importer autant d'éléments que vous souhaitez en méme temps.

. s 7 N . -
e Une fois les éléments préts, cliquez sur « Import » .

e L'import débute et, lorsqu'il est terminé, un message apparait pour vous informer du
nombre d'éléments importés.

Le ou les éléments importés sont disponibles dans le Browser.

12.13. FTP (File Transfert Protocol)

FTP est I'abbréviation pour File Transfert Protocol.
C'est un protocole de transfert de fichier via Internet.

Le FTP peut fonctionner en mode actif ou passif. Dans le premier cas, le client contacte le
serveur sur le port 21, et celui-ci rappelle sur le port 20. Dans le mode passif, c'est le client
qui initie toutes les connexions et seul le port 21 du serveur est utilisé.

Un port est un canal de communication.

12.14. Configurer un site FTP
Avant de pouvoir importer a partir d'un site FTP ou exporter vers un site FTP, il faut le
configurer au préalable en remplissant les informations suivantes :

Pour cela cliquer sur le bouton , dans l'onglet FTP.
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FTP Settings

Alias : a

Ftp name :

Port B Passive mode GEANERES

Usend :
Password : Password :

Directory :

Tine Zon - N [

Firewall hosthame =R ser Pass
Firewall type
O None & USER with no logon
@ SITE hosthame & USER FirelD @R emotehoste
@& USER after logon & USER RemotelD @remoteHost fire D

@& Proxzy OPEN & USER RemotelD@firelD@remoteHOST
& Transparent

-
o

ave

Alias : Nom du serveur

FTP name : Nom du site FTP a atteindre

Port : Port défini pour I'envoi FTP

Passive mode : Mode de fonctionnement du serveur FTP. Si le serveur fonctionne en
mode passif, alors le client (import FTP)  doit aussi étre configuré en mode passif.

Type de FTP : Sélectionner dans la liste le protocole désiré pour les transferts.
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[FTP -

FTPS
SFTP

Userid : Nom de I'utilisateur ayant le droit de se connecter au site FTP

Password : Mot de passe autorisant I'acces au site FTP

Directory : Répertoire ou les fichiers sont stockés.

Time zone : Sélectionner le fuseau horaire du serveur FTP distant.

Firewall Hostname : Filtres définis pour empécher I'acces au site FTP

Port : Port défini

User : Nom de |'utilisateur

Pass : Mot de passe

Firewall type : Liste des différents types de firewall disponibles

Le bouton permet de tester la connexion créée.

Une fois toutes les informations renseignées, cliquez sur

Pour supprimer un site FTP, le sélectionner dans la liste et cliquer sur

12.15. Comment importer a partir d'un site FTP ?
e Cliquez sur I'onglet "Import".

e Sélectionnez la source en cliquant sur "FTP".

e Sélectionner dans la liste, le site FTP :
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Pour afficher les éléments a importer, cliquez sur l'icone de rafraichissement .

Pour importer un élément, sélectionnez-le, puis, en laissant votre doigt sur le bouton
gauche de la souris, amenez-le sur la partie gauche de I'écran.

Reldchez le bouton.

Cliquez ensuite sur la disquette située a droite. Une fenétre s'ouvre.

Saisissez les paramétres de la fiche.
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g
| & Infos | J° Musique| §g dingle ¢ Publicté

Auteur : Brigitte

Titre : L'échappée belle

Langue :

Type :

Sous-Type :

Numéro :

Année : Notoriété :
BPM : Puissance :

e (S

Remarques :

Fin de diffusion ' ‘29!-0‘:_:‘,‘201:_: n
Date de suppr. /2015 n Durée 00:00:00
Utilisateur Station CLPAPOLINI

Fichier

Archive

e Puis cliquez sur la disquette E pour sauvegarder les parametres de la fiche.

T
Un tic jaune J apparait alors dans la colonne « Inscription » a la place de la disquette .
Cela signifie que I'élement est prét a étre importe.
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Vous pouvez importer autant d'éléments que vous souhaitez en méme temps.

. sz A . -
e Une fois les éléments préts, cliquez sur « Import » .

e L'import débute et, lorsqu'il est terminé, un message apparait pour vous informer du
nombre d'éléments importés.

Le ou les éléments importés sont disponibles dans le Browser.

12.16. Comment importer un texte ?
Cliquez sur I'onglet "Import".

Sélectionnez la source en cliquant sur "Texte".

| ]
]
A droite, cliquez sur l'icone "répertoire"

L'explorateur Windows apparait. Sélectionnez le répertoire ou se trouvent les textes a
importer.
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B Bureau

I 4 Bibliothéques
i B Alexandre Polini
4 (M Ordinateur

I —» RECOVERY (A:)
<& 05(C)
4. Apps
|, ASRUN
. Cerificats Media-Assist

Le répertoire ou sont stockés les textes ainsi que le contenu de ces textes apparaissent.

Seuls les formats TXT et RTF sont acceptés.
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Répertoire ou sont

cisons stockés les textes

-
004b9acs-e76a-4ae-bed3-754bfaf39bf8.RTF 02/02/2015 508699
0fcd2a76-94ee-4302-8358-50a7c856b52.RTF 03/03/2014 978
1837d8db-cff0-42fd-bads-bd28d529c414.RTF 03/03/2014 2932
1ee6dfb2-7eb1-4279-9940-714f3e59fccS.RTF 03/032014 6171
35ae549d-1451-4aca-918d-b6520d0 1254 RTF 02/11/2011 164
41943369-0c48-4dfd-b48f-5e0da5128ad9.RTF 07/10/2009 594
445023d4-b1df-4681-a853-679d51a56244.RTF 12/09/2009 6171
474cb968-0724-4423-a454-462¢74d7af83.RTF 29/07/2009 8263
4bbcbe0d-5299-46d-9603-01e0cdf598ca RTF 02/11/2011 6738
5c43b6c1-4665-4497-b0c9-a4d55c08bE67.RTF Liste des textes 02/11/2011 3083
6a04621b-9019-4d80-9184-1fbbcccfd352. RTF x 5 02/02/2015 978
6ab7801a-5538-4224-a6¢5-35cd0198d802.RTF dls'ponlbles dans le 02/11/2011 154
6d8b3698-d2f0-4528-ba45-53b78a509e17.RTF repertoire choisi 29/07/2009
7412e682-1133-4726-bdd1-b15f352ebcda. RTF 02/11/2011 148
7bbS0e41-6dSe-4173-a92e-b156fd2dcc75.RTF 02/02/2015 1517
9e89ac1-9790-4844-8d0b-f0d370839911 RTF 29/07/2009 2932
9f563a1b-04d9-4288-93e-9157c04d8931 RTF 29/07/2009 9219
a263deed-906e-4603-af11-3f7ee74a5b31.RTF 021172011 193
b0b410c4-4703-4a13-9bdb-511c609bd45a.RTF 021172011 2057
bf7eb366-a668-42ca-98ae-39add926bb1.RTF 021172011 3146
c03156bd-ae12-44c2-a26c-83b4f0ce65c2. RTF 13/09/2009 1166
¢173cdd2-ceSb-42b2-a028-155d374c41ea.RTF 1711112009 2820
c27d7162-adf4-4cd2-bd15-2345729fabd1.RTF 29/07/2009 4488
d5bb0f00-7046-4dc8-bb74-fc75af39a127.RTF 29/07/2009 3114
d5e45427-d223-4082-aab1-48bSe8ee15d2. RTF 29/07/2009 1605
dd086319-ffb2-48b3-80e1-1fbd6282ff23.RTF 03/03/2014 1346
f050f78-71d4-4c97-9715-3b2bf63d1dbf.RTF 29/07/2009 10622 [+]
4

Contenu du texte
Total été reconnu coupable de "faute dimprudence” et également conda z : 2
I'amende maximale de 375.000 euros pour le naufrage de I'Erika, a l'origi selectionne
gigantesque marée noire.

[Alexandre - Manif Fonctionnaire 20/05 - |

Le jugement reconnait par ailleurs, pour la premiére fois en France, I'existence
d'un préjudice écologigue "résultant de I'atteinte portée a I'environnement”,

Pour importer un texte, sélectionnez-le, puis, en laissant votre doigt sur le bouton gauche de

la souris, amenez-le sur la partie gauche de I'écran.

Relachez le bouton.

Cliquez ensuite sur la disquette située a droite. Une fenétre s'ouvre.

Saisissez les parametres de la fiche.
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P
| B Texte|
Correspondant : I
Titre :
Ville :
Langue :
Type :

Date Broadcast: vendredi 29 mai 2015 n

Remarques :

!_j/ TechniquéL@ Schedule History

Date de modification
Fin de diffusion
Durée 00:00:00

Utilisateur FRANCAIS Station CLPAPOLINH

Fichier

'

Puis cliquez sur la disquette pour sauvegarder les paramétres de la fiche.

Un tic jaune J apparait alors dans la colonne « Inscription » a la place de la disquette. Cela
signifie que I'élément est prét a étre importé.

Vous pouvez importer autant de textes que vous souhaitez en méme temps.
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. s 7 N . -
Une fois les éléments préts, cliquez sur « Import » .

L'import débute et, lorsqu'il est terminé, un message apparait pour vous informer du nombre
d'éléments importés.

Le ou les éléments importés sont disponibles dans le Browser.

12.17. Jouer un son avant I'import
Avant d'importer un élément, vous pouvez d'abord le jouer. Pour ce faire :

e Dans la liste, sélectionnez I'élément a lire :

[ ]
7 = . N .
e © Dossier ol les sons sont stockés

F\iPod\Musique\Music\Brigitte\Brigitte - A Bouche Que Veux-Tu # n

01 - Brigitte - L'échappée belle.mp3 05/01/2015 14810199
02 - Brigitte - A bouche que veux-tu.mp3 05/01/2015 15656574
03 - Brigitte - J'sais pas.mp3 05/01/2015 7135411
04 - Brigitte - Oh Charlie chéri.mp3 05/01/2015 9483309
05 - Brigitte - Le déclin.mp3 «—— |Liste des items disponibles sur le support 05/01/2015 11155131
06 - Brigitte - Embrassez vous.mp3 05/01/2015 11588774
07 - Brigitte - Hier encore.mp3 05/01/2015 12624262
08 - Brigitte - Les filles ne pleurent pas.mp3 05/01/2015 10961859
09 - Brigitte - Le perchoir.mp3 05/01/2015 10087250
10 - Brigitte - Plurielie.mp3 05/01/2015 10945107

e Ensuite, cliquez sur "Play" (le lecteur se trouve sous la liste) :

Duration: : 00:06:04:55

R Format: Raw File

Encoding: MUSICAM-MPEG, Layer lll, 320 (2x160) Kbits/s

Mode : Stereo-Joint

Frequency: 44.1 kHz

12.18. Supprimer la liste des éléments importés
Pour supprimer la liste des éléments importés :

- Cliquez sur "Nouveau" E :

12.19. Supprimer un élément de la liste d'import
Pour supprimer un élément de la liste des éléments importés:
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- Sélectionnez I'élément a supprimer.

- Cliquez sur "Supprimer” .

L'élément disparait de la liste.

13.1. Définition de LevelMonitor

LevelMonitor est une application de la suite logicielle NETIA RadioAssist. Il s’exécute dans une
fenétre dédiée, permettant d’afficher en temps réel les niveaux des signaux audios entrants et
sortants de l'application. Ces mesures comprennent I'amplitude, I'intensité sonore (« loudness ») et
la corrélation de phase.

LevelMonitor est utilisé aux fins suivantes :

e S'assurer que les niveaux d'enregistrement audio n'entrainent pas de distorsion causée par
une intensité sonore excessive ou un rapport signal/bruit excessif di a un enregistrement a
de faibles niveaux.

e Vérifier que le contenu audio est enregistré ou mixé dans la plage d'intensité sonore
(« loudness ») souhaitée.

e Détermination de l'intensité sonore globale (intégrée) d'un fichier audio.
e Identification des fichiers stéréo problématiques en opposition de phase.

e Surveillance des niveaux de piste individuels dans les sessions multipistes ou les
enregistrements.

Bien que LevelMonitor soit principalement destiné a étre utilisé avec RadioAssist, il peut également
afficher d'autres mesures d'E/S d'applications Netia a I'aide du protocole Open Sound Control (OSC)
localement ou via réseaux IP.

13.2. Lancement de LevelMonitor
LevelMonitor est une fonctionnalité optionnelle de la suite RadioAssist. Pour |'utiliser, I'option doit
étre activée par I'administrateur.

Pour lancer LevelMonitor, les utilisateurs peuvent cliquer sur I'icéne positionnée entre les faders du
Browser ou des onglets Record, Snippet, Snippet+ et Production. Alternativement, ils peuvent
cliquer avec le bouton droit sur le bouton de lecture du browser situé dans le panneau de
commandes en haut a droite du Browser.
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13.3. Fenétre LevelMonitor
Une fois lancé, vous aurez acces a la fenétre principale de LevelMonitor. Il s'agit d'une fenétre
distincte du reste de I'application qui restera positionné au-dessus de la fenétre de RadioAssist.

La fenétre du moniteur de niveau est divisée en deux zones : la zone dynamique des modules
d’affichage(1) et la barre d'action (2).
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® L evelMonitor

PLAY RECORD TRACK1

' ™ / Y

LUFS-I: LUFS-I: -inf LUFS-I: -90.0

o

Reset LUFS Reset meters

13.4. Modules d'affichage

Le nombre de modules affichés dans la zone des modules varie en fonction des E/S utilisées en mode
automatique (mode par défaut) ou de la valeur configurée en mode manuel. Chaque module
représente soit une entrée d'un périphérique audio, soit une sortie de périphérique audio ou le
sous-canal d'un montage.

Dans un module, vous pouvez avoir acces a différentes mesures sur I'E/S
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Peakmeter (1): Cette jauge affiche I'amplitude du signal numérique en décibels pleine échelle
(dBFS). Pour faciliter la lecture, une section de valeur plus sombre « peak hold» est ajoutée pour
afficher la valeur de créte la plus élevée enregistrée récemment. Une alerte de pic maximal peut étre
définie et afin d’afficher rouge la section du compteur ou une mesure précédente a dépassé le seuil
d'alerte.

Pic maximum (2), (4): Compteurs numériques enregistrant le pic le plus élevé depuis le début de la
mesure (lancement de I'application ou réinitialisation de la valeur du compteur). La encore, la valeur
peut étre colorée si elle dépasse le seuil défini afin que I'utilisateur puisse identifier rapidement si
une valeur trop élevée a été atteinte pendant la session.

Loudness Meter (3): Ce compteur affiche la valeur d’intensité sonore du signal en Loudness Unit Full
Scale (LUFS). En fonction de la configuration, la jauge peut étre divisée en trois segments : au-
dessous de I'intensité sonore cible (ici en jaune), dans la plage cible (ici en vert), au-dessus de la cible
(rouge).

Affichage numérique configurable (5): Peut étre configuré pour afficher différentes mesures
comprenant pic réel (« true peak »), la plage d'intensité sonore (LRA), I'intensité sonore intégrée
(« integrated loudness » , I'intensité sonore momentanée (« momentary loudness ») ou l'intensité
sonore a court terme (« short-term loudness »).

Jauge de corrélation de phase (6) : affiche la corrélation entre la gauche et la droite d'un signal
stéréo. Lorsque les signaux de gauche et de droite sont identiques, le I'aiguille de la jauge est a
I'extréme droite. Lorsqu'ils sont en opposition de phase, le point est a I'extréme gauche et l'arriére-
plan est rouge pour indiquer un probléme d'annulation potentiel (silence) ou une image stéréo
dégradée. Sur un signal stéréo « standard », I'aiguille doit osciller autour du centre du compteur.
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Titre et couleur (7) : Permet aux utilisateurs de donner un titre aux modules d’ entrées et ainsi que
de définir une couleur pour le module.

13.5. Barre d'action

Reset LUFS: En cliquant sur ce bouton, réinitialisez le calcul de l'intensité sonore, dbTP, LRA, la
mesure intégrée, momentanée et a court terme de l'intensité sonore et de redémarrer les calculs.
Les utilisateurs peuvent cliquer sur le bouton Reset LUFS avant de lire un programme audio pour
mesurer l'intensité sonore d’un fichier en temps réel.

Reset meters : réinitialise toutes les valeurs de mesure, y compris les valeurs de créte maximales.
Les utilisateurs peuvent par exemple réinitialiser les valeurs du compteur avant de reprendre un
enregistrement.

Detected address : utilisée en mode manuel pour affecter une adresse OSC détectée a un module.
Notez que vous devez étre en mode adresse (voir le panneau de configuration ci-dessous).

Icone roue crantée: affiche le panneau de configuration (voir ci-dessous).

Bouton magique : détecte automatiquement les E/S actuellement utilisées et alloue les modules de
mesure en conséquence.

13.6. Panneau de configuration
Pour accéder au panneau de configuration, cliquez sur l'icone roue crantée. Si autorisé par
I"administrateur, les parameétres suivants seront affichés.

| v | auto settings
| v | display TITLE / address

min level : -60dB ~

| | calibration scale

LUFS value displays:
integrated LUFS ~~

LUFS slider displays:
momentary LUFS ~

High threshold: -20
Low threshold: -26

v segmented sliders

Peak meter alert: -6

classic colours ~
Number of tracks: 5
| | ignore subtracks

| | ignore record
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Auto settings: Lorsque cette option est cochée, I'application ajoutera / supprimera
automatiguement des modules de mesure en fonction des E/S détectées en cours d'utilisation. Si
cette option n'est pas cochée, les modules resteront tels qu'ils ont été définis jusqu'a ce qu'ils soient
modifiés manuellement par ['utilisateur.

Display TITLE/address: permet de basculer entre I'affichage du titre et I'adresse OSC du module.
Remarque : pour attribuer manuellement des pistes OSC dont vous avez besoin en mode adressage,
sélectionnez une adresse de piste et attribuez-la avec le menu déroulant « adresse détectée ».

LUFS value displays: permet de définir quelle mesure est affichée dans I'afficheur numérique de
I'intensité sonore. Les valeurs possibles sont les suivantes : True peak, Loudness Range (LRA),
Integrated loudness, Momentary loudness, Short-term loudness.

LUFS sliders displays: permettent aux utilisateurs de sélectionner la valeur affichée dans la jauge
d'intensité sonore du module de mesure entre l'intensité sonore intégrée, momentanée ou a court
terme.

Segmented slider: Quand cette opetion est décochée les jauges sont affichées dans une couleur unie
correspondant au seuil de mesure actuel, lorsqu’elle est cochée les jauges sont séparées en
segments colorés chacun avec la valeur correspondant au seuil. La vue segmentée permet aux
utilisateurs de visualiser facilement s'ils se trouvent en dessous, dans ou au-dessus de la plage cible
d'intensité sonore acceptable spécifiée par les valeurs de seuil.

High/Low threshold: La valeur basse indique la valeur sonore en LUFS en dessous de laquelle le
signal est considéré comme pas assez fort. Seuil hautla valeur au-dessus de laquelle il est considéré
comme trop fort. En regle générale, les utilisateurs s'efforceront de respecter les deux seuils affichés
en vert avec un schéma de couleurs par défaut.

Couleurs : permet aux utilisateurs de choisir entre différentes palettes de couleurs pour représenter
les seuils. Certaines palettes sont adaptées au daltonisme.

Number of tracks : Cela permet a |'utilisateur de définir un nombre statique de pistes lors de
I'utilisation de I'application en mode d'attribution manuelle d'adresses.

Ignore subtracks : lorsque cette option est cochée, les sous-pistes de montage et session multipiste
ne sont pas affichées.

Ignore record: lorsque cette option est cochée les entrées ne sont pas affichées.

13.7. Glossaire

Décibels pleine échelle (« Decibel Full Scale » ou dBFS) : dBFS représente le niveau maximal qu'un
signal peut atteindre dans la plage dynamique disponible, ou O dBFS représente le niveau numérique
maximal possible sans distorsion. Par conséquent, vous devez vous assurer que le compteur n'atteint
jamais 0.

Intensité sonore (« loudness ») : L'intensité sonore est une mesure qui prend en compte les
attributs psychoactifs du signal qui sont plus significatifs que I'amplitude pour évaluer la force d'un
son pergue par les humains. L'intensité sonore est mesurée en unités d'intensité sonore par rapport
a la pleine échelle (LUFS) ou 0 est le maximum que le signal peut atteindre.
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Pic réel (« true peal ») : niveaux de créte les plus élevés en dB (ou dbTP) d'un signal audio, en tenant
compte des pics inter-échantillons potentiels lors de la conversion numérique-analogique. Cette
mesure est utilisée pour éviter la distorsion au cours de ce processus, car cette valeur peut étre
supérieure au pic maximal de I'échantillon.

Loudness Range (LRA) : métrique utilisée pour quantifier la plage dynamique du signal audio. I|
mesure la différence entre les parties les plus douces et les plus fortes d'une piste audio, fournissant
une indication de la variation de volume pergue de I'audio. Une valeur LRA plus élevée indique une
plage dynamique plus large, tandis qu'une valeur inférieure suggéere une intensité sonore plus
constante tout au long de la piste.

Intensité sonore momentanée (« Momentary loudness » ): Intensité sonore mesurée sur 400
millisecondes. Il fournit une représentation en temps réel et tres réactive des changements
d'intensité sonore, idéale pour capturer les fluctuations rapides et transitoires de l'intensité sonore.

Intensité sonore a court terme (« Short-term loudness » ) : mesure de l'intensité sonore sur une
fenétre de temps de 3 secondes. L'intensité sonore a court terme fournit une mesure de l'intensité
sonore plus lissée par rapport a l'intensité sonore momentanée, ce qui donne une meilleure
représentation des variations globales de l'intensité sonore dans un court laps de temps.

Intensité sonore intégrée (« Integrated loudness » ) : mesure le niveau sonore moyen du signal
audio depuis le début de la mesure (ou réinitialiser le clic sur le bouton LUFS). Il est calculé en
intégrant les mesures d'intensité sonore dans le temps. L'intensité sonore intégrée est utilisée pour
évaluer la conformité de I'intensité sonore du fichier audio avec diverses normes de diffusion ou
plates-formes de streaming.
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14. MetaOCX
14.1. Introduction a ENPS
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I New Row 3 Sy Tﬁ
l New Row 2 Sy ﬁ
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Selected Length nt E

-100
23:59:57:00 23:59:58:00 23:59:59.00 00:00:00:00 00:00:02:00 00:00:03.00
Speed : 0%
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(7% Under 30:00

o N o N o (4N @ Q [Enter Search Here...

Intégration Radio-Assist / ENPS

14.1.1. Démarrer ENPS
Pour ouvrir ENPS, vous pouvez :

e Cliquer sur I'icone "ENPS" se trouvant sur votre bureau, et appuyer sur la touche "Enter" de
votre clavier.

EMPS.EXE
Associated Press

ou

e Double-cliquer sur I'icone "ENPS" se trouvant sur le bureau.
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ENPS.EXE
Associated Press

Une fois que ENPS est lancé, le programme est prét a I'emploi.

14.1.2. Créer une "story / rundown"
Une fois que le programme ENPS est lancé, l'interface utilisateur affiche plusieurs fenétres :

(“THEllG, Syter demo

Folder list My ENPS
B

Enter Search Here.
¥ aiems | ¥|News wires

e Parmi les répertoires du bas, choisissez le répertoire adéquat et créez une "story" ou un
“rundown" via le menu contextuel.

Une fois que c'est fait, I'extension RA8 apparaitra dans la partie inférieure de I'écran, sur la
droite.
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14.1.3. Fermer ENPS
e Pour fermer ENPS, cliquez sur la petite croix qui se trouve dans la partie supérieure droite
de I'écran :

14.2. Browser

Messages:

Gy, CEH =) LT another test [Mon Rundown [10/27/201 e OO
[os27:2011
17:00]

Footbal HBZUusS55PARAVICHA-TEHSFRBYET
Bordeausx lyon et qnother tesill =

[ erotrer test
I New Row 3 Sy E
New Row 2 Sy Tu
l New Row 1 Sy ﬁ
Benctrer story 6
B 5
l ran i nuclésire.

HM: aMr Jones i

e i
U2 [Beautiful day
u2 Beautiful day

Beautiful day

Billy Paul Me and Mrs Jones
MOBY IN THIS WORLD
Negrocan Cada Vez
Otis Redding Hard To Handle
Respect is burning Track 2
Respect is burning Track 3
Respect is burning Track 9
Tina turner What's love got to do do with it
Paolo conte Via con me
Raobbie williams Angels
Sebastien Tellier La ritournelle
Spiller Groovjet
The italian connection  Sax Heaven
U2 ONE
uz2 WITH OR WITHOUT YOU

Author :
Title :
Number :

Type :

Sub-Type : 1141672011
Num CD :

Num Selector :

@)
3]

Year:

]
Q
@
Q
@
©]
©]
Q
@0
&
=]
Q
=]
=]
Q
@)

< |
3iUnder 30:00

o, s,

14.2.1. Définition du Browser
Le Browser est la base de données permettant d'accéder directement a n'importe quel
élément stocké (sonore ou texte).
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Les éléments sont rangés par catégories, et des filtres de recherche sont a disposition pour
retrouver rapidement un élément.

D'autre part des boutons d'actions sont disponibles sur la partie droite du Browser (Ecouter,
supprimer, restaurer un élément effacé, copier, modifier, placer en urgent, générer un
master, créer une fiche vide...).

BE LVE FG ADMINISTRATOR =
France inter Concert Vanessa Paradss S104 ADMINISTRATOR Vanété Frangaise 2018
Ennio Son ADMIN FR 2018
POLO & Pan ADMIN FR Vaniété Frangaise 2017
ADMIN FR Vanété Frangaise

Bella Ciao / Casa de Papel ADMIN FR 80

Paroles, Paroles (Extended Mix) ADMIN FR
Bon Entendeur Mes Ams, Mes Copans REMIX ADMIN FR unge
Bon Entendeur Le Temps est Bon ADMIN FR Variété Frangaise 2018
Bon Entendeur AuPays des Merveilles de Juliett ADMINFR Pop 2017

ngtte Sauver ma Peau - Bon Entendeur ADMINFR Variété Frangaise 2018

Portugal The Man Feel t Stil ADMIN FR Pop 2018
Woralks Porto ADMIN FR Electronique 2018
BON ENTENDEUR ADMINISTRATOR
BON ENTENDEUR 2 ADMINISTRATOR
Alexandre POLINI Funk radio ADMIN FR
Aexandre POLINI Funk radio ADMIN FR
Wichael Jackson Off The Wall ADMIN i

9
<]
o
o
o
Q
9
o
°
o
<]
o
Q
9
Q
o
<]
&

14.2.2. Statuts des sons
BRUT :

@ Un brut est le fichier original (contenant tous les rushs).

MONTES :

B3 Un fichier monté est un fichier virtuel. Il se base sur I'élément brut pour exister.

Il existe plusieurs sortes de montage (suivant I'onglet dans lequel celui-ci a été crée).
B . montage provenant de I'onglet "Montage infos".

E 1 n N N n n M n

BE= : montage provenant de I'onglet "Multipiste" ou "Snippet+

@ : montage (appelé "Produit") provenant de I'onglet "Production”.

Attention : Les produits sont les seuls montés qu'il ne faut en aucun cas transformer en
Master = . (Perte des information associé au son)

MASTER :
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Un master est la transformation d'un fichier monté en un son physique.

14.2.3. Eléments visibles
Les éléments visibles dans le Browser sont :

les éléments sonores.

les éléments textes .

les éléments vidéos.

les conduites.

les piles.

les modeles (crées dans I'outil "Grid Editor").

les cartouchiers (crées dans I'outil "Cartouchier prep").

les jingle pack (crées dans I'outil "Jingle-Prep").

les onglets dynamiques : onglets supplémentaires créés a la demande de la radio pour
ajouter des catégories.

14.2.4. Trier
Pour trier les éléments du Browser par ordre chronologique ou alphabétique, cliquez sur
I'en-téte de la colonne.

Si vous cliquez sur I'en-téte de la colonne "Date", vous triez par ordre chronologique,
croissant ou décroissant.

Ex : Si vous cliquez sur l'en-téte de la colonne ayant des données comme la colonne "Titre",
alors vous triez par ordre alphabétique.

14.2.5. Déplacer un onglet
Il est possible de déplacer un onglet du Browser et ainsi de modifier I'ordre d'affichage.

Ici, on va déplacer I'onglet "Jingle Pack" et le positionner entre les onglets "Advertisement"
et "Text".
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Pour cela, ouvrir la liste des onglet en cliquant sur le bouton liste sur la droite H:

La liste des onglets s'affiche. Cliquer sur "Jingle Pack" et le remonter entre "Advertisement"
et "Text":

L'onglet "Jingle Pack" est désormais déplacé.

NETIA Radio-Assist 8.2.0 [Local Database : Local]
A =] sic @ Jingle

® =2 T e = @ 2| @|Vitual [Name [Number [Type O

14.2.6. Masquer des onglets
Il est possible de masquer un ou plusieurs onglets dans Browser.

Pour cela, ouvrir la liste des onglets en cliquant sur H
La liste s'ouvre :

Ici, nous voulons masquer I'onglet "Automated Programs".
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L'onglet est grisé dans la liste et n'est plus affiché dans le Browser.

NETIA Radio-Assist 8.2.0 [Local Database : Local]
§ Jingle

14.2.7. Les différentes méthodes de recherche
Il existe plusieurs maniéres de rechercher un élément dans le Browser.

o Utilisez les différents filtres sur la partie gauche. Vous pouvez les combiner sans probleme
pour affiner la recherche le plus possible :

- voir les éléments Originaux
- voir les éléments Montés (provenant des onglets : Montage Infos / Snippet+ / Production)

- voir les éléments Masters
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- voir les éléments PAD (Préts-a-Diffuser)
- voir les éléments Diffusables

- voir les éléments PAA (Préts-a-Archiver)
- voir les éléments Archivables

- voir les éléments Archivés

- voir les éléments Verrouillés

- voir les éléments RTW (Ready-To-Web) qui seront récupérés par I'application Dispatcher*

(*Dispatcher se charge d'effectuer la conversion des sons dans des formats prédéfinis pour
ensuite les envoyer sur une ou plusieurs cibles identifiées préalablement)

NB: lorsque le filtre est vert, cela signifie qu'il est activé et que tous les éléments
répondant au critére sélectionné sont affichés dans le Browser. A l'inverse, lorsqu'il est
rouge, ce sont tous les éléments ne répondant pas a ce critére qui sont affichés

n = le filtre n'est pas activé (tous les éléments sont affichés, qu'ils soient PAD ou non)
= le filtre est activé (seuls les éléments PAD sont affichés)

-
. = le filtre est en négatif (seuls les éléments non-PAD sont affichés)

e Utilisez les champs d'indexation en y entrant vos criteres de recherche (les
majuscules/minuscules n'ont pas d'importance. Par contre, vous devez faire attention aux
accents).
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Lttilizateur

Auteur

Titre :

MumEta :

Attention : lors d'une nouvelle recherche, n'oubliez pas de supprimer la recherche

précédente. Pour cela faites un clic-droit sur I'icone "actualiser” . Tous les filtres
sont alors supprimés.

ou

e Faites un glisser-déposer d'un des éléments de la liste dans un champ de recherche.

Ex : dans le Browser, sélectionnez Mariah, et glissez-le dans le champ "auteur". Le Browser
dffiche la liste des éléments contenant Mariah dans le champ "auteur".

NB : Il est possible de faire ce méme type de recherche avec les autres champs des
criteres de recherche.

ou

e Vous pouvez aussi faire 2 recherches simultanées en utilisant le "OU".

Exemple : si vous saisissez "Madcon" OU "Abba" dans le champ "auteur" de ['onglet "Musique",
le Browser affiche la liste des éléments comportant le nom "Madcon" et/ou "Abba".
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Krowing M ADMINISTR'ATO
Mamma Mia 0:03:34 ADMINISTRATOR

ABBA

hadcaon Beggin (Original Version) 0:03:38 ADMINISTRATOR
ABBA Mamma Mia 0:03:26 ADMINISTRATOR
ABBA Dancing Queen 0034s R ADMINISTRATOR
Madcan Eeggin (Original Wersion) ooz ;M ADMINISTRATOR

Attention : si vous utilisez ce mode de recherche, le "OU" doit étre en MAJUSCULE.

NB : Si vous ne savez plus dans quelle catégorie se trouve votre élément, cliquez sur
"Tous", et saisissez un mot-clé dans le champ "Global". La recherche s'effectue alors
sur tous les champs de la base de données.

14.2.8. Initialiser une recherche
Pour réinitialiser une recherche, c'est a dire supprimer tous les filtres afin d'effectuer une

nouvelle recherche, faites un clic sur le bouton "Actualiser .

14.2.9. Sauvegarder une recherche
Apres avoir effectué une recherche, il est possible de la sauvegarder.

Ainsi, apres avoir effectuée votre recherche, placez votre souris sur votre catégorie. Le
curseur devient bleu.

LRk nler E ABEA
AL ELE D ﬂEEA
" o Madcon
. = ABBA
Eh (u] E ABBA
- L~} Madcon

e Double-cliquez sur la catégorie. Une fenétre s'ouvre.
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e Saisissez le nom de la recherche a sauvegarder et cliquez sur I'icone de la disquette pour
sauvegarder.

La recherche est sauvegardée. Vous pouvez donc ['éditer a tout moment.

14.2.10. Editer une recherche
Pour éditer une recherche sauvegardée :

e Placez votre souris sur la catégorie dans laquelle vous avez sauvegardé cette recherche. Le
curseur devient bleu.

¢ Cliquez sur la catégorie. Une fenétre s'ouvre.

e Choisissez dans la liste la recherche a éditer et cliquez sur I'icone du dossier.
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14.2.11. Fonction "Ecouter" (Ctrl + P)
Il est possible de choisir la vitesse de lecture d'un son du Browser (de tres lent a tres rapide).
Pour se faire :

e Sélectionnez un élément du Browser.

e Cliquez surn

Un compteur apparait, ainsi qu'un curseur permettant le réglage du volume.

En cliquant sur le cadenas il est possible de régler le volume séparément de la voie gauche
ou droite.

Lors de la lecture, ou si I'élément est en pause, un second clique sur le bouton n va
positionner le curseur 5 secondes avant la fin du son.

Cela permet d'écouter le début et la fin d'un son trés rapidement.
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e Faites un clic droit sur le compteur. Une fenétre de vitesse apparait comme suit :

e Choisissez la vitesse a laquelle vous souhaitez écouter le son choisi en cliquant simplement
dessus.

Pour info :
50% : Ecoute tres lente
75% : Ecoute lente
100% : Ecoute a vitesse normale
150% : Ecoute rapide
200% : Ecoute tres rapide.

14.2.12. Fonction "Nouvel élément"

La fonction "Nouvel élément" accessible dans la partie droite du Browser est utilisée
pour créer :

¢ une fiche vide associé dans le cas des éléments de type SON, VIDEO, IMAGE, TEXT
e un contact

e un panier
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e un cartouchier

e un JinglePack

Pour les éléments de type:

e Project

e Montage Snippet/Snippet+/Production
e Conduite/Pile/Modele

e LocSchedule/LocTemplate

o Asset

e Event

..il faut utiliser I'outil associé aux types d'éléments

Un élément lié a un projet n'est pas supprimable (il faut d’abord supprimer le projet, la
fenétre permettant de supprimer les éléments associés n'est pas implémenté dans ce cas la)

Un élément lié a un asset n'est pas supprimable (il faut d'abord supprimer I'asset, la fenétre
permettant de supprimer les éléments associés n'est pas implémenté dans ce cas la)

Lors de la suppression d'un élément (quelque soit le type de suppression : définitive ou
poubelle), celui-ci est supprimé des paniers le contenant. Lors de la restauration de
I'élément, il n'est pas réintégré dans les paniers le contenant avant la suppression.

Il'y a pas de mise a la poubelle pour les éléments de type :
e Conduite/Modele/Pile

e LocSchedule/LocTemplate

e Cartouchier

e Jingle Pack

14.2.13. Supprimer un élément (Ctrl + D)
Pour supprimer un élément du Browser , sélectionnez le et faites un clic gauche sur la

poubelle ﬂ situé a droite du Browser ou faites un clic droit sur I'élément sélectionné. La
fonction "supprimer" apparait dans un menu contextuel.

Attention : Il n'est pas possible de supprimer :

O

o un élément appartenant a un autre utilisateur (sauf si le droit en est donné).
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o un élément ayant la ou les validations PAD et/ou Diffusable.
o un élément verrouillé (icone du cadenas).
o un élément en cours d'utilisation.

o un élément présent dans une conduite, un cartouchier ou un jingle pack.

14.2.14. Restaurer un élément effacé
Si vous avez supprimé un élément, il est encore possible de le récupérer en utilisant la
poubelle recyclable.

(T
Pour se faire, faites un clic droit sur I'icone de la poubelle .

Une fenétre apparait alors avec la liste des éléments effacés dans la catégorie choisie.

=

Type
Q
Q
Q
Q
Q
Q
Q
v
4

e Sélectionnez le son a restaurer et cliquez sur "Restaurer”.

Un message apparait alors pour confirmer la restauration. Cliquez sur "Oui".
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e Pour retrouver I'élément restauré dans le Browser, utilisez soit les filtres de recherche a

gauche du Browser, soit rafraichissez le Browser avec I'icone de la loupe situé a droite .

Attention : Pour pouvoir restaurer un élement efface, il faut en avoir le droit (droit donné par
I'administrateur).

IMPORTANT :

¢ On peut supprimer un EDL méme si un brut ou d'autres EDL associés existent. Seul
I'EDL sera supprimé (et ira dans le panier).

e On peut supprimer un brut méme si un EDL est déja dans le panier.

¢ Lorsque I'on supprime un BRUT, les EDL associés existants seront aussi supprimés
mais une boite d'information qui liste les EDLS associés permet d'annuler la
suppression du BRUT et des EDLs associés.

e Lorsque I'on restaure un des EDL mis dans le panier, le brut est aussi
automatiquement restauré sans aucune information. Sauf si le brut a été purgé .

e Lorsqu'on restaure le brut mis dans le panier, le brut est le seul restauré et les EDL
reste dans le panier .

14.2.15. Supprimer une conduite (Ctrl + D)
Pour supprimer une conduite :

e Dans le Browser, cliquez sur la catégorie "Conduite".

e Sélectionnez la conduite a supprimer.

e Faites un clic droit dessus, la fonction"supprimer"apparait, ou cliquez sur I'icone de la

poubelle E disponible a droite du Browser.
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Un message de confirmation apparait. Cliquez sur "Oui" pour confirmer la suppression ou
"Non" si vous souhaitez abandonner I'action.

Attention : il n'est pas possible de supprimer une conduite ayant la validation PAD (il
faut la retirer au préalable).

14.2.16. Supprimer une pile (Ctrl + D)
Pour supprimer une pile :

¢ Dans le Browser, Cliquez sur la catégorie "Pile"

e Sélectionnez la pile a supprimer.

e Faites un clic droit dessus, la fonction "Supprimer" apparait, ou cliquez sur I'icone de la

f-_
poubelle disponible a droite du Browser.

e Un message de confirmation apparait. Cliquez sur "Oui" pour confirmer la suppression ou
"Non" si vous souhaitez abandonner I'action.

Attention : il n'est pas possible de supprimer une pile ayant la validation PAD (il faut la
retirer au préalable).

14.2.17. Supprimer un modéele (Ctrl + D)
Pour supprimer un modéle :

¢ Dans le Browser : sous I'onglet "Modeéles”, sélectionnez le modeéle a supprimer.

e Cliquez soit sur l'icone de la poubelle, soit faites un clic droit sur le modele et choisissez la
fonction "Supprimer”.

14.2.18. Fonction "Copier" (Ctrl + 1)
Le bouton "Copier" E sert a copier un élément qui aura pour futur propriétaire I'utilisateur

ayant effectué la manipulation.

Pour copier un élément sonore :
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e Sélectionnez I'élément dans le Browser.
e Cliquez sur l'icone "Copier".
e Modifiez les parametres de la fiche si nécessaire.

e Cliquez sur la disquette pour sauvegarder les modifications.

14.2.19. Fonction "Modifier" (Ctrl + M)

Le bouton "Modifier" n sert a modifier les données de I'élément sélectionné (nom du
correspondant, titre, catégorie...).

Pour modifier les données d'un élément sonore :
e Sélectionnez I'élément dans le Browser.
e Cliquez sur l'icone "Modifier".

e Modifiez les paramétres de la fiche.

e Cliquez sur la disquette pour sauvegarder.
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14.2.20. Fiche d'indexation

tion des Paramétres ]

< Mo
i
| JJ° Musique|
Auteur : .hloe Blacc
Titre : Hey Brother
Langue : English
Type :
Sous-Type :
Numéro :

+
+

Année : Notoriété : m
+

BPM : Puissance :

Texture : n

Remarques :

N Lecteurlja Technique ¥t Catégorie EJ) Image Associée [ ArRun  [= edule History ¢/ =/»

Temps Courant : Temps Total :

Neieliniglinlin o Lo Y o e T | 8 P [}
L T e Tl

Cette fenétre a pour fonction principale de permettre, dans sa partie supérieure, de modifier
les métadonnées de l'item sélectionné.

La partie inférieure de cette fenétre permet d'afficher différents onglets :
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e un onglet de lecteur afin de permettre a l'utilisateur de réaliser une pré-écoute de

I'item sélectionné ;

e un onglet "Technique" permettant de connaitre les informations relatives a la création de
I'ltem sélectionné;

e un onglet "Catégorie" correspondant a la Planification Musicale ;

e un onglet "Image Associée" permettant de charger et de visualiser I'image associée a l'item
courant.

¢ un onglet "Air Run" qui affiche toutes les diffusions du son (heure début et fin, antenne,
conduite).

¢ un onglet "Schedule History" (historique de programmation) qui affiche toutes
informations de programmation du son (passées et futures).

e un onglet "Historique" qui présente toutes les modifications effectuées sur le son (PAD,
non PAD, modifié, etc...)

La fenétre est identique en mode Remote (acces a une base distante).

14.2.20.1. Lecteur Audio
Le lecteur est différent en fonction du type d'ltem sélectionné.

Il ne doit s'afficher que si I'utilisateur a cliqué sur le bouton"modifier"ou par un clic sur
"Modifier" dans le menu du clic droit.

Le son:

COPYRIGHTONETIA 344



NET'A Radio-Assist

tion des Para
i
g Musique]
Auteur : Gaetan Roussel
Titre : Help Myself (Nous Ne Faisons Que Pas

Langue : French ﬂ

Type : n
Sous-Type : n

Numéro :

+
o

Année : Notoriété : E
s

BPM : Puissance :

Texture : n

Remarques :

) Lecteur\j) Technique = ¥ Catégorie . B Image Associée [B] AirRun = edule History (/=

Temps Courant : Temps Total :

‘2 X

Ce lecteur permet de lire tous les items de type son.

Il se compose :

- d'un spectre,

- d'un bouton "Lecture/Pause”,
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- d'un bouton "Stop",
- d'un compteur "Temps Total" indiquant la durée totale du son,

- d'un compteur "Temps Courant" indiquant la position de la téte de lecture dans le son.

Le spectre ne s'affiche que dans le cas ou l'item sélectionné est de type Brut, Master ou
Production.

Le spectre affiche le fichier dans son intégralité.

- Un clic sur le bouton Lecture n passe |'état de celui-ci a Pause n et lance la lecture du
son.

- Un clic sur le bouton Pause n passe |'état de celui-ci a Lecture n et met le son en
pause

- Un clic sur le bouton Stop n aréte la lecture du son et met la téte de lecture au début du
son.

Un clic sur le spectre positionne la téte de lecture a I'endroit du clic et met a jour I'affichage
du compteur "Temps courant”.

Lors de la lecture du son, un clic dans le compteur "Temps courant" va positionner la téte de
lecture dans le spectre.

14.2.20.2. Lecteur Image
Dans RadioAssist, il convient de distinguer:

e Les Items IMAGE

e Les Items Audio, accompagnées d'images associées
Item IMAGE :

Ce lecteur permet de lire les items de genre image.

L
Il se compose de I'image de I'item et d’'un bouton "Lecteur interne” .

Un double clic sur I'image permet de I'ouvrir dans le lecteur interne de RadioAssist.

Un clic sur le bouton "Lecteur interne” @ permet d'ouvrir I'image dans le lecteur interne

de RadioAssist.
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S'il n'y a pas d'image a afficher, une image par défaut est affichée.

String1 :

string2 :

Remarks :

Image Associée :
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Cet onglet permet d'afficher I'image associée a I'item sélectionné.

[l ne doit s'afficher que si l'utilisateur a cliqué sur le bouton "modifier" ou par un clic sur
"modifier”, via le menu contextuel.

Il se compose :
- de I'image associée a l'item

- d'un bouton "lecteur interne" @

- d'un bouton "lecteur externe" L

-

&
- d'un bouton "Import" K

- d'un bouton "supprimer" E

e Un double clic sur I'image entraine |'ouverture du celle-ci dans le "lecteur interne" de
RadioAssist.

e Un clic sur le bouton "lecteur interne" permet d'ouvrir I'image dans le lecteur interne de
RadioAssist.

e Un clic sur le bouton "lecteur externe" permet d'ouvrir I'image dans un lecteur externe a
RadioAssist, comme la visionneuse de Windows.
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e Un clic sur le bouton "import" permet d'importer une image, afin de I'associer a I'item
sélectionné, via un browser Windows.

e Un clic sur le bouton "supprimer" permet de supprimer I'image associé.
Si aucune image n'est associée a |'item sélectionné, une image est affichée par défaut.

Lecteur des images associées:

Cette fenétre permet d'afficher I'image associée a I'item sélectionné.

Elle se compose :

- de I'image associée a l'item,

- d'un bouton "lecteur externe" ,
- d'un bouton "Import" ,
- d'un bouton "supprimer" ﬂ

e Un double clic sur I'image entraine |'ouverture du celle-ci dans un lecteur externe a
RadioAssist, comme la visionneuse de Windows.

e Un clic sur le bouton "lecteur externe" permet d’ouvrir I'image dans un lecteur externe a
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RadioAssist.

e Un clic sur le bouton "import" permet d'importer une image, afin de I'associer a I'item
sélectionné, via un browser Windows.

e Un clic sur le bouton "supprimer" permet de supprimer I'image associée.

La fenétre est redimensionnable dynamiquement et conserve la derniere dimension utilisée
par |'utilisateur courant.

Si aucune image n'est associée a l'item sélectionné, une image est affichée par défaut.

Lecteur des Items images:

Cette fenétre permet d'afficher 'image de I'item, de genre "image".
Elle se compose de I'image de I'item et d'un bouton "lecteur externe".

Un double clic sur I'image entraine I'ouverture du celle-ci dans un lecteur externe a
RadioAssist, comme la visionneuse de Windows.

Un clic sur le bouton "lecteur externe" permet d’ouvrir 'image dans un lecteur externe a
RadioAssist.

La fenétre est redimensionnable dynamiquement et conserve la derniere dimension utilisé
par |'utilisateur courant.

Importer des images :

Pour importer des images, faites un glisser-déposer du fichier de répertoire source vers le
Browser de RadioAssist,

dans I'onglet "Images” (onglet virtuel a créer via I'application TabEditor, cf. documentation
TabEditor).

Une fenétre vous permet de saisir les informations relatives a I'élément inséré.
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by g
| [+) images|
Name :

Format :

14.2.20.3. Onglet Technique
L'onglet Technique permet de connaitre des informations sur un élément, notamment le
nom du fichier physique et sa localisation sur le serveur d'archivage.

¢ Date de diffusion + Fin de diffusion : dates entre lesquelles le morceau est autorisé a
passer a l'antenne

¢ Date de suppression : date a partir de laquelle la purge est autorisée sur I'élément
considéré.
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[ " usiae
Auteur : Gaetan Roussel
Titre : Help Myself (Nous Ne Faisons Que Pas
Langue : French n
Type : n
Sous-Type :

Numéro :

Année : Notoriété :

BPM : Puissance : H

Texture :

Remarques :

l Lecteur | pi.echmque G Categﬂﬂx Image Associée E] AirRun @ edule Hxstor);iE_‘v;
Date de modification _
Début de diffusion [¥ 12/06/2013 n Fin de diffusion
Date de suppr [¥ 12/06/2015 B4 Durée
Utilisateur ADMINISTRATOR Station

Archive

= X

14.2.20.4. Onglet Catégorie
L'onglet Catégorie vous permet de classer les morceaux contenus dans la base et de définir
les plages de restriction de diffusion, ceci afin de générer des programmations musicales via
I'outil de PLANIFICATION MUSICALE de Nétia qui est intégré a GridEditor. (cf.
Documentation Planification Musicale)
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Auteur :
Titre :
Langue :
Type :
Sous-Type :
Numéro :
Année :
BPM :
Texture :

Remarques :

Gaetan Roussel
Help Myself (Nous Ne Faisons Que Pas

French

Notoriété :

Puissance :

14.2.20.5. Onglet AirRun
L'onglet AirRun vous permet de connaitre I'historique de diffusion d'un morceau a I'antenne,

avec

les dates de début et de fin de diffusion,

le nom du canal sur lequel a été diffusé

Radio-Assist

le son et le nom de la conduite dans lequel le son était inséré au moment de la diffusion (si

le morceau n'a pas été diffusé au sein d'une conduite, la colonne "conduite" restera vide

mais les autres champs seront renseignés).
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<t Modificatio

Radio-Assist

b
| J° Musique|

e
o T
oo [N

Numéro :

Année : E Notoriété :
BPM : 1 Puissance :
e (G

Remargues :

Catégorie | B Image Associ AirRun| (= Schedule History = @ Historique

2015-02-10 17:42:33
2015-02-10 16:09:35
2015-02-10 15:38:52
2015-02-10 13:29:56
2015-02-10 12:25:00
2015-02-1011:54:16
2015-02-09 17:42:50
2015-02-09 15:37:07
2015-02-09 13:18:09
2015-02-08 15:33:20

2015-02-10 17:45:19
2015-02-1016:12:21
2015-02-1015:41:38
2015-02-1013:32:42
2015-02-1012:27:46
2015-02-10 11:57:02
2015-02-09 17:45:36
2015-02-09 15:39:53
2015-02-09 13:20:55
2015-02-08 15:36:05

SUD RADIO
SUD RADIO
SUD RADIO
SUD RADIO
SUD RADIO
SUD RADIO
SUD RADIO
SUD RADIO
SUD RADIO
SUD RADIO

14.2.20.6. Onglet Historique

L'onglet Historique vous permet de connaitre I'ensemble des modifications qui ont été faites
sur un élément présent dans la base.

L'historique indique:
- la date de modification
- la nature de la modification

- I'outil dans lequel a été édité I'élément

- le nom de l'utilisateur qui a procédé a la modification.
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R
| JJ* Musique|

s N
o ]
swspe: (N

Numéro :

Année : m Notoriété :
BPM : m Puissance :
e (N

Remarques :

% Catégorie | QJ image

2014-11-1211:14:57  DIFFUSABLE d'un item Browser ADMINISTRATOR
2014-11-1211:14:34  PAD d'un item Browser ADMINISTRATOR
2014-03-0311:28:06  Elément créé Production ADMINISTRATOR

14.2.20.7. Onglet Schedule History
L'onglet "Schedule History" (historique de programmation) permet de connaitre I'historique
de programmation d'un son.

Tant dans le passé que dans le futur.

Il présente :

- la date de début de diffusion,

- la conduite,

- le nom de I'écran dans lequel le son a été/sera joué,

- ['antenne
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LS
‘\ o Musique|

e [
Type : Rock Ea
ssoe: (S
Année : E Notoriété :

BPM : E Puissance :
wore: (N

Remargues :

Schedule Hxstory 9 ique

2015-06-22 00:00:00 DEMO MUSIC RADIO1
2015-06-22 00:00:00 DEMO MUSIC RADIO1
2015-06-22 00:00:00 DEMO MUSIC RADIO1
2015-06-22 00:00:00 DEMO MUSIC RADIO1
2015-06-15 06:00:00 WAKE UP ! SCREEN RNO02

2015-04-03 00:00:00 24H 00:00:00-23:59:59  NEWS RNO1

2015-02-02 00:00:00 DEMO MUSIC RADIO1
2015-02-02 00:00:00 DEMO MUSIC RADIO1

2015-02-0200:00:00  DEMOQ __MUSIC _RADIOL
4

14.2.21. Fonction "Placer en urgent"

4 .

Le bouton "Placer en urgent" . permet d'envoyer un son dans la Hot-Box de Air-DDO
(logiciel de diffusion) pour notifier au technicien que le son est a diffuser en urgence (car non
planifié dans le conducteur).

e Pour envoyer un son en urgent, sélectionnez le et cliquez sur l'icobne "Placer en urgent”
. En mode multi-antennes, toutes les antennes seront notifiées.

e Sivous travaillez en mode multi-antenne, faites un clic droit sur I'élément a envoyer en
urgent. Dans ce cas, la liste des antennes disponibles pour votre radio apparait. Vous
pouvez alors choisir sur quelle antenne vous souhaitez envoyer I'élément en urgent.
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[Date / ser R dca
[E____]02/02/2015 11:40:54 ] 0:00:26 | ADMINISTRATOR | Alexandre POPELIBYA & IVORY COAST __[News il | ___§3 |
@ 02/02/2015 11:40:23 0:00:14 ADMINISTRATOR Alexan( OVERNATOR-EXCITED .. News I P
Correspondent @ 02/02/2015 11:40:05 0:00:29 ADMINISTRATOR Alexan( W WINTER EVENTS News I} PN
o =] 02/02/2015 11:39:48 0:00:29 ADMINISTRATOR Alexan({@ W WINTER EVENTS News [ S

Type
Language

After

Before

Title

Broadcast aate:  (IETEIINN

14.2.22. Générer un master (Ctrl + G)
e Pour générer un master, sélectionnez I'élément virtuel provenant de I'onglet "Montage

n n H " " M n H oA n z 7 n m . 7
Infos" ou "Snippet+" ou "Multipiste" et cliquez sur I'icbne "Générer un master .5|tuee
a droite du Browser.

¢ Vous pouvez aussi faire un clic droit sur | 'élément sélectionné. La fonction"Générer un
Master"apparait aussi.

Attention : Il ne faut pas masteriser les éléments venant de I'onglet "Production”.
D'autre part, il n'est pas possible de transférer un brut directement en Master.

14.2.23. Créer une fiche vide

La fonction "Nouvel élément" E accessible dans la partie droite du Browser est utilisée
pour créer une fiche sans son associé dans le cas des éléments de type SON, VIDEO, IMAGE,
TEXTE. Un élément Brut fiche vide est créé.

Cette fonction sert a préparer des fiches qui seront ultérieurement associées a un son, image,
video, texte

(issu d'un automate ou associé avec la fonction "Masteriser sous").
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Il est impossible de créer des fiches vides dans un onglet ou le GENRE (Type) est non définie
(exemple : ALL)

Une fiche vide est indiquée par I'icone "Feuille"
=20 12/06/2015 17:28:01 0:00:00 FRANCAIS Alexandre FICHE VIDE

14.2.24. Fonction "Masteriser sous"
La fonction "Masteriser sous" (fonction accessible par clic droit sur un élément du Browser

. . A Ry o Plng]
ou clic droit sur l'icone "Génerer un master .)

permet d'associer un son a une fiche vide crée.

14.2.25. Utiliser "Masteriser sous"
Pour utiliser cette fonction il faut avoir créer des fiches vides au préalable.

e Sélectionnez le son sur lequel vous souhaitez associer une fiche vide.

e Faites un clic droit dessus et choisissez la fonction "Masteriser sous" (ou cliquez droit sur

e o ez R , . .
I'icone "Générer un master .). Une fenétre s'ouvre vous proposant la liste des fiches
vides (sans son associé) présentes dans le Browser.

e Choisissez a quelle fiche vide vous souhaitez associer votre son.

e Cliquez sur "OK".
Le son est associé a la fiche et le statut de ce son est master.

14.2.26. Base Distante (Base Remote)
A partir du Browser de RadioAssist, il est possible d'accéder a des bases distantes, bases de
données disponibles sur d'autres sites par exemple.

e Pour accéder a une base de données distante, sélectionnez la dans le menu présent a
droite du Browser :

ZErYop
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Une fenétre d'identification apparait alors vous demandant de saisir votre nom et mot de
passe.

e Puis, cliquez sur"connecter a la base distante":

La liste des éléments de la base distante s'affiche alors.

Trans Fatty Acid (kruder & dorfm AutoFal
MORCHEEBA Trigger Hippie (newcheeba mix) AutoF
Bon Entendeur Parc de St Cloud ADMIN FR
Salon Hoche ADMIN FR
FICHE VIDE ADMIN FR
FICHE VIDE 2 ADMIN FR
Bon Entendeur FG Live Edt ADMINISTRATOR
Alexandre POLING Concert V Paradis 104 ADMINISTRATOR
Palladum Stretch ADMIN FR Variété Frangaise
Palladum Stretch ADMIN FR Vanété Franqaise
Laurent Voulzy Rockoliection St Malo RDB1 ADMIN FR Vanété Francaise
The Ringmasters. Litle Planet AutoFl
Maxinus Drake. Anvthina You Want AutoFill

a
- 13
e - »
———§3 2

=] e
W= 2
s ] 2
————— 18 i
W= ®
- — »

a
———

i

Pour transférer un élément d'une base distante a la base locale, sélectionnez I'élément et

cliquez sur l'icone "Transférer vers la base locale" .

Pour revenir a votre base locale, cliquez sur 'icone "Connecter a la base locale" @

Pour transférer un élément d'une base locale a une base distante, choisissez la base
distante dans le menu déroulant.

Cliquez sur I'icone de transfert .

14.2.27. Archivage automatique des éléments du Browser
Pour archiver automatiquement des éléments présents dans le Browser, il faut mettre la ou
les validations nécessaires qui sont : P.A.A. (Prét-A-Archiver) et/ou Archivable.

Ainsi, quand un son possede la ou les validations P.A.A. et/ou Archivable, Na-Arch (logiciel
d'archivage automatique de la gamme RadioAssist) peut les archiver automatiquement.

Suivant les différentes méthodologies des radios, il peut y avoir une ou deux validations.
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14.2.28. Elements archivés
Lorsqu'un élément est archivé manuellement ou automatiquement sur CD-ROM, une icone
de CD est présente a coté du statut de I'élément archivé .

©Q DRUHILL MEN ALWAYS REGRET

(élément archivé mais toujours disponible)

@&X2 EAGLES HOTEL CALIFORNIA

(éléement archivé et purgé -cf consulter les éléments archivés).

En faisant un clic droit sur I'élément, le lieu ou est stocké I'archive (huméro ou chemin
d'acces) apparait.

o

(I

14.2.29. Consulter les éléments archivés

Tant qu'un élément archivé n'est pas purgé, il est toujours possible de le consulter, ou de
I'utiliser. Les éléments archivés qui sont toujours en ligne sont reconnaissables par I'affichage
d'un CD-ROM gris a coté du statut.

@O DRUHILL MEN ALWAYS REGRET

Par contre, si I'élément archivé est purgé, les données de I'élément restent mais le son n'est
plus disponible. Les éléments archivés et purgés sont reconnaissables par I'affichage d'un
CD-ROM orange a c6té du statut.
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@0 EAGLES HOTEL CALIFORNIA

En double-cliquant dessus, un message apparait demandant d'insérer le CD ou |'élément a
été archive.

9 Elément Archivé

Cet élement a été archivé sur le Disque :
PODOD193.
Yeuillez ingérer ce disque dans le lecteur.

\ ‘alider Annuler

e Afin de réintégrer le son dans la base de données, insérez le CD dans le lecteur ou se
trouve |'élément archivé et cliquez sur "Valider".

Le son est de nouveau disponible dans le Browser.

14.2.30. Changement d'utilisateur

La fenétre de droite contient la liste de tous les utilisateurs existants. Pour changer
d'utilisateur, cliquez sur la fleche descendante. Un menu déroulant comportant la liste des
utilisateurs disponibles dans la Base de données apparait.

ADMIMISTRATOR

ADMIMNISZTRATOR
ARABIC
EMGLIZH

FREMCH %
GERMAN

GUEST
PORTUGUESE
SPARMISH
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¢ Choisissez votre nom. La fenétre de connexion apparait alors.

@ Identification Radio-Assist

on: (G

OK

e Saisissez votre mot de passe.

e Cliquez sur "OK" ou pressez la touche "Entrée" de votre clavier.

14.2.31. Signification d'un élément verrouillé (icone du cadenas)

Un cadenas sur un élément signifie que cet élément est verrouillé. Par conséquent, personne
ne peut le supprimer (pour éviter que la purge ne le supprime par exemple, si cela fait
longtemps qu'il se trouve dans le Browser).

Q8 EMINEM CLEANIN QUT MY CLOSET

14.2.32. Verrouiller un élément
Pour verrouiller un élément, vous avez 2 possibilités :

e Cliquez sur "Modifier" n L'icone du cadenas apparait sur la fiche du son E Cliquez

IE
dessus. L'icone passe au vert .
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by g

| I Musique SCHEDULE

e EEE
e R
-

Numéro :

Année Motoriété :
-

BPM : Puissance

e

Remarques :
paru en 45 tours sur le label Fiction Records en juin 15759,
avec Plastic Passion en face B. Cette chanson est
ensuite intégrée sur lalbum Boys Don't Cry quisort en
février 1980.

% Technique 3% Catégorie B Image As 22| [B] AirRun | @ Historique

Temps Courant Temps Total :

00:00:00:00 00:02:34:70

e Ou, dans le Browser, double-cliquez dans la colonne "Verrouillage", sur le son.

Statut |Privé Verrouillage |Date 7 | Durée Utilisateur

c1 1 By [23/02/2005 12:22:11 [ 0:00:51 |NETIAFR

Par contre, cet élément est bien évidemment accessible par n'importe qui.

14.2.33. Impression du Browser

Pour imprimer la liste des éléments du Browser, cliquez sur I'icone NETIA située en haut a
gauche, ou faites un clic droit sur la barre de titre du haut de l'interface et choisissez "Print
Browser".
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14.2.34. Mode privé
La clé jaune signifie que I'élément est "Privé". Ainsi, seul |'utilisateur connecté qui a mis cette
clé pourra voir I'élément (cf. Mettre un son en"privé").

14.2.35. Mettre un son en "Privé"
Pour mettre un son en mode "Privé" vous avez 2 possibilités :

e Cliquez sur"Modifier"E. L'icone de la clé apparait sur la fiche du son. Cliquez dessus.
L'icone passe au vert.

i
| .usiqu&' SCHEDU
W CHEDULE

e
e
swete

Année : 1979 Notoriété :

-

BPK : ‘ Puissance :
eoe:

Remarques : Boys Don't Cry est le second single du groupe The Cure, |«
paru en 45 tours sur le label Fiction Records en juin 1978,
avec Plastic Passion en face B. Cette chanson est
ensuite intégrée sur l'album Boys Don't Cry qui sort en
féwvrier 1980.

Technigue %% Catégorie B3| Image Associée [E] AirRun & Historigue

Temps Courant : Temps Total :

00:00:00:00 00:02:34:70
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e Dans le Browser, double-cliquez dans la colonne "Privé", sur le son.

14.2.36. Mettre les Validations PAD et/ou Diffusable
Pour mettre la ou les validations PAD. et/ou Diffusable, vous avez 2 possibilités :

Sur la fiche du son lorsque vous le transformez en Master. En effet, les 2 icOnes de
validations apparaissent au haut a droite de la fiche.

e Cliquez dessus. La ou les icones passent en vert.

e Dans le Browser, dans la colonne P.A.D et/ou Diffusable, sur le son. Double-cliquez dessus,
I'icone de la validation apparait.

14.2.37. Mettre une conduite PAD
Pour mettre une conduite PAD. :

e Dans le Browser, cliquez sur la catégorie "Conduite".
e Sélectionnez la conduite.

¢ Placez-vous dans la colonne "PAD" et double-cliquez dessus.

L'icdne de la fusée apparait. Cela signifie que votre conduite est PAD et elle est donc visible
en diffusion.

NB : En fonction du paramétrage, il se peut que si une conduite n'est pas validée PAD,
elle ne soit pas visible dans le logiciel de diffusion.

14.2.38. Mettre une pile PAD
Pour mettre une pile PAD. :

e Dans le Browser, cliquez sur la catégorie "Pile".
e Sélectionnez la pile.

e Placez-vous dans la colonne "PAD" et double-cliquez dessus.

L'icdne de la fusée apparait. Cela signifie que votre pile est PAD et elle est donc visible en
diffusion.
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NB : En fonction du paramétrage, il se peut que si une pile n'est pas validée PAD, elle
ne soit pas visible dans le logiciel de diffusion.

14.2.39. Les validations
Les validations PAD et/ou Diffusable sont utilisées pour valider un élément et pour
confirmer qu'il peut étre diffusé.

Suivant les différentes méthodologies des radios, il peut y avoir une ou deux validations.

14.2.40. Verrouiller RadioAssist
Vous pouvez vous déconnecter de RadioAssist sans fermer I'application.

Pour ce faire, cliquez sur le "bouton de verrouillage" disponible dans le coin droit de I'écran.

Ainsi, le prochain utilisateur qui voudra utiliser RadioAssist devra se connecter avec son nom
et son mot de passe.

Cette fonction permet d'éviter qu'un utilisateur soit connecté sous un autre nom.

¥ Identification Radio-A

Nom - ADMINISTRATOR -

Ok Annuler

e La fenétre de droite contient la liste des utilisateurs. Pour modifier le login, cliquez sur
la fleche vers le bas. Une liste déroulante contenant la liste des utilisateurs
disponibles dans la base de données s'affiche.
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ADMIMISTRATOR

ADMIMISTREATOR
ARABIC
ErGLISH

FREMCH %
GERMAN

GUEST
PORTUGUESE
SPAMISH

e Choisissez votre nom. La fenétre de connexion s'affiche alors.

Nom - ADMINISTRATOR -

oK Annuler

e Entrez votre mot de passe.

e Cliquez sur " OK " ou appuyez sur la touche " Entrée " de votre clavier.

14.2.41. Raccourcis claviers du Browser
Ctrl + D : supprimer I'élément sélectionné.

Ctrl + | : copier I'élément sélectionné.
Ctrl + L : Mettre I'élément sélectionné en mode Verrou.
Ctrl + M : modifier les données de |'élément sélectionné.

Ctrl + T : Lancer une recherche.

Ctrl + G : Générer un master.

Ctrl + P : Ecouter/Arréter I'élément sélectionné.

Ctrl + R : Mettre la validation PAD sur |'élément sélectionné.

Ctrl + B : Mettre la validation Diffusable sur I'élément sélectionné.
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Ctrl + / : Mettre la validation PAA sur |'élément sélectionné.

Ctrl + Master (bouton ou ligne du menu contextuel - lorsque un élément est
sélectionné) : Masterisation de |'élément sélectionné sans ouverture de la fiche d'indexation.

Alt + T : Voir tous les éléments.

Alt + |1 : Voir les éléments répertoriés dans I'onglet "Infos".

Alt + M : Voir les éléments répertoriés dans I'onglet "Musique”.
Alt + S : Voir les éléments répertoriés dans I'onglet "Simultanés".
Alt + J : Voir les éléments répertoriés dans I'onglet "Jingle".

Alt + P : Voir les éléments répertoriés dans I'onglet "Publicité" et avec un 2éme clic voir les
éléments de type "Pile".

SHIFT + Sélection d'un son puis d'un autre son plus bas/haut dans la liste : Sélection
d'un groupe d'élément.

Ctrl + Sélection de plusieurs éléments dans la liste : Sélection ligne par ligne.

NB :"Ctrl","Alt" et "Shift" sont des touches de votre clavier.
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14.3. Snippet+ ocx

another test [Mon Rundown [10/27/201 [TLO:58] ™ =[F
A, & 9 Rundown: Mon Rundown [10/27/2011 17:00] Modified: Sytem dema  10/27/2011 17:56 From: System

Footsal AR IUSJ 5 PARTVICVA [ EHOREYE
Bordeaus lyon yet gnother test

[ crotrer test
New Row 3 Sy
New Row 2 54

I News Row 1 Sy ~ Football Bordeaus lyon

B erctrer story 6

Bo- W
I kan Tu nuclésire.

IMr aMrJones i

AR = Recert tte French Football Bordeaux lyon
00:00:00:00 00:00:09:68 0 ) 3 00:00:38:70
ErmE——

™ T #
R
= k&
@
G ceo®
a o
=@
G el olls
a/a
@
lecon
:

TUnder 30:00

COPYRIGHTONETIA 369



NET'A ’ Radio-Assist

14.3.1. Snippet ocx

another test [Mon Fundown [10/27/201 MLose ™ ® %
Q<> 9 Rundown Mon Rundown [10/27/2011 17:00] Modifed: Sytem demo 10/27/2011 17:56 From: System

Footbal HABZUS S 4 DARTIc v AT EFHEFEYHM

e| |Story Slug Bordeausx lyon

yet gnother test@
[ crotrer test

I New Row 3 Sy (.
I New Row 2 Sy i
l New Row 1 Sy i

Berctrer story

Bo-

u
l ¥an g nuctéairs

er aMr Jones g

0 0o s [ T T

00:00:00:00 00:01:24:79 00:02:49:58 00:04:14:38 00:05:39:17 00:07.03:95 00:0828:75

Selected Length Current Edted Length

Before Blue

-100
2359:57:00 235958100 23:59.59.00 00:00:00:00 00:00:02:00 00:00:03:00
Speed: 0%

S [ | | R — B e WP W

@ Q |[Enter Search Here. .
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14.3.1.1. Workflow

File name: FR_Montage_infos_v1.0vsdx

RADIO ASSIST 8.2.3 Page name: Montage Infos.
Last updated: 16/05/2017

Montage Infos

onglet
Montage Infos

Possibilits de modifier le
niveau sonore du son

Possibilité de coller
cette chute dans e
‘montage

renommer

14.3.1.2. Définition
Dans I'outil « Snippet » , 2 modes de coupe sont disponibles :

@ Couper (vous sélectionnez la partie a effacer).

M.
Pour ce faire, utilisez les "ciseaux ouverte" . qui sont utilisés pour couper ce que vous
avez sélectionné entre le bleu et le jaune.

@ Couper en dehors de la sélection (vous sélectionnez la partie a conserver).

Pour ce faire, utilisez les "ciseaux fermés"
avez sélectionné entre le bleu et le jaune.

qui sont utilisés pour conserver ce que vous
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(0

B @ 4« P 4

14.3.1.3. Editer dans Snippet
e Cliquer dans I'outil "Snippet".

¢ Dans le Browser, choisissez I'élément que vous souhaitez éditer.

o Pour éditer un nouvel élément, vous pouvez utiliser un original QO ou un master &,

o Pour modifier une session d'édition, vous pouvez choisir une session d'édition provenant
de I'outil "Snippet" E ou de I'outil "Production" @

e Placez I'élément sur la piste. Pour cela, 3 possibilitées sont disponibles :

o Drag and drop depuis la base de donnée vers la piste.
o Double-clic sur I'élément.

o Sélectionnez I'élément et appuyer sur "Entrée" sur votre clavier.

¢ Placez le marqueur bleu n et le marqueur jaune n Ensuite, vous avez la possibilité de
conserver la sélection ou bien de I'effacer.
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¢ Une fois que les marqueurs bleu et jaune sont positionnés approximativement, vous avez
la possibilité de les réajuster. Pour ce faire, allez sur le bleu ou sur le jaune et
repositionnez-les.

¢ Vous pouvez également effectuer cette opération en utilisant les boutons suivants :
ar

e Pour connaitre le résultat avant la coupe, vous pouvez utiliser le bouton de lecture suivant :

m Joue 2 secondes avant le début de la coupe (avant le bleu).

m Joue 2 secondes apres la fin de la coupe (apres le jaune).

m Joue en dehors de la coupe (2 secondes avant le bleu et 2 secondes apres le jaune) -
(F6)

m Joue le contenu de la coupe (2 secondes apres le bleu and 2 et 2 secondes avant le
jaune) - (F7).

NB : Un clic droit sur I'un de ces boutons jouera la séquence dans la boucle jusqu'a ce
que le bouton stop soit activé, de telle sorte que les coupures pourront étre modifiées
en cours de travail.

e Lorsque vous étes satisfaits, cliquez sur :

M.
.: Pour effacer la sélection (un clic droit sur les ciseaux rouges supprime la partie
sélectionnée sans la mettre dans le chutier)

2 i
==: Pour conserver la sélection

¢ Votre coupe atterrit dans le chutier.
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Pour effectuer d'autres coupes, recommencer |'opération (positionnez le marqueur bleu, le
jaune...).

14.3.1.4. Positionner le marqueur (bleu) - (F3)
Pour placer un point d'entrée, représenté par le bleu et marguant ainsi le début de votre
sélection :

¢ Placez la téte de lecture a I'endroit ou vous souhaitez placer le bleu.

e Cliquez sur I'icone « marquer un début de coupe » :

Note : un clic droit sur les boutons des marqueurs bleu ou jaune, fait disparaitre les
marqueurs dans le lecteur.

14.3.1.5. Positionner le marqueur (jaune) - (F4)
Pour placer un point de sortie, représenté par le jaune et marguant ainsi la fin de votre
sélection :

e Placez la téte de lecture a I'endroit ou vous souhaitez placer le jaune.
e Cliquez sur I'icone « marquer une fin de coupe » :.

Note : un clic droit sur les boutons des marqueurs bleu ou jaune, fait disparaitre les
marqueurs dans le lecteur.

14.3.1.6. Téte de lecture
La téte de lecture est la ligne verticale rouge qui se trouve au milieu de la piste. La téte de
lecture est fixée.

Lorsque vous souhaitez insérer le bleu, le jaune, insérer un blanc ou realiser tout autre action,
vous DEVEZ IMPERATIVEMENT placer la téte a I'endroit voulu.
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14.3.1.7. Le chutier
Le chutier regroupe I'ensemble des chutes ou coupes. En effet, a chaque fois que I'on
effectue une coupe, la partie découpée disparait de la piste et est déplacée dans le chutier.

En faisant un clic droit sur la coupe, le menu suivant apparait :

Lecture : Joue la chute sélectionnée.
Renommer : renomme la chute sélectionnée.
Coller : copie la chute sélectionnée sur la piste, a I'endroit ou se trouve votre téte de lecture.

Enregistrer comme fichier : Enregistre la chute sélectionnée en tant qu'élément Master
dans le Browser.

Supprimer : Supprime la coupe du chutier.

14.3.1.7.1. Lire une chute
e Allez dans le chutier :

e Selectionnez la chute a jouer et cliquez sur le bouton suivant : u

¢ Vous pouvez également effectuer un clic-droit sur la coupe. Le menu suivant s'affiche alors
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e Cliquez sur "Lecture".

14.3.1.7.2. Renommer une chute
e Allez dans le chutier :

e Sélectionnez la chute a renommer.

e Faites un clic-droit dessus. Le menu suivant apparait :

¢ Choisissez "Renommer". Une nouvelle fenétre apparait.

e Entrez le nom de la chute.

g Renommer une Chute

Chute :

e Cliquez sur "OK" ou appuyer sur la touche "Entrée" de votre clavier.

Votre chute est renommée.
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14.3.1.7.3. Restaurer une chute
e Sur la piste, cliquez sur triangle inversé de la marque de coupe (ligne rouge).

Le chutier sélectionne la coupe (chute) appartenant a la marque de chute sélectionnée.

00:00:00:29
N°8

00:00:00:19

00:00:00:46
N°5

00:00:00:24
N°4

¢ Dans le chutier, faites un clic-droit sur la coupe en surbrillance. Le menu suivant apparait :
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e Choisir "Coller".
La chute est restaurée.

NB : vous pouvez également réinsérer votre chute a sa place d'origine par simple glisser-
déposer.

14.3.1.7.4. Effacer une chute
e Dans le chutier, sélectionnez la chute a effacer.

e Faites un clic-droit dessus. Le menu suivant apparait.

e Choisissez "Supprimer”.

La chute est effacée.

14.3.1.8. Générer un master a partir de Snippet (Ctrl + W)
Pour générer un master a partir de "Snippet" :

e Selectionnez I'extrait sonore a masteriser grace au marqueurs bleu et au jaune (Ctrl + A
pour sélectionner I'élément sonore intégralement).

e Faites un clic droit dessus. Le menu suivant s'affiche.

e Cliquez sur "Enregistrer comme fichier".
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e Modifiez les données si besoin.

e Sauvegarder.
NB : cette fonctionnalité est également disponible dans le chutier.

14.3.1.9. Rétablir une partie de la chute
Si une chute n'est pas bonne (la fin d'un mot est coupée par exemple), vous pouvez en
rétablir la partie manquante incluse par erreur dans la chute.

e Pour rétablir une partie de la chute, cliquez sur la marque de chute (fleche qui pointe vers

le bas). Celle-ci devient blanche.

00:r0:00:58 00:00:01:55

e Rétablissez votre chute grace aux boutons suivants :

pour rétablir le début de la chute (bleu).
pour rétablir la fin de la chute (jaune).

14.3.1.10. Fonction "trimming"

La fonction "Finaliser" est utilisée pour effacer les blancs au début et a la fin des
enregistrements.
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Pour ce faire, faites un clic droit sur I'icone suivante K&,

14.3.1.11. Annuler (Ctrl + Z)

Pour annuler une action, cliquez sur l'icone suivante : H
B : vous pouvez annuler jusqu'a 256 actions avant de sauvegarder.

14.3.1.12. Répéter (Ctrl +Y)
Lorsque vous annulez un changement mais qu'ensuite vous changez d'avis, vous pouvez

répéter |'action en cliquant sur l'icbne suivante H

14.3.1.13. Insérer un ou plusieurs éléments audio
Dans Snippet, vous pouvez insérer un ou plusieurs éléments audio sur la méme piste.

¢ Une fois que vous avez inséré le premier élément, repositionnez la téte de lecture la ou
vous souhaitez insérer le second élément audio.

¢ Ensuite, sélectionnez I'élément depuis la base de donnée et faites un glisser-déposer sur la
piste (ou double-cliquez dessus, ou appuyez sur "Entrée" ).

Le second élément audio est inséré. La couleur est différente.

Vous pouvez insérer autant d'éléments que vous le souhaitez.

Attention : vous pouvez insérer des éléments originaux Q, des masters mais pas
de sessions montées B ensemble.

14.3.1.14. Aller au début (F8)

Pour aller au début de I'élément, cliquez sur I'icone suivante :

COPYRIGHTONETIA 380



NET'A Radio-Assist

14.3.1.15. Aller a la fin (F9)

Pour aller a la fin d'un élément, cliquez sur I'icOne suivante : m

14.3.1.16. Ajouter un point de niveau
Pour ajouter un point de nveau :

e Faites un clic-droit sur le spectre, la ou vous souhaitez ajouter un nouveau point de niveau.
¢ Le menu suivant apparait.

e Cliquez sur "Ajouter un point de niveau". Le point de niveau apparait.
e Recommencer cette action autant de fois que nécessaire.

NB : Ctrl + clic-droit sur le spectre vous permet de créer un nouveau point de fade sans
avoir recours au menu contextuel.

14.3.1.17. Effacer un point de niveau
Pour effacer un point de niveau :

e Faites un clic-droit sur le point de niveau que vous souhaitez supprimer.
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e Cliquez sur "Supprimer un point de niveau" (cette fonction est disponible seulement si
vous vous trouvez sur un point de niveau. Autrement, c'est "ajouter un point de niveau"
qui s'affiche).

Le point de niveau disparait.
Attention : vous ne pouvez pas effacer les points par défauts (établis pas Radio-Assist).

NB : Ctrl + clic-droit sur le point de niveau vous permet d'effacer ce point sans avoir
recours au menu contextuel.

14.3.1.18. Masquer les points de niveau

Pour masquer les points de niveau, cliquez sur l'icbne suivante : .

une croix rouge se place au-dessus de l'icne -

NB : Les points de niveau ne sont pas visibles mais vous pouvez toutefois continuer a
les entendre.

14.3.1.19. Visualiser les points de niveau
Si vous avez masqué vos points de niveau et que vous souhaitez les faire réapparaitre,

cliquez sur l'icone suivante :

La croix rouge sur l'icone disparait . et vos points de niveau sont a nouveau visibles.

14.3.1.20. Modifier le son global de votre son
e Positionnez la souris® sur la ligne horizontale séparant votre piste en 2, une double fléche
apparait.

e Montez ou descendez la ligne noire qui est apparue.

COPYRIGHTONETIA 382



NET'A Radio-Assist

e Relachez le bouton de la souris.

00:00:00:50 00 00:01:50 00:00:02:50 00:00:03 50 0000 04:50

14.3.1.21. Modifier le niveau sonore
e Cliquez sur le point de nveau a déplacer (un curseur a 4 fleches apparait) et amenez-le a
I'endroit souhaité.

e Relachez le bouton de la souris.

00:00:00:50 00:00:01 :50

14.3.1.22. Afficher les marqueurs de AirRun
Il est possible de visionner sur les sons qui proviennent de la Pige Antenne, les marqueurs
qui délimitent chaque éléments joués (début de chansons, début de pubs, début de jingles,
etc...)

Pour faire apparaitre ces marqueurs, il faut :

e Sélectionner dans la base de données le son provenant de la Pige (en général dans I'onglet
"Simultanés)

e Le glisser/déposer dans "Montages Infos".

COPYRIGHTONETIA 383



NET'A ’ Radio-Assist

e Faire un clic droit sur le bouton afin de sélectionner dans la liste I'antenne de diffusion
du son.

Configuration AirRun

bareevere B3

Cancel

Cliquer sur .

e Le bouton devient vert et les marqueurs sont affichés dans le son.

=2 THGRIE WioR

Pige DDO 06800 - 12000 270372016 09.2627 02333168 | - |

S 50 00 T SOINMEIEN SO SIE 0 WG & WH SIMANDE S WO S® ses so wmoss

. 1l devient et les

e Pour faire disparaitre les marqueurs, cliquer sur le bouton
marqueurs ne sont plus affichés.
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14.3.1.23. Placer un marqueur dans Snippet (F1)
e Placez la téte de lecture a I'endroit ou vous souhaitez insérer le marqueur.

e
i " "
e Cliquez sur "Placer un marqueur :

14.3.1.24. Renommer un marqueur dans Snippet
e Faites un clic-droit sur le numéro du marqueur que vous souhaitez renommer. Un menu
s'affiche.

@ FRenommer e Marquer

b arquier

Cancel

e Choisir "Renommer le Marqueur".

e Entrez le nom du marqueur.
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.
g Renommer le Marqueur

Marqueur :

e Cliquez sur "OK" ou appuyez sur "Entrée" a |'aide de votre clavier.

14.3.1.25. Se déplacer d'un marqueur a l'autre (1...9)
e Pour se déplacer de marqueur en marqueur, vous pouvez allez directement sur le
marqueur en question en utilisant votre pavé numérique. (de 1 a 9)

e Ou, utilisez les fleches se trouvant au-dessus de I'icone "Marqueur" pour aller d'un
marqueur a |'autre sans limitation de nombre.

14.3.1.26. Effacer un marqueur
e Faites un clic-droit sur le marqueur que vous souhaitez effacer. Un menu s'affiche.

7
0

e Choisissez "Supprimer le Marqueur".

14.3.1.27. Copier-coller un extrait d'élément sonore (Ctrl + C/Ctrl + V)

e Sélectionnez entre le marqueur bleu n et le marqueur jaune n la partie a copier.

e Cliquez sur "Copier" (ou Ctrl + C) E

e Placez la téte de lecture la ou vous souhaitez coller I'extrait.

e Cliquez sur "Coller" (ou Ctrl + V) .
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14.3.1.28. Stretching d'une sélection
La fonction "Stretch" vous permet d'augmenter ou de diminuer la durée du son que vous
avez sélectionné sans en altérer la tonalité.

Pour stretcher une sélection :

e Sélectionnez la partie que vous souhaitez stretcher grace au marqueur bleu u et au

marqueur jaune
e Faites un clic-droit. Un menu apparait.
e Cliquez sur Stretch.

Stretch

50

A k2 ki o 4\ L S e il
L2 T D e i s D ke L ek ek

'-

-100
Old Duration :

Nouvelle durée :
OO0 39

Pourcentage :
-

+ + +*

90 100 110

¢ Dans la fenétre dédiée au stretch, entrez la nouvelle durée ou modifiez le pourcentage
(jusqu'a +/- 10%).
1S

e |l est possible d'écouter le résultat du stretch en cliquant sur .

e Cliquez sur "Enregistrer”

L'extrait sonore que vous venez de stretcher s'affiche sur la piste, d'une autre couleur.

T4
En cliquant sur la fenétre suivante s'ouvre :
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i
| & News| Music' § Jingle Adverts RAMCOMM
| L d B Rl b |

Correspondent : n +
City :

Language :

Type :

Date Broadcast: mercredi 23 octobre 2013 n

Remarks :

Creation date Modification date
Start Broadcas 10/ n nd Broadcast 1 122/10/2013 n
Kill date n Duration

Cliquer sur E

L'extrait sonore stretché s'affiche sur la piste d'une autre couleur et est également
sauvegardé dans la base de données

NB : L'extrait sonore original se trouve dans le chutier. Ainsi, il vous est possible de le
récupérer a tout moment.

14.3.1.29. Insérer un blanc
La fonction "Insérer un blanc" vous permet d'insérer un blanc d'une durée pré-déterminée.
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Pour insérer un blanc :

e Placez la téte de lecture la ou vous souhaitez insérer le blanc.

e Faites un clic-droit. Un menu apparait.

E& Insérer un blanc

e Cliquez sur "Insérer un blanc" et choisissez la durée de votre blanc.

Le blanc est inséré dans le son.
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00:0013:46

14.3.1.30. Crossfade

On utilise le crossfade pour atténuer la fin d'un son et augmenter progressivement le début
d'un autre son, ceci de facon simultanée.

La fonction "Crossfade" est utilisée sur une marque de coupe seulement.

Pour effectuer un crossfade :

¢ Cliquez sur la marque de coupe. Celle-ci devient blanche et la fonction "Crossfade”
apparait au dessus des boutons des marqueurs bleu et jaune :
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-100
00:00:07: 46 o: 13 00:00:10:79 oo B 7l 00:00:14:12

O [ [ 2 : A e ] 2 : : S P B & 44

200 00

e Bougez le curseur selon le type de crossfade que vous désirez (Iéger ou important). Plus
vous déplacez le curseur vers la droite, plus le crossfade est important.
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14.3.1.31. Enregistrer dans "Snippet”
e Positionner la téte de lecture a I'endroit ou vous souhaitez insérer un enregistrement.
e Tester le niveau sonore d'enregistrement grace aux vu-metres a droite de I'écran :

e Cliquez sur "Enregistrer" =

e Cliquez sur "Pause” m pour stopper momentanément |'enregistrement.

Vous pouvez reprendre I'enregistrement la ou se trouve la téte de lecture ou ailleurs. Pour ce
faire, repositionnez la téte de lecture.

¢ Une fois que I'enregistrement est terming, cliquez sur "Stop" n

Une fenétre s'affiche vous permettant de sauvegarder votre enregistrement dans le Browser.

e Remplissez les informations et sauvegardez en cliquant sur l'icéne de la disquette E (ou
appuyez sur "Annuler" pour recommencer).
e L'enregistrement est inséré dans le montage avec une couleur différente que I'original.

NB : Votre enregistrement a le statut "Brut” @

14.3.1.32. Compteur "Durée sélectionnée”
Le compteur "Durée sélectionnée" vous renseigne sur la durée de la séquence sélectionnée
(entre le marqueur bleu et le marqueur jaune).
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14.3.1.33. Compteur "Position actuelle”
Le compteur "Position actuelle" donne la position de la téte de lecture (ligne rouge). La téte
de lecture peut étre déplacée a un autre endroit sur le spectre en double-cliquant sur le
compteur et en entrant la position exacte requise. Pour valider, appuyez sur la touche Entrée
ou Echap pour annuler.

Position actuelles

14.3.1.34. Compteur "Durée montée"
Le compteur "Durée montée" donne la durée totale de la séquence montée. A chaque fois
que vous coupez une sélection, cette durée se met a jour.

Durée Maontée

14.3.1.35. Compteur "Avant bleu"
Le compteur "Avant bleu" précise "l'espace” entre la téte de lecture et le marqueur bleu.

Si les chiffres sont blancs, la téte de lecture est apres le marqueur bleu :

Avant Bleu

Avant Bleu

14.3.1.36. Horodatage absolu
L'horodatage absolu permet de modifier I'affichage du timing d'un élément dans Snippet.

Quand le bouton est blanc, le timing est la durée du son :
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B E R o & o
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14.3.1.37. Derniers éléments
Pour consulter la liste des éléments que vous avez utilisés :

e Allez sur "Derniers éléments".

e Cliquez sur la fleche pointant vers le bas. Un menu déroulant apparait contenant les
derniers éléments utilisés.

He &wwoke On A Bench In Abergavenny  Pop Rock 00:05:09:46 ||
He Awoke On A Bench In Abergavenny  Pop Rock

Si vous cliquez sur I'un des eéléments de la liste, vous insérez |'élément sur la piste, la ou se
trouve la téte de lecture.

14.3.1.38. Redimensionner le spectre
Plusieurs options s'offrent a vous afin de redimensionner le spectre.

e A |'aide du clavier, en utilisant les touches "Ctrl + fleche" .

ou

@ En utilisant les 4 fleches disponibles sur le c6té gauche du spectre (2 fleches horizontales
et 2 fleches verticales).
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ou
e En utilisant la roulette de la souris.

- Roulette seule : Redimension horizontale.

- SHIFT + Roulette : Redimension verticale.

14.3.1.39. Sauvegarder un montage (Ctrl +S)
Pour sauvegarder un montage utilisez les fonctions suivantes :

o E Sauvegarder : pour sauvegarder le travail effectué. Le montage est sauvegardé dans
un fichier avec une extension ".spt". S'il s'agit seulement de modifications sur un montage
existant, ce dernier est mis a jour et la version précédente est remplacée.

&

e |l est possible de faire un Sauvegarder sous en utilisant le menu :

L'élément est sauvegardé dans la base de données en tant que fichier "Monté" avec l'icone :

s

o E Nouveau : ce bouton permet de vider la piste afin de créer un nouveau montage.

14.3.1.40. Snapshot

Un clic droit sur I'icbne "Enregistrer" E affiche la fonction "Snapshot”.

La fonction "Snapshot" est congue pour sauvegarder les différentes versions de votre session

de montage toutes les "x" minutes automatiquement.
Ainsi, il vous est possible de recharger une version montée.

Pour recharger une version antérieure d'une session montée :

e Faites un clic-droit sur I'icone "Enregistrer" E
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La fenétre "Charger une sauvegarde Snapshot" apparait.

Bl Charger u

MA2/2009 16:45:30
mA2/2009 17:05:30

e Sélectionnez la version a recharger.

e Double-cliquez dessus ou cliquez sur "OK".
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14.3.1.41. Raccourcis clavier de Snippet
F3 : Mettre un marqueur bleu

F4 : Mettre un marqueur jaune

F5 ou suppr : Couper la sélection

F7 : Ecouter l'intérieur de la coupe (2 secondes apres le bleu et 2 secondes avant
le jaune).

F8 : Aller au début du son

F9 : Aller a la fin du son

F10 : Ecouter rapidement en avant

F11 : Ecouter rapidement en arriére

Barre Espace: Ecouter/Arréter

Ctrl + A : Sélectionner toute la piste

Ctrl + N : Nouveau document

Ctrl + Z : Annuler la derniére action (undo)
Ctrl + Y : Refaire la derniere action (redo)
Ctrl + C : Copier

Ctrl + X : Couper

Ctrl + V : Coller

Ctrl + S : Sauvegarder

Ctrl + O : Retrouver dans le Browser la piste audio utilisée dans la piste
Ctrl+ M : Générer un Master

Page up : Aller au bleu

Page down : Aller au jaune

+ : Affichage plus large de la piste sélectionnée. Cliquez une deuxieme fois et la
piste reprend sa taille originale

Molette souris :zoom in/zoom out horizontal
Shift + Molette souris : zoom in/zoom out vertical
Ctrl + Molette souris : aller a gauche/aller a droite

Ctrl + fleche gauche : zoom in horizontal.
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Ctrl + fleche droite : zoom out horizontal.

14.3.2. Workflow

RADIO ASSIST 8.2.3 Page name: Snippet+
Last updated: 16/05/2017

Snippet+

Sélectionner onglet
Snippet+

Glisser/Dépaser un

sur des pistes
diférentes

Glisser/Déposer un
m:sﬁanou ’—Mm. W‘ son Monté

Possibilité d appliquer
des effets sonores par
pistes

Positionner a téte de sl
ecture 3 Fendrolt

stes
l son Brut ou Master
souhal

Le son inséré décale

lessons asadroite | | jes pistes vers Ia droite|
sorr [l

14.3.3. Définition de Snippet+
Snippet + est un outil de montage multipiste permettant de faire des montages sonores a
partir de plusieurs fichiers sons différents.

14.3.4. Mode Bloc et Mode Sélection
Dans Snippet+, il existe 2 modes de travail :

e Le mode Bloc . qui permet de déplacer les blocs présents sur les pistes.

e Le mode Sélection - qui permet d'effectuer des sélections sur les pistes (possibilité
d'étendre sa sélection a plusieurs pistes en faisant glisser le curseur sur les pistes
suivantes).

14.3.5. Boutons de zoom

Les boutons se situant a droite des pistes sont les boutons de permettant de zoomer sur les
pistes ou de les recentrer.
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e Le bouton fleche a gauche effectue un zoom arriere équivalent a celui effectué lorsqu’on
fait rouler la roulette de la souris vers l'arriere

Le bouton fleche a Droite effectue un zoom avant équivalent a celui effectué lorsqu’on fait
rouler la roulette de la souris vers I'avant

Le bouton fleche haut effectue un zoom vertical des pistes.

Le bouton fleche bas effectue un dezoom vertical des pistes.

Le bouton rond au milieu effectue un recentrage des pistes.

14.3.6. Options de coupe
3 options de coupe sont disponibles :

EN MODE SELECTION

@ Couper (vous sélectionnez la partie a effacer).

N,
Pour ce faire, utilisez les "Ciseaux rouges" . qui ont pour fonction de couper ce que vous
avez sélectionné entre les marqueurs bleu et le jaune.

@ Couper en dehors de la sélection (vous sélectionnez la partie a conserver).
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Pour ce faire, utilisez les "Ciseaux oranges" n qui a pour fonction de conserver ce que
vous avez sélectionné entre les marqueurs bleu et le jaune.

EN MODE BLOC

Quelle que soit la paire de ciseaux que vous utilisez, la fonction demeure identique, celle-ci
ayant pour effet de scinder la piste a I'endroit ou se trouve votre téte de lecture.

Dans ce mode, la présence des marqueurs bleu et jaune sert uniquement a la pré-écoute et
n'est pas liée a la coupe.

ZE Snippet+ & P E @ Activ E enda ia

mport Expo E nfos P s
@A =0 o[ Demirséséments TR The Escapist Pop Rock oo.nz:45:43

00:00:00:00 00:00:12:53 00:00:25:06 :00:37:58 00:00:50:11 00:01:02:64 00:01:15:47

Track3 ___Nefle]{]

®

[Normal__~]
eeco?

Vitesse : 0 %

14.3.7. Mode Insertion et Mode Remplacement
Dans Snippet+, il est important de bien dissocier les modes "Insertion" et "Remplacement”
selon I'action que I'on souhaite effectuer.
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Mode Insertion

Radio-Assist

Mode Remplacement

LORSQUE L’ON COUPE...

Dans ce mode, le bloc sélectionné disparait dans le
chutier et les deux extrémités restantes se
rejoignent :

Dans ce mode, le bloc sélectionné disparait et va dans
le chutier et il reste un espace vide 3 I'endroit ol se
trouvait le bloc :

LORSQUE L’ON COLLE...

Dans ce mode, le bloc que I'on cherche a positionner
ENTRE le bloc A et le bloc C va s'insérer et
éventuellement décaler le bloc Cvers |a droite s'il n'y
a pas assez d'espace :

e

Dans ce mode, le bloc que I'on cherche a positionner
ENTRE le bloc A et le bloc B va s'insérer a partir de
I'endroit ol se trouve la téte de lecture et va
s'étendre sur la piste, quitte a écraser le bloc suivant
si I'espace qui lui est dédié n’est pas assez grand :

LORSQUE L’ON ENREGISTRE...

Dans ce mode, |'enregistrement se lance a partir de
I'endroit ou vous positionnez votre téte de lecture. Le
nouveau bloc correspondant a I'enregistrement en
cours poussera les blocs suivants sur la piste :

Enregistre a
ment

Dans ce mode, I'enregistrement se lance a partir de la
téte de lecture ol vous positionnez votre téte de
lecture. Le nouveau bloc correspondant a
I'enregistrement en cours écrasera les blocs suivants
sur la piste :

Enregistre
ment

14.3.7.1.
Lorsque I'on veut faire une insertion et q

Insertion Multipistes
ue des sons sont présents sur plusieurs pistes, il est

possible d'insérer un son et de décaler toutes les pistes.

Les sons qui sont "a cheval" sur la téte de lecture ne seront pas coupés.
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Pour cela, en méme temps que le Glisser-Déposer du son dans le montage utiliser le bouton
"Shift".

Insertion Mode (Used SHIFT for multitrack mode)

Situation de départ :

Insertion sans utiliser la touche "Shift" en glissant le son :

Seul le son de la piste 2 a été déplacé

Insertion en utilisant la touche "Shift" en glissant le son :
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Les sons des pistes 2 et 3 ont été déplacés

Le son de la piste 1 n'est pas coupé.

IMPORTANT : De la méme maniére, pour la suppression on va utiliser la touche
"SHIFT" pour décaler toutes les pistes lors de la suppression d’'un bloc.

14.3.8. Editer dans Snippet+
e Dans le Browser, choisissez I'élément que vous souhaitez éditer.

o Pour éditer un nouvel élément, vous pouvez utiliser un original Q ou un master &,

o Pour modifier une session d'édition, vous pouvez choisir une session d'édition provenant
de I'outil "Snippet+" B ou de I'outil "Production” @

e Placez I'élément sur la piste. Pour cela, 3 possibilités sont disponibles :

o Drag and drop depuis la base de donnée vers la piste.
o Double-clic sur I'élément.

o Sélectionnez |'élément et appuyer sur "Entrée" sur votre clavier.

¢ Placez les marqueurs bleu u et jaune ﬂ Ensuite, vous avez la possibilité de conserver la
sélection ou bien de I'effacer.

¢ Une fois que les marqueurs bleu et jaune sont positionnés approximativement, vous avez
la possibilité de les réajuster. Pour ce faire, allez sur le bleu ou sur le jaune et
repositionnez-les.
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¢ Vous pouvez également effectuer cette opération en utilisant les boutons suivants :

a9
e Pour connaitre le résultat avant la coupe, vous pouvez utiliser le bouton de lecture suivant :

m Joue 2 secondes avant le début de la coupe (avant le bleu).

m Joue 2 secondes apres la fin de la coupe (apres le jaune).

m Joue en dehors de la coupe (2 secondes avant le bleu et 2 secondes apres le jaune) -
(F6)

m Joue le contenu de la coupe (2 secondes apres le bleu et 2 et 2 secondes avant le
jaune) - (F7).

NB : Un clic droit sur I'un de ces boutons jouera la séquence en boucle jusqu'a ce que le
bouton stop soit activé de telle sorte que les coupes puissent étre modifiées en cours
d'écoute.

¢ Une fois que vous étes satisfaits, cliquez sur :

N
.: Pour effacer la sélection

' , .
== Pour conserver la sélection

e Votre chute va dans le chutier.

Pour effectuer d'autres coupes, recommencez |'opération depuis le début (positionnez le
marqueur bleu, puis le jaune...).

14.3.9. Ajouter une piste
Par défaut, il est affiché 4 pistes dans Snippet+.

Il est possible d'ajouter une ou des pistes en fonction des besoins.
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Pour cela, faire un clic droit sur I'entéte d'une des pistes.

Piste 3 RIS Jinel

e )

e@@ @

La piste est ajoutée a la suite des pistes précédentes.

14.3.10. Supprimer une piste
Pour supprimer une piste dans "Snippet+", faire un clic droit sur la piste a supprimer.
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Supprimer la piste

La piste est supprimée.

14.3.11. Positionner le marqueur (bleu) - (F3)

Pour placer un point d'entrée, représenté par le marqueur bleu et marquant ainsi le début de
votre sélection :

e Placez la téte de lecture a I'endroit ou vous souhaitez placer le bleu.

e Cliquez sur I'icone "Marquer un début de coupe" .

Cette manipulation est possible dans les modes bloc/sélection afin de constamment
permettre I'écoute partielle des pistes.

Pour faire disparaitre les lignes bleues et jaunes, effectuez un clic-droit sur l'icbne
précédente.
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14.3.12. Positionner le marqueur (jaune) - (F4)
Pour placer un point de sortie, représenté par le margueur jaune et marquant ainsi la fin de
votre sélection :

¢ Placez la téte de lecture a I'endroit ou vous souhaitez placer le jaune.

e Cliquez sur I'icone "Marquer une fin de coupe" :.

Cette manipulation est possible dans les modes bloc/sélection afin de constamment
permettre I'écoute partielle des pistes.

Pour faire disparaitre les lignes bleues et jaunes, effectuez un clic-droit sur l'icne
précédente.

14.3.13. Téte de lecture
La téte de lecture est la ligne verticale dorée qui se trouve au milieu de la piste. La téte de
lecture est fixée.

Lorsque vous souhaitez insérer le bleu, le jaune, insérer un blanc ou réaliser toute autre
action, vous DEVEZ IMPERATIVEMENT placer la téte a I'endroit voulu.
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14.3.14. Le chutier

Le chutier regroupe I'ensemble des chutes ou coupes. En effet, a chaque fois que I'on
effectue une coupe ou que I'on supprime un élément ou un bloc, la partie
découpée/supprimée disparait de la piste et est déplacée dans le chutier.

En utilisant la combinaison "Ctrl" + "Sup" ou "F5", I'élément ou le bloc est supprimé mais
n'est pas déplacé dans le chutier.

En faisant un clic droit sur la coupe, le menu suivant apparait :

Lecture : Joue la chute sélectionnée.
Renommer : renomme la chute sélectionnee.
Coller : copie la chute sélectionnée sur la piste, a I'endroit ou se trouve votre téte de lecture.

Enregistrer comme fichier : Enregistre la chute sélectionnée en tant qu'élement Master
dans le Browser.

Supprimer : Supprime la coupe du chutier.

14.3.14.1. Lire une chute
Pour lire une chute :

e Allez dans le chutier :
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¢ Selectionnez la chute a jouer et cliquez sur le bouton suivant : u
¢ Vous pouvez également effectuer un clic-droit sur la coupe. Le menu suivant s'affiche alors

e Cliquez sur "Lecture".

14.3.14.2. Renommer une chute
Pour renommer une chute :

e Allez dans le chutier :

e Selectionnez la chute a renommer.
e Faites un clic-droit dessus. Le menu suivant apparait :

e Choisissez "Renommer". Une nouvelle fenétre apparait.
e Entrez le nom de la chute.
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g FRenommer une Chute

e Cliquez sur "OK" ou appuyer sur la touche "Entrée" de votre clavier.

Votre chute est renommée.

14.3.14.3. Restaurer une chute
Pour restaurer une coupe :

e Sur la piste, cliquez sur triangle inversé de la marque de coupe (ligne rouge).

Le chutier sélectionne la coupe (chute) appartenant a la marque de chute sélectionnée.

00:00:00:46
N°5

00:00:00:24
N°4

¢ Dans le chutier, faites un clic-droit sur la coupe en surbrillance. Le menu suivant apparait :
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e Choisir "Coller".

La chute est restaurée.

NB : vous pouvez également réinsérer votre chute a sa place d'origine par simple
glisser-déposer.

14.3.14.4. Effacer une chute
Pour effacer une chute :

¢ Dans le chutier, sélectionnez la chute a effacer.
e Faites un clic-droit dessus. Le menu suivant apparait.

¢ Choisissez "Supprimer".

La chute est effacée.

14.3.15. Générer un master a partir de Snippet+ (Ctrl + M)
¢ Une fois le montage terminé et sauvegardé, il est possible de générer un master.

Pour cela:

e Cliquez sur .
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e Une fenétre apparait pour permettre d'identifier I'élément Master avant |'enregistrement
dans la base de données.

& nfos| J Musigue | § Jingle  § Publicié

Thursday , April 15,2010

e La génération du master commence.

B Generation master

Génération d'un Master

88 %

Annuler

Une fois terminée, le master est utilisable.

14.3.16. Mastérisation sur la sélection
De méme qu'il est possible de mastériser I'ensemble de son travail, Snippet+ offre I'option
de mastériser seulement une partie de sa sélection.

Pour ce faire, il suffit de définir une sélection en mode "Sélection" ou un bloc en mode
"Bloc", effectuer un clic-droit pour faire appel au menu contextuel et sélectionner "Générer
un Master":
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Générer un Master E

e Une fenétre apparait pour permettre d'identifier I'élément Master avant |'enregistrement
dans la base de données.

W @ =lE] e

J Musigue ﬁ Jingle  $ Publicité

Thursday ,  April 15,2010

e La génération du master se lance.
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B Generation master

Génération d'un Master

88 %

Annuler

Une fois terminée, le master est utilisable dans la base de données.
NB : cette fonctionnalité est également disponible dans le chutier.

14.3.17. Réajuster une sélection de coupe et rétablir une partie de la chute

Si une sélection de coupe n'est pas bonne (la fin d'un mot est tronquée par exemple), vous
pouvez en rétablir la partie manquante incluse par erreur dans la chute, ceci grace aux
fleches bidirectionnelles. En effet, celles-ci vous permettent deux fonctions:

e Réajuster votre sélection grace aux boutons suivants (voir chapitre "Editer dans Snippet+"):

pour réajuster le début d'une coupe (bleu).

pour réajuster la fin d'une coupe (jaune).

e De méme, lorsqu'une coupe vient d'étre faite, il vous est possible de rétablir une partie de
la chute. Pour ce faire, positionnez votre curseur a I'extrémité du trongon adjacent a la
coupe qui vient d'étre faite. Un curseur en forme de double-fleche horizontale apparait:
vous pouvez des lors rétablir une partie de la chute ou bien réduire la taille du trongon sur
la piste.
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14.3.18. Afficher / Masquer le chutier
Dans Snippet+, il est possible d'afficher ou de masquer le chutier pour gagner plus de place
a l'affichage.

Pour ceci, utilisez I'onglet signalé par une fleche et se trouvant juste a c6té de I'onglet
"Chutier" :

> B @& 4« ) |44 PM

Effect Chutier

14.3.19. Annuler (Ctrl + 2)

Pour annuler une action, cliquez sur l'icbne suivante : n

14.3.20. Répéter (Ctrl +Y)
Lorsque vous annulez un changement mais qu'ensuite vous changez d'avis, vous pouvez

répéter I'action en cliquant sur I'icone suivante n

14.3.21. Aller au début

Pour aller au début des pistes, cliquez sur l'icone suivante :m

14.3.22. Aller a la fin

: . . . |
Pour aller a la fin de tous les sons, cliquez sur I'icone suivante :

14.3.23. Ajouter un point de niveau
Pour ajouter un point de nveau :

e Faites un clic-droit sur le spectre, la ou vous souhaitez ajouter un nouveau point de niveau.
e Le menu suivant apparait.

COPYRIGHT©NETIA 415



NET'A ‘ Radio-Assist

_

e Cliquez sur "Ajouter un point de niveau". Le point de niveau apparait.
e Recommencer cette action autant de fois que nécessaire.

NB : Ctrl + clic-droit sur le spectre vous permet de créer un nouveau point de fade sans
avoir recours au menu contextuel.

14.3.24. Fade graduel

Lorsque vous souhaitez ajouter des points de niveau, en début ou en fin de piste, ceci afin de
creer un effet de Fade In ou de Fade Out, vous avez la possibilité de créer une progression
de courbe graduelle en effectuant la manipulation suivante :

e Positionner la souris sur la ligne de début ou de fin de bloc. Elle change d'aspect.
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e Ctrl + clic (en début / fin de bloc) puis tirer vers la droite ou la gauche

En sélectionnant la ligne verticale grise, on peut ajuster le fade.

Il est ensuite possible de déplacer, ajouter ou supprimer des points de niveau.

14.3.25. Effacer un point de niveau
e Faites un clic-droit sur le point de niveau que vous souhaitez supprimer.

|
df

e Cliquez sur "Supprimer un point de niveau" (cette fonction est disponible seulement si
vous vous trouvez sur un point de niveau. Autrement, c'est "Ajouter un point de niveau”
qui s'affiche).

Le point de niveau disparait.

COPYRIGHT©NETIA 417



NET'A ’ Radio-Assist

Attention : vous ne pouvez pas effacer les points présents par défauts aux extrémités
des blocs (établis pas Radio-Assist).

14.3.26. Masquer les points de niveau

Pour masquer les points de niveau, cliquez sur l'icbne suivante : .

Une croix rouge se place au-dessus de I'icone -

NB : Les points de niveau ne sont pas visibles mais vous pouvez toutefois continuer a
les entendre.

14.3.27. Visualiser les points de niveau
Si vous avez masqué vos points de niveau et que vous souhaitez les faire réapparaitre,

cliquez sur l'icbne suivante :

La croix rouge sur l'icbne disparait . et vos points de niveau sont a nouveau visibles.

14.3.28. Modifier le son global de votre son
Pour modifier le niveau global de votre son:

e Cliquez sur la ligne horizontale séparant votre piste en 2, une double-fléche apparait.
e Montez ou descendez la ligne noire qui est apparue.

e Reldchez le bouton de la souris.

N
D

S B |

)
B o

14.3.29. Modifier le niveau sonore
Pour modifier un point de niveau :
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e Cliquez sur le point de niveau a déplacer (un curseur a 4 fleches apparait) et amenez-le a
I'endroit souhaité.

e Relachez le bouton de la souris.

14.3.30. Gestion Mono/Stereo
L'outil Snippet+ propose une fonction qui permet d'effectuer de la balance et du panning.

Cette fonction est disponible sur chaque piste, dans la partie inférieure a gauche.

e Normal : A droite on joue ce qu'il y a sur le canal droit et a gauche on joue ce qu'il y a sur
le canal gauche.

e Left Only : Sur les 2 cOtés, on joue ce qu'il y a sur le canal gauche.
¢ Right Only : Sur les 2 cOtés, on joue ce qu'il y a sur le canal droit.

¢ S Mono : Addition des 2 voies droite et gauche. Le fichier stéréo est transformé en fichier
mono.

e "L" : Configuration du niveau sonore du canal gauche.
e "R" : Configuration du niveau sonore du canal droit.

e "L/R" : Configuration du niveau sonore du canal gauche quand il est joué sur le canal

droit.

e "R/L" : Configuration du niveau sonore du canal droit quand il est joué sur le canal
gauche.

14.3.31. Placer un marqueur dans Snippet+ (F2)

Placer un marqueur sur un élément :
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¢ Placez la téte de lecture a I'endroit ou vous souhaitez insérer le marqueur.

o
M n n * A, M 4
e Cliquez sur "Placer un marqueur . Votre marqueur apparait sur la piste, accompagné
d'un numéro qui lui est associé.

e Lorsque votre marqueur est positionné sur la piste, il vous est possible de le renommer en
vous placant sur son numéro et en effectuant un clic-droit pour accéder au menu
contextuel. Deux options s'offrent alors a vous : "Renommer le Marqueur” / "Supprimer le
Marqueur®”.

g Renommer le Marqueur

14.3.32. Se déplacer d'un marqueur a l'autre

e Pour se déplacer de marqueur en marqueur, vous pouvez utiliser les fleches se trouvant
au-dessus de I'icone "marqueur”. La navigation s'effectue d'un marqueur a l'autre, peu
importe si les marqueurs se trouvent sur plusieurs pistes ou non.

=9
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e Si vous souhaitez exclusivement vous déplacer d'un maqueur a l'autre sur une seule et
méme piste, utilisez les fleches en combinaison avec la touche "Shift" de votre clavier.

14.3.33. Effacer un marqueur
Pour effacer un marqueur :

e Faites un clic-droit sur le marqueur que vous souhaitez effacer. Un menu s'affiche,
choisissez "Supprimer le marqueur".

E

L0

14.3.34. Copier-coller un extrait d'élément sonore (Ctrl + C/Ctrl + V)
Pour copier et coller un extrait d'élément sonore : (en mode sélection seulement)

e Sélectionnez entre le bleu n et le jaune n la partie a copier.

e Cliquez su "Copier" (ou Ctrl + C) E

e Placez la téte de lecture la ou vous souhaitez coller |'extrait.

e Cliquez sur "Coller" (or Ctrl + V) .

NB: en mode bloc, si vous faites un copier-coller, c'est tout le bloc sélectionné qui est
concerné, ceci sans tenir compte des lignes bleue et jaune.

14.3.35. Fonction "Grouper/Dégrouper"
Dans Snippet+, il est possible de "grouper" ou de "dégrouper" les blocs.

Pour ceci, il suffit de sélectionner, en mode bloc, I'ensemble des blocs que vous souhaitez
grouper ensemble (ceux-ci peuvent se trouver sur une ou plusieurs pistes a la fois) et de cliquer
sur le bouton droit de la souris afin de faire apparaitre le menu contextuel. La fonction
"Grouper" apparait:
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1) On peut grouper des blocs de fagon individuelle : clip A + clip B + clip C = ABC

2) On peut grouper des sous-groupes de clips: (clip A + clip B) + clip C = AB+C = ABC (AB
devient un sous-groupe de ABC)

Par la suite, il est possible, de dégrouper totalement ou partiellement votre sélection en
refaisant appel au menu contextuel:

La fonction "Dégrouper” : elle consiste a séparer les différentes unités qui ont été groupées
ensemble. On pourra donc se retrouver avec des blocs seuls mais aussi, éventuellement,
avec des blocs sous-groupés.

La fonction "Tout dégrouper” : elle consiste a désolidariser chacun des blocs
individuellement, en unités completement distinctes les unes des autres.
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14.3.36. Ecouter une piste en solo
e Dans I'en téte de la piste, cliquez sur le bouton O

Les autres pistes sont fermées. Les boutons Mute passent au rouge

e Pour écouter a nouveau toutes les pistes, recliquez sur qui est vert.

14.3.37. Fermer une piste (Fonction "Mute")
La fonction "Mute" (fonction qui permet de désactiver I'écoute d'une piste) est représentée
par |

e Cliquez sur C présent sur la piste que vous voulez désactiver

Le bouton passe au rouge &,

e Pour I'écouter a nouveau, cliquez sur le bouton en rouge (v )

14.3.38. Enregistrer dans "Snippet+"

e Cliquez en téte de voie, pour chaque piste que vous souhaitez utiliser, sur le bouton "R"
permettant de préparer une voie a recevoir un enregistrement (notez que vous pouvez
enregistrer sur toutes les voies mais que vous devrez au préalable, si cela n'a pas déja été
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configuré, sélectionner la ressource de la carte

I'enregistrement).

Radio-Assist

BE=m 0 6B

B0:00:00:00  00:00:

(3
1

Pite |

[Mormal __~]
ececo

Redo2 M (e]lu]

[Normal __~]
eco

Piste3 [ (e]lu)

)

Lvusioue o eleJul

e

[ DR [ [3 |

Branford Marsalis Contemporary Jazz
Branford Marsalis Contermporary Jazz
Larry Carlton & Steve Lukather

Larry Carlton & Steve Lukather

test

Larry Carlton & Steve Lukather

FELA RANSOME KUTI

R8 EDL Snippet The Best of Chris Rea

lnrdi @auall Tane las matine du

I Brantord Marsalis Elysium

00:00:00:00 # 00:00:00:00

Elysium

Elysium

The Pump

All Blues

All Blues

All Blues

YEYE DE SMELL
On The Beach

Traiciama | aran da Tanahrac 4 7 \ini

| AG# 1DDETETS

00:00:00:00 00:00:00:00

0:16:04
0:16:04
0:14:28
0:14:17
0:14:08
0:14:07
0:13:17
0:13:12
n19-40

00:16:03:53 |+ |

00:00:00:00

audio a utiliser pour effectuer

NB: Notez que le Vu-metre permet de régler le volume sonore pendant I'écoute et
pendant I'enregistrement. Il clignote lorsque votre signal fait saturer la piste.

e Cliquez sur n

e Cliquez sur n pour stopper momentanément I'enregistrement.
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Vous pouvez reprendre I'enregistrement la ou se trouve la téte de lecture.

¢ Une fois que I'enregistrement est terminé, cliquez sur n

Une fenétre s'affiche vous permettant de sauvegarder votre enregistrement dans le Browser.
Dans le cas d'un enregistrement multipiste, il n'y aura qu'une fenétre de sauvegarde mais les
prises seront dissociées dans le Browser (elles contiendront: le nom que vous avez donné a
I'enregistrement* + le nom de la piste)

3
| @ nfos| J Musique g Jingle ¢ Publicte [JJJ] SCHEDULE

—
Titre - [ Nom de mon enregistrement

Ville :

* modifiable dans la Registry: HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\NETIA\Radio-
Assist\8.0\MultiSupEdit\MultiRec

Passer la clé AutolndexField = String (valeur) a définir

e Remplissez les informations et sauvegardez en cliquant sur l'icone de la disquette E (ou
appuyez sur "Annuler" pour recommencer).

NB : Votre enregistrement a le statut Brut @

14.3.39. Export AES
Il est possible d'exporter le montage au format AES31 afin de faciliter I'échange entre
différents outils de montage.

Cliquer sur E
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Organiser v C=i 4 (7]
» . . Y
¢ Favoris — Bibliotheques
‘L] Emplacements récents }E Ouvrir une bibliothéque pour afficher vos fic...
B Bureau =N 2
#/ Photos iCloud ES [B)prr:ents
) t
23 Dropbox <P Bibliothtque
& Téléchargements 2
: £ Images
% OneDrive \_::7 Bibliothéque
Bl Bureau @ Musique
4 Bibliothéques v < %, Bibliotheque -
Nom du fichier: -
Type: [AES3L (*AES3L;"ADL) -
4 Cacher les dossiers [ Enregistrer ] [ Annuler ]

Sauvegarder le montage dans le dossier souhaité.

14.3.40. Compteur "Durée sélectionnée"

Le compteur "Durée sélectionnée" vous renseigne sur la durée de la séquence sélectionnée

(entre le bleu et le jaune).

14.3.41. Compteur "Position actuelle"

Le compteur "Position actuelle" donne la position de la téte de lecture (ligne rouge). La téte

de lecture peut étre déplacée a un autre endroit sur le spectre en double-cliquant sur le
compteur et en entrant la position exacte requise. Pour valider, appuyez sur la touche
"Entrée" ou "Echap" pour annuler.

Position actuelle :
mlgleielnieinliy
[ 1 IO

(phasemetre actif)

Position actuelle :

(phasemetre inactif)
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Juste en dessous de ce compteur se trouve un phasemetre qu'il est possible d'activer (le
phasemeétre apparait en couleur) ou de désactiver (le phasemetre devient gris) par simple clic
sur la barre du phasemetre. Cet outil permet de mesurer la différence de phases entre deux
courants alternatifs de méme fréquence.

Le phasemétre renseigne les personnes non-techniques sur I'opposition de phase, qui peut
s'avérer extrémement utile pour les transmissions monos (AM) produites en stéréo.

e Lorsque le point blanc se trouve dans la zone verte, les canaux droits et gauches sont en
phase: cela indique I'absence d'effets de stéréo.

e Lorsque le point blanc se trouve dans la zone rouge, les phase sur le canal droit et gauche
s'opposent: ceci indique des problemes dans le cas d'un mixage mono (combiner un signal
opposé et un mixage mono débouchera sur un silence ou sur un son étouffé).

14.3.42. Compteur "Durée montée"
Le compteur "Durée montée" donne la durée totale de la séquence montée. A chaque fois
gue vous coupez une sélection, cette durée se met a jour.

14.3.43. End extension
La fonction "End extension" permet de rajouter un temps en secondes et/ou millisecondes a
la fin d'un montage.

Ceci afin de créer, par exemple, un blanc a la fin de ce montage.

Faire un clic droit sur une des pistes de Snippet+

«— End extension
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Sélectionner "End extension"

End Extension X

Cancel

Saisir la durée souhaitée, ici 1 seconde et 4 dixiemes.

Cliquer sur “ pour valider

La lecture s'arrétera donc 1.4s apres la fin du dernier bloc du montage.

14.3.44. Derniers éléments
Pour consulter la liste des éléments que vous avez utilisés :

e Allez sur "Derniers éléments".

e Cliquez sur la fleche pointant vers le bas. Un menu déroulant apparait contenant les
derniers éléments utilisés.

He &wwoke On A Bench In Abergavenny  Pop Rock 00:05:09:46 ||

He Awoke On A Bench In Abergavenny  Pop Rock

Si vous cliquez sur I'un des éléments de la liste, vous insérez |'élément sur la piste
sélectionnée, la ou se trouve la téte de lecture.

14.3.45. Sauvegarder un montage (Ctrl + S)
Pour sauvegarder un montage utilisez les fonctions suivantes :
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. E Sauvegarder : pour sauvegarder le travail effectué. Le montage est sauvegardé dans
un fichier avec une extension ".spt". S'il s'agit seulement de modifications sur un montage
existant, ce dernier est mis a jour et la version précédente est remplacée.

&

o |l est possible de faire un Sauvegarder sous en utilisant le menu :

L'élément est sauvegardée dans la base de données en tant qu'élément Monté avec l'icone

o E Nouveau : ce bouton permet de vider les pistes afin de créer un nouveau montage.

14.3.46. Snapshot

Un clic droit sur l'icbne "Enregistrer” E affiche la fonction "Snapshot”.

La fonction "Snapshot” est concue pour sauvegarder les différentes versions de votre session

de montage toutes les "x" minutes automatiquement.
Ainsi, il vous est possible de recharger une version montee.

Pour recharger une version antérieure d'une session montée :

e Faites un clic-droit sur I'icone "Enregistrer" E

La fenétre "Charger une sauvegarde Snapshot" apparait.

mA2/2009 16:45:30
mA2/2009 17:05:30

e Selectionez la version a recharger.

COPYRIGHTONETIA 429



NET'A ‘ Radio-Assist

e Double-cliquez dessus ou cliquez sur "OK".

14.3.47. Les effets

14.3.47.1. Principe de fonctionnement
Dans Snippet+, les utilisateurs disposent de :

- 1 rack d'effets par piste.
- 4 effets par rack.

Lors de l'activation des effets, chaque piste est traitée en temps réel : les effets ne sont pas
appliqués directement sur la piste et il est a tout moment possible de ré-entendre le son sans
traitement, sans superposition d'effets.

A noter également qu'il n'y a pas d'effets activables sur la piste de sortie (celle qui regroupe
les 4 pistes de Snippet+).

A l'origine de chaque effet se trouve un plugin VST. Par défaut, I'utilisateur dispose d'effets de
base (tels qu'un compresseur, un equalizer, etc..) mais chaque radio a la possibilité d'en
rajouter, selon ses convenances.

Note: RA8 opere une prise en compte des effets dans les sauvegardes des Snapshots.

14.3.47.2. Ajouter/retirer un effet
Pour ajouter un effet, cliquez sur I'onglet dédié, dans la partie inférieure droite de Snippet+.

[ Effect ] Chutier

Ceci vous donne accés aux 4 racks correspondant au 4 pistes de I'outil. En-dessous de chaque
intitulé "Effect n" ('n' étant un nombre compris entre 1 et 4), I'utilisateur a la possibilité d'ouvrir
un menu déroulant afin de choisir I'effet qu'il souhaite ajouter sur la piste.

i| Effect 1 B 2| Effect 1 & || Effect 1 2
[~

Effect 2 & || Effect 2 2

[~
Effect 3 & || Effect 3 2
[~

Effect 4 & || Effect 4 2
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Par défaut, lorsque I'utilisateur sélectionne un effet, celui-ci est actif Il et visible . Vous
pouvez a tout moment désactiver ces options par simple clic sur le bouton concerné.

Enfin, pour retirer la totalité des effets d'un méme rack, choisissez I'option "No effect" dans
le menu déroulant.

14.3.48. Raccourcis clavier de Snippet+
Drag and Drop du Browser (Brut, master, production et montage mono) sur une piste :

Ajout de I'item en mode remplacement sur la piste a la position du curseur de lecture

Drag and Drop + SHIFT du Browser (Brut, master, production et montage mono) sur
une piste :

Ajout de I'item avec inversion du mode insertion ou remplacement sur la piste a la position
du curseur de lecture

F1 : Ajouter marqueur

F2 : Aller au marqueur suivant.

F3 : Mettre un marqueur bleu.

F4 : Mettre un marqueur jaune.

F5 ou suppr : Couper la sélection (avec chute en mode sélection) / F5 Scinde le clip
(en mode clip).

CTRL + F5 : Coupe sans chute.

CTRL + suppr : Coupe sans chute.

F6 : Joue 2 secondes avant et apres la zone sélectionnée.
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F7
avant le jaune.

F8
F9
F10
F11

Radio-Assist

: Joue 2 secondes a l'intérieur de la zone sélectionnée apres le bleu et

: Retour lent.
: Avance lente.

: Retour rapide.

: Avance rapide.

Barre Espace : Ecouter/Arréter.

Ctrl + A
Ctrl + N
Ctrl + Z
Ctrl +Y

Ctrl + C
chute.

Ctrl + X

Ctrl + Shift + X

Ctrl +V

Ctrl + Inser
Shift + Inser
Ctrl + S

Ctrl + M

Ctrl + O
Browser.

Ctrl + 1
Ctrl + G
M

Ctrl +

COPYRIGHTONETIA

: Sélectionner I'ensemble des clips des pistes sélectionnées.
: Nouveau montage.

: Annuler la derniere action (undo).

: Refaire la derniére action (redo).

: Copier des clips sélectionnés ou la zone de sélection, copier avec

: Couper avec chute.

: Couper sans chute.

: Coller.

: Copier

: Coller

: Sauvegarder.
: Master.

: Sur un fichier audio dans Snippet+ : Retrouver le fichier audio dans le

: Import son.
: Grouper les clips sélectionnés.

: Commutation du mode sélection/clip.

: Déplace vers le haut le ou les clips sélectionnés.
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Ctrl + l : Déplace vers le bas le ou les clips sélectionnés.

Ctrl + — : Positionnement automatique de la téte de lecture sur le début de la
séquence suivante de la piste sélectionnée.

Ctrl + < : Positionnement automatique de la téte de lecture sur le début de la
séquence précédente de la piste sélectionnée.
(N

+ —* + Sélection clip: Sélection des clips depuis la sélection jusqu'a la fin de la piste.

Fn + “ + Sélection clip: Sélection des clips depuis la sélection jusqu'au début de la piste.

Shift + f : Dézoomer horizontalement la piste.

Shift + ! : Zoom horizontal sur la piste.

Shift + : Sélection des clips, un par un, du clip sélectionné vers la fin de la piste (en
mode clip).

Shift + *  : Sélection des clips, un par un, du clip sélectionné vers le début de la piste (en
mode clip).

Shift (ou Ctrl) + Clic souris sur un clip : multi-sélection en mode Clip.

Ctrl + clic + glissé (en début / fin de clip) : Crée un fade in / out, avec une progression de
courbe graduelle.

Ctrl + N (début) : En mode Clip : Sélectionne tous les clips des pistes sélectionnées se
situant entre le début du montage et la téte de lecture.

Ctrl + (fin) : En mode Clip : Sélectionne tous les clips des pistes sélectionnées se situant
entre la téte de lecture et la fin du montage.

f : Sélection de la piste supérieure.

! : Sélection de la piste inferieure.

—  :Déplace le curseur de lecture vers I'avant ou accélere la vitesse de lecture en mode
lecture.

“= . Déplace le curseur de lecture vers l'arriere ou ralentie la vitesse de lecture en mode
lecture.

Double-clique sur Entéte de piste: Agrandit/Rétrécit la piste sélectionnée.

R (début) : Place le curseur de lecture au début du montage.

Touche FN (fin) : Place le curseur de lecture a la fin du montage.
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Page up : Aller au bleu.
Page down : Aller au jaune.

+ ou double-clic : Affichage plus large de la piste sélectionnée. Cliquez une deuxieme
fois et la piste reprend sa taille originale

Molette souris : zoom in/zoom out horizontal.

Shift + Molette souris: zoom in/zoom out vertical.

Ctrl + Molette souris : déplacement a gauche/déplacement a droite.

Ctrl + Shift + A ou Alt + A : Sélectionne tous les clips de toutes les pistes.

Alt + creation de la zone avec la souris (en mode sélection et clip) : Crée une zone de
sélection multipiste.

Alt + clic-souris : Déplacement de la téte de lecture sans sélection/désélection de la piste
qui se trouve en-dessous (Mode clip).

Alt + Plus "+" : Zoom horizontal arriere.
Alt + Moins "-" : Zoom horizontal avant.*

Alt + Etoile "*" : Recentrage des **pistes.

14.4. Lecteur

(TCo:58) W W [TEs

Footbal HBZU535hARYIcvA-TEH@FEYH
Eotetalan PERINGEIRERN <mos=Foothal Bordeat

ORI NI I T
J Football Bordeaus lyon

£ S >

7 iUnder 30:00

vy (e 2. . @ Q, [Enter Search Here...
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Lecteur Radio-Assist (intégration avec Mos ENPS)

14.4.1. Fonctions du lecteur
Les fonctions du lecteur sont les suivantes:

- - : , , .48 [French
> W N‘ pp! | (M} | - e . |Football Bordeaus lvon

Play Stop

Retour Rapide Compteur de Auteur + Titre
Avance Rapide position

14.5. Création d'une Story (avec fichier audio)
Pour créer une nouvelle Story dans ENPS:

e cliquer sur Ctrl+N

e glisser-déposer I'item que vous souhaitez intégrer depuis le Browser vers la story.

(Une référence MOS apparaitra en rouge dans le texte et a la gauche de la story)

test unicode (8003 test [11/09/201 test unicode

My ENPS

Fak HBZ U534 PARTIc VAT EE@FEYHM

[T A[=mos=F 2+ </mos>]etadata></mos>

BT press office

daviv bla

daviv bla

BT press office NIK DIF edited
linear wave
mpeg audio

French Foathall Bordez

hbcnews Indi -

rrhe

1141172011

‘f&ﬂl@ﬂﬁg- ¥| News wires

Text avec référence audio dans ENPS
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14.6. Création d'un Rundown et d'un Cartouchier
Pour créer un rundown, suivre la procédure ENPS de création d'un Rundown (menu
New/Rundown).

APENPS | ceeeee
Urgent:
Mr & Mr Jones [B003test [11/03/2011 1500]) | test unicode (8003 test [11/09/2011 15:00] | test unicods 0
@, < Modified: Sytem demo 111172011 16:31

Folder list My ENPS |

mE: test unicode [11/11/2011 17:00] FAR HBIUuSSsDARPcvA=TE HSTF%ayET
mE& 8003 test [11/0912011 15:00] |7 Al=mos=7 2k </mos>|etadata></mos>
FAL

System Maintenance >
Group favarites
Personal favorites >
Group maintenance
Show oldest items. y

|- Messages for System

768 Today's MOS Objects &Ne $ =
Today's Readins = = =

22 Today's Newsgatheiing

= Today's Rundowns BT press ofﬂce AR Topics
Calendar .. T BSTRATOR

| Local storage - TRATOR daviv bla i
Load this group's report ayouts e TRATOR daviv Wl
(currently using ENPS News) Readin - a7 - NIK DIF edited Topi 0 =
Load this group's searches Pcture = PESSOMeE: ) g opIcs =
(cumently using ENPS News) Video linear wave
Load this group's macros Audio = mpeg audio
[currently using ENPS News) Stary H French Foothall Bordeaux lyon i}
Retuin to ENPS .| Newsgathering ltem ~ BhErHews ERE report IR
Locations ¥ [22 Newsgathering ~ - rnhe Eranarmy naint erannmy MY
Show only Fundown « >
New i Folder

-
wies [l Sytem [ System W System A, [Enter Search Here... o |= : o v
3 ¥ pitems 2| ¥|News wires L L/

Création d'un rundown dans ENPS :

Ajoutez une story contenant des items audio Netia, par glisser-déposer vers le rundown.

Messages:

AP ENPS

* test unicode
(1121122011
17:00]

Fold
Page | |Story Slug Segment .
test unicode |

Mr & Mr Jones 8003 test [11

I test umcode

Rundown dans ENPS
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Ensuite, rendez-vous dans la section Propriétés du rundown et activez la fonction “MOS

Control active”.

4, &7 Maodihed: Sytem demo 1171172011 1831

My ENPS | '
011 17:00] FAk HAB US4 DA
115:00] T A[=mos=F Ak </mos>|etadataz</mos
Program =
Start Date: |11/11/2011
Start Time: |17:00:00 :
End Date: [11/1172011
End Time: |[17:30:00 :
Duration: |30:00 =
|Dglation based |.7'| =
Stories: | Blank Story v

Propriétés du Rundown

A ce stade, il devrait y avoir un message allant vers Newslink et un cartouchier avec le méme
nom étant donné que le rundown devrait avoir été dans I'onglet du Browser (Rafraichissez
I'écran afin de constater la répercussion car aucune notification n'est visible au niveau du
Browser lorsqu'un cartouchier est créé/détruit).
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Feeds § Jingle $ Adverts Bl Text £7' CartStack i§ Template [=] Log Sheet (=1 stack
£711/11/2011 5:00:00 PM test unicode 0:06:48 MOS d”1 Billy Paul Me and Mr:

£711/9/2011 3:00:00 PM 8003 test 0:10:34 MOS
£73/30/2007 4:08:39 PM U2 Pop Rock 0:09:29 ADMINISTRATOR

2 BT press office TAk

Onglet Cartouchier du Browser Netia

15. Multipiste

NB : Put your mouse on a function to get the explanation

The Royal We Pop Rock

i B
FIQ 50 . Bi——

i v °

100
L] 0 50
.

S

Rl n o 50
‘

B} e - B

Onglet "Multipiste" dans Radio-Assist

15.1. Définition du Multipiste

L'outil « Multipiste » est un outil de montage permettant de mixer des éléments entre eux. Le
mode de montage est additif. Cela signifie que vous sélectionnez la partie que vous
souhaitez garder.
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Le "Multipiste" est divisé en 2 parties :

@ La partie supérieure affiche la piste originale : la piste qui affiche I'élément a
couper.

Silversun Pickups The Royal e Pop Rock a

@ La partie inférieure affiche les pistes montées : les pistes ou les différentes coupes

apparaissent (donc le mix).

15.2. Afficher plus de pistes (+)
Pour afficher plus de pistes sur la partie basse de I'outil « Multipiste », cliquez sur I'icone

"plus” :
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B &
[ vrma -

i

5} o -

BRe

15.3. Afficher moins de pistes (-)
Pour afficher moins de pistes sur la partie basse de I'outil « Multipiste », cliquez sur

['icOne "moins" : E

;] n v _5|;|

100

3 “O A

;:I ﬂ v 50

—100

15.4. Les fonctions de transport
Les fonctions de transport disponibles dans I'outil "Multipiste" sont les suivantes :

n Ecouter I'élément* (barre espace)
* Vous pouvez choisir d'écouter soit la piste originale, soit les pistes montées.

e Pour écouter la piste originale (partie supérieure du Multipiste), cliquez sur I'icone
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suivante : -

Ou, sélectionnez la piste originale en cliquant simplement dessus.

-200 100 0 100 200

e Pour écouter les pistes montées (partie inférieure du Multipiste), cliquez sur l'icbne

suivante .

e Ou, sélectionnez les pistes montées en cliquant sur |'une d'elles.

n Mettre I'élément en pause

n Arréter la lecture (barre espace)

m Aller au début (F8).

NB : Si vous écoutez les pistes montées et que vous avez une piste de
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sélectionnée (séquence en noire), vous allez au début de la séquence et non pas

au début de la piste.

n Se rendre a la fin de la piste (F9)

NB : si vous lancez la lecture des pistes montées et que I'une des séquences est
sélectionnée (en noir), vous atteignez la fin de la séquence et non celle de la piste.rack.

S
v

Ecouter en avant ou en arriere lentement en restant cliqué.

Ecouter en avant ou en arriere a vitesse normale en restant cliqué.

Ecouter I'intérieur de la coupe (Entre le bleu et le jaune).

NB : Si la coupe fait plus de 4 secondes, seulement 2 secondes aprés le bleu et 2
secondes avant le jaune seront écoutées.

15.5. La téte de lecture
La téte de lecture est la ligne verticale présente au milieu de la piste de montage et qui est
fixe.
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Lorsque vous souhaitez placer un bleu, placer un jaune, insérer un blanc ou faire toutes
actions d'insertion, vous devez IMPERATIVEMENT placer la téte de lecture a I'endroit voulu.

15.6. Placer un marqueur d'entrée (bleu)- (F3)
Pour placer un point d'entrée, représenté par le bleu et marquant ainsi le début de votre
sélection :

e Placez la téte de lecture a I'endroit ou vous souhaitez placer le bleu.

e Cliquez sur l'icobne « marquer un début de coupe » n

NB : vous pouvez positionner le marqueur bleu en faisant un clic droit avec la souris ou
en pressant la touche F3 (voire Raccourcis du clavier pour Multipiste).

15.7. Placer un marqueur de sortie (jaune) - (F4)
Pour placer un point de sortie, représenté par le jaune et marquant ainsi la fin de votre
sélection :

e Placez la téte de lecture a I'endroit ou vous souhaitez placer le jaune.

e Cliquez sur I'icone « marquer une fin de coupe »:n.

NB : vous pouvez positionner le marqueur bleu en faisant un clic droit avec la souris ou
en pressant la touche F3 (voire Raccourcis du clavier pour Multipiste).

15.8. Montage dans le Multipiste
e Cliquez sur I'onglet « Multipiste ».

e Dans le Browser, sélectionnez I'élément que vous souhaitez monter.

e D'un simple glisser-déposer, placez I'élément sur la piste de montage de la partie haute

de I'outil « Multipiste ».

e Commencez par écouter votre élément. n

e Sélectionnez la partie que vous souhaitez garder grace au bleu n(représentant le
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point d'entrée) et le jaune n (représentant le point de sortie).
Vous pouvez réajuster le bleu et le jaune ci ceux-ci ne sont pas placés correctement.

e Pour cela, placez-vous sur le bleu ou le jaune, une double fleche apparait, restez cliqué
dessus et déplacez soit le bleu soit le jaune.

Pour vérifier les positions du bleu et du jaune , vous pouvez écouter la partie a iarder (avant

d'effectuer la coupe) en cliquant sur l'icone « jouer a l'intérieur de la coupe »

Ensuite, sur la partie basse de I'outil « Multipiste », sélectionnez sur quelle piste vous
souhaitez placer la partie sélectionnée et a quel endroit sur la piste (placez la téte de
lecture).

e
Une fois que vous étes sir de votre coupe, cliquez sur « couper » .

¢ Ce que vous avez coupé s'affiche sur la partie basse a I'endroit de la téte de lecture.

Pour réaliser de nouvelles coupes, refaites les manipulations expliquées ci-dessus.

Pour sélectionner un autre élément a insérer dans votre montage courant, retournez dans le
Browser, et d'un simple glisser-déposer, positionnez-le nouvel élément sur la piste de
montage. L'élément précédent sera automatiquement remplacé, sans que votre montage
soit modifié (attention il faut prendre des bruts ou des masters).

Vous avez ensuite d'autres fonctions disponibles dans la partie basse pour modifier votre
mixage.

15.9. Modifier le niveau sonore des pistes
Pour modifier le niveau global d'une piste, utilisez le « jog » disponible a gauche de votre

piste g

NB : effectuer un clic droit sur le jog pour revenir sur "0" dB.
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15.10. Ajouter des points de niveau
Par défaut, chaque séquence possede 4 points de niveaux (2 au début de la séquence et 2 a
la fin de la séquence).

Pour ajouter un nouveau point de niveau sur une séquence :

e Faites un clic droit a I'endroit ou vous souhaitez ajouter un point de niveau.

Le point de niveau apparait.

15.11. Supprimer des points de niveau
Pour supprimer un point de niveau :

e Placez votre souris sur le point de niveau a supprimer.

e Faites un clic droit dessus. Le point de niveau disparait.

NB : vous ne pouvez pas supprimer les points de niveaux par défaut d'une séquence.

15.12. Effacer une séquence (Suppr)
Pour supprimer une séquence :

e Sélectionnez la séquence a supprimer (elle devient noire).
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e Cliquez sur I'icOne « supprimer » ﬂ

La séquence est supprimée.

NB : Si vous souhaitez effacer plusieurs séquences simultanément, pressez la touche
"Ctrl", sélectionnez vos séquences et appuyez sur "Supprimer”.

15.13. Scinder une séquence
Pour scinder une séquence :

e Placez la téte de lecture a I'endroit ou vous souhaitez scinder.

e Cliquez sur l'icone « scinder » n . La séquence est scindée.

e Cliquez sur la deuxieme partie de la séquence scindée. Elle devient noire.

e Recliquez dessus, restez cliqué et déplacez la séquence.
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15.14. Insérer un blanc dans le Multipiste
Voire le chapitre "Scinder une séguence".

15.15. Renommer une séquence dans le Multipiste
Pour renommer une séquence :

e Sélectionnez la séquence a renommer (elle devient noire).

ol
e Cliquez sur I'icbne « nommer la sélection courante » .

e Saisissez le nom de la séquence.

g Mommer un Clip

Benarmmer Annler

e Cliquez sur « OK » ou appuyez sur la touche « Entrée » de votre clavier. La séquence

est renommée.

15.16. Couper/Coller une séquence dans le Multipiste (Ctrl +X/Ctrl+V)
Pour couper/coller une séquence de votre élément :

COPYRIGHTONETIA 447



NETIA &

Sélectionnez la séquence a couper (elle devient noire) :

N
e Cliquez sur « Couper» .

e Placez la téte de lecture a I'endroit ou vous souhaitez coller la séquence.

e Cliquez sur « Coller » .
Votre séquence est déplacée.

15.17. Copier/Coller une séquence dans le Multipiste (Ctrl +C/Ctrl+V)
Pour copier/coller une séquence de votre élément :

e Sélectionnez la séquence a copier (elle devient noire) :

e Cliquez sur « Copier » E

¢ Placez la téte de lecture a I'endroit ou vous souhaitez coller la séquence.

e Cliquez sur « Coller » .
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Votre séquence est copiée.

15.18. Mode remplacement / Mode Insertion
Il existe 2 modes pour insérer une séquence de la piste originale a la piste montée.

! Mode remplacement : insertion simple d'une séquence sans déplacer une autre
séquence. Cela signifie que I'insertion ne peut se faire que si I'espace est suffisant.

! Mode Insertion : quand vous cliquez sur I'icobne « mode remplacement », vous passez
sur la fonction « Mode insertion ».Cette fonction permet non seulement d'insérer une
séquence en déplacant les autres séquences dans le cas ou vous n'auriez pas suffisamment
d'espace, mais aussi de « recoller » toutes les séquences si vous scindez une séquence.

15.19. Déplacer une séquence au sein d'une piste
Pour déplacer une séquence sur une méme piste :

e Sélectionnez la séquence a déplacer (elle devient noire).

e Recliquez sur la séquence et restez cliqué.

e Glissez-la séquence a l'aide de votre souris sur la piste, a I'endroit voulu.

La séquence est déplacée.

15.20. Déplacer plusieurs séquences au sein d'une piste

Pour déplacer plusieurs séquences sur une méme piste :
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e Appuyez sur la touche « Ctrl » de votre clavier et maintenez-la appuyée.

e Sélectionnez les séquences a déplacer en cliquant dessus (elle deviennent noires).

e Glissez-les sur la piste a I'aide de votre souris, a I'endroit voulu.

Les séquences sont déplacées.

NB : si vous appuyez en méme temps sur les touches « Ctrl » + « A » de votre clavier,
toutes les séquences de la piste choisie seront sélectionnées.

15.21. Enregistrer sur une piste (Multipiste)

e Cliquez sur I'icne du cadenas rouge B8, sur |a piste ou vous souhaitez enregistrer.

= ”
Lorsque le cadenas est fermé (signifiant piste verrouillée), le bouton "Enregistrer" .
apparait, a coté de l'icone "couper".

e Positionnez la téte de lecture a I'endroit ou vous souhaitez que I'enregistrement débute.

F
e Cliquez sur « Enregistrer » .

¢ Ala fin de I'enregistrement, cliquez sur « stop » n

COPYRIGHTONETIA 450



NETIA &

Une fenétre apparait pour sauvegarder votre enregistrement dans le Browser.

e Remplissez la fiche et sauvegardez en cliquant sur l'icne de la disquette E (ou sur

« annuler » si vous souhaitez recommencer votre enregistrement.)
NB : le statut de I'élément sauvegardé sera Brut Q.

15.22. Ecouter une piste en mode solo

La fonction "Solo" est représentée par I'icone "Feu bicolore" . Lorsque le feu est vert,
alors la piste est activée pour I'écoute.

Pour écouter une piste en solo :

Cliquez sur l'icbne "feu bicolore" a coté de la piste que vous souhaitez jouer en solo.

Les autres pistes sont fermées. les icOnes de "Feux bicolores" passent en rouge :

a2

Bh®
&) oma -

Pour écouter a nouveau toutes les pistes, cliquez sur I'icone de "feu bicolore" qui est vert,
présent sur la piste que vous avez écouté en solo.
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15.23. Fermer une piste (Fonction "Mute")
La fonction "Mute" (fonction qui permet de désactiver I'écoute d'une piste) est représentée

par I'icone d'un haut-parleur )

Pour désactiver une piste :

e Cliquez sur I'icone du haut-parleur présent sur la piste que vous voulez désactiver n

Une croix rouge apparait sur le haut-parleur. La piste est désactivée pour I'écoute.

e Pour |'écouter a nouveau, cliquez sur le haut-parleur ﬂ

e La croix rouge disparait et vous pouvez écouter a nouveau la piste n

15.24. Fonction "Panning"/"Balance"
L'outil Multipiste propose une fonction qui permet d'effectuer de la balance et du panning.

Cette fonction est disponible sur chaque piste, dans la partie inférieure du Multipiste.

Normal : a droite on joue ce qu'il y a sur le canal droit et a gauche on joue ce qu'il y a sur le
canal gauche.

Left Only : sur les 2 c6tés, on joue ce qu'il y a sur le canal gauche.
Right Only : sur les 2 cOtés, on joue ce qu'il y a sur le canal droit.
Custom : 4 Boutons de paramétrage des niveaux :

- "L" : Configuration du niveau du canal gauche.

- "R": Configuration du niveau du canal droit.
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- "L/R" : Configuration du niveau du canal gauche quand il est joué sur le canal droit.

- "R/L" : Configuration du niveau du canal droit quand il est joué sur le canal gauche.

15.25. Annuler une action (Undo) - (Ctrl + 2)
Pour annuler une action faite, cliquez sur la fonction « annuler » représentée par l'icone

suivante : m

NB : vous pouvez annuler jusqu'a 256 actions avant sauvegarde.

15.26. Refaire une action (Redo) - (Ctrl +Y)
Lorsque vous annulez une action et que vous changez d'avis, vous pouvez refaire cette

action en cliquant sur I'icone « refaire » ﬂ

15.27. Consulter la liste des derniers éléments utilisés
Pour connaitre la liste des derniers éléments que vous avez utilisé :

e Allez dans « derniers éléments »

e Cliquez sur la fleche descendante. Un menu apparait avec la liste des éléments

récemment utilisés.

huitti-Track & | Production Stretch Sript Impaort ¢ Expart

He Awvoke On A Bench In AbePop Rock

He Awvoke On A Bench In AbePop Rock
He Awoke On A Bench In AbePop Rock
& Beautiful Lie Pop Rock
Beautiful day Pop Rock
_|' Silversun Pickups The Royal We % Pop Rock
_|' Silversun Pickups The Royal We Pop Rock

Si vous cliquez sur un élément de la liste, vous insérez le son sur votre piste de montage,

a I'endroit ou se trouve la téte de lecture.

15.28. Sauvegarder un montage (Ctrl + S)
Pour sauvegarder un montage utilisez les fonctions suivantes :

COPYRIGHTONETIA 453



NET'A ’ Radio-Assist

. E Sauvegarder : pour sauvegarder le travail effectué. Le montage est inséré dans la
base de données. Il est accessible dans I'onglet sous lequel vous I'avez sauvegardé. S'il
s'agit seulement de modifications sur un montage existant, ce dernier est mis a jour et

la version précédente est remplacée.

. L

Sauvegarder sous : pour sauvegarder le montage sous un nouveau nom. S'il
s'agit de modifications sur un montage existant, ce mode de sauvegarde, contrairement

au précédent, permet de conserver les deux montages.

o E Nouveau : ce bouton permet de vider la piste afin de créer un nouveau montage.

15.29. Raccourcis Multipiste
F3 : Mettre un bleu

F4 : Mettre un jaune

F5 ou suppr : Couper la sélection

F7 : Ecouter l'intérieur de la coupe (2 secondes apres le bleu et 2 secondes avant le jaune).
F8 : Aller au début du son

F9 : Aller a la fin du son

F10 : Ecouter rapidement en avant

F11 : Ecouter rapidement en arriere

F12 : Changer le mode d'écoute (mode original — mode monté)
Barre Espace : Ecouter/Arréter

Ctrl + A : Sélectionner toute la piste

Ctrl + N : Nouveau document

Ctrl + Z : Annuler la derniére action (undo)

Ctrl + Y : Refaire la derniere action (redo)

Ctrl + C: Copier

Ctrl + X : Couper

Ctrl + V : Coller

Ctrl + S : Sauvegarder

Ctrl + fleche gauche* : agrandir le spectre

Ctrl + fleche droite* : rétrécir le spectre

Page up : Aller au bleu
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Page down : Aller au jaune
+ : Afficher plus de pistes
- : Afficher moins de pistes

Clic + fleche gauche (touche clavier) : Dé/Sélectionner toutes les pistes avant le point
courant.

Clic + fleche droite (touche clavier) : Dé/Sélectionner toutes les pistes apres le point
courant.

Molette souris : zoom in/zoom out horizontal
Shift + Molette souris : zoom in/zoom out vertical

Ctrl + Molette souris : page de gauche/page de droite

16. Planification Musicale

16.1. Présentation de la Planification Musicale
L'outil de programmation musicale intégré a Radio-Assist permet de réaliser les opérations
suivantes :

e Créer une programmation musicale.

e Modifier une programmation musicale.

e Réaliser simplement un comblage musical.
e Gérer plusieurs antennes.

e Prendre en compte des éléments réellement diffusés (réconciliation).

La programmation musicale est partie intégrante de I'onglet Grid Editor de Radio-Assist.
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=] Grid Editor

16.2. Afficher les icones
Seuls les administrateurs ont la possibilité d'afficher ces icones.

Il faut mettre la valeur "29" a la clé "ExtraDisplay” dans la base de registre :
HKLM\SOFTWARE\(WOWG6432Node)\NETIA\Radio-Assist\8.0\LogView8\Ctrls

Il faut aussi autoriser dans Administrator le droit "Can see Music Scheduler" dans Grid-Editor
et Feder-All

16.3. Glossaire
Librairie
Contient 'ensemble des éléments sonores susceptibles d'étre planifiés.

Chaque élément est décrit par un ensemble de paramétres obligatoires ou facultatifs.

Catégorie.

C'est I'information de description fondamentale d'un élément de la librairie. Elle est
obligatoire.
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Une catégorie peut étre vue comme un ensemble de titres devant avoir une exposition
similaire.

L'utilisateur crée autant de catégories qu'il le souhaite (création/édition a la volée).

L'utilisation la plus courante des catégories est le regroupement des titres musicaux par
époque.

Horloge

L'horloge détermine le type d'élément devant étre joué a un moment donné.

L'horloge (traditionnellement d'une durée heure) décrit le déroulement de I'antenne.
Elle est constituée de blocs, chaque bloc contenant une succession de pas élémentaires.

Les pas peuvent étre un élément a planifier (musique, un jingle), une réservation d'espace,
une balise horaire....

Chaque pas a planifier est obligatoirement typé avec une catégorie.
La durée d'un pas correspond a la durée moyenne des éléments de la catégorie.

Des filtres de caractéristiques peuvent également étre fixés sur un pas d’horloge (pour
forcer la caractéristique d'un pas donné lors de la planification).

Une horloge est un Template pouvant étre utilisé plusieurs fois sur une journée/semaine.

Calendrier
Permet d'assigner une horloge a chacune des heures de la semaine.

Le pas élémentaire du calendrier est une heure.

Regle

La planification musicale met a disposition de I'utilisateur un certain nombre regles lui
permettant de guider la programmation vers la couleur musicale a atteindre.

Une regle est un paramétrage du systéme qui permet de contrdler la représentation d'une
des caractéristiques décrivant les éléments de la librairie (genre, tempo, type, restriction
horaire....)

Une regle peut posséder des propriétés réglables par catégorie et par tranche horaire (cf
Stratégies)

Les regles peuvent étre regroupées selon leur mode de réglage (taux de rotation,
contraintes enchainements, proportions générales...)

Exemple : La regle « Séparation Minimum pour un Titre » posséde la valeur « durée » qui
définit l'espacement minimum entre deux apparitions d'un méme titre. Cette valeur peut étre
différente d’une catégorie a l'autre. Ainsi, un titre Top 40 sera autorisé a apparaitre toutes les 3
heures, alors qu'on imposera un intervalle plus grand pour un titre Gold.

COPYRIGHTONETIA 457



NET'A ’ Radio-Assist

De méme, la séparation minimum pour un titre peut varier selon l'heure de la journée (les
rotations seront par exemple moins élevées la nuit que la journée).

Stratégie

Une stratégie est une sélection de regles a appliquer, de paramétrages associés a ces regles,
ainsi que l'ordre d'importance de chaque regles.

La sélection des regles, ainsi que leur ordre de priorité peut étre, a I'intérieur d'une méme
stratégie, différente d'une catégorie a l'autre. Il'y a donc une sous association
regles/catégorie dans la définition d'une stratégie.

Calendrier de stratégies.
Différentes stratégies peuvent étre utilisées au cours d'une journée ou semaine.

Il existe donc un calendrier permettant de choisir quelle stratégie doit étre appliquée pour
chacune des heures de la journée.

Planification

Pour réaliser la programmation musicale, le logiciel va choisir, pour chaque pas cible d'une
horloge, un élément appartenant a la catégorie du pas étudié.

La programmation se fait catégorie par catégorie sur la période a planifier.
Un panier est constituée pour chaque catégorie.

Pour un pas donné, le logiciel parcourt le panier de haut en bas et sélectionne le premier
élément qui répond a toutes les regles fixées par I'utilisateur pour ce pas.

S'il n’en trouve pas, il parcourt le panier a nouveau en ignorant la regle cassable de poids la
plus faible. Il continue ainsi de suite. Si aucun son respectant les regles incassables n'a pu
étre trouvé, le programme laisse la position non planifiée.

Un élément planifié est ré-introduit dans le panier en fonction du pourcentage de retour de
I'élément (100% équivaut a un retour en bas du panier).

A l'issue de la planification automatique, un rapport est présenté indiquant le nombre
d'éléments planifiés par catégorie et le nombre d'éléments non planifiés par catégorie.

Ordre de planification (pass order)
Définit dans quel ordre les catégories seront planifiées.

Ce parametre est important car les catégories planifiées en premier, a regles identiques, sont
les moins contraintes et bénéficient d'une plus grande homogénéité de rotation naturelle.

Les catégories comportant le moins d'éléments sont donc souvent planifiées en premier.

Une catégorie non présente dans cette liste ne sera jamais planifiée, méme si des pas cibles
appartenant a cette catégorie sont présents dans une horloge.

COPYRIGHTONETIA 458



NET'A ’ Radio-Assist

Outils d’analyse

Pour un fonctionnement harmonieux d'un systeme de planification, il doit y avoir une
cohérence entre les criteres imposés au systeme et la composition de la librairie (une regle
trop restrictive imposée sur une caractéristique sous représentée peut bloquer la
planification).

Aussi, l'utilisateur bénéficie d'outils d'analyse lui permettant de connaitre simplement la
composition de sa librairie pour chacune des caractéristiques.

Edition de la programmation
Une fois la programmation générée, I'utilisateur peut parcourir celle-ci pour I'éditer.
Il peut déplacer des éléments par Giller/Déposer, en supprimer...

En se positionnant sur un pas a éditer, le logiciel lui présente le panier de la catégorie
(autre option : lui sont présentés les titres les moins joués par rapport a la position
considérée).

Pour chaque élément du panier, I'utilisateur visualise comment les regles sont respectées, ou
non, pour le pas considéré. De plus, une seconde liste synthétique permet de voir en un
coup d'ceil les regles violées.

L'utilisateur peut également aller sélectionner un titre dans une autre catégorie. Les mémes
informations quant au respect des regles apparaissent.

16.4. Préparer une planification musicale
Afin de préparer une planification musicale, nous devons passer par plusieurs étapes :

- Créer des catégories et des grilles

- Appliquer une catégorie et une grille a un son
- Définir des regles

- Définir des stratégies

- Définir des horloges

Une fois que toutes ces étapes ont été remplies, nous pourrons démarrer le processus de
planification musicale.

Nous serons capables d'en contrOler les résultats et de modifier les planifications générées.

Cette documentation montre comment créer une programmation musicale en utilisant
les notions “Nouveautés”, "Récurrents” et "Hits" ainsi que les critére de répartition
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géographique “International” et “National”. Nous utiliserons également la catégorie
"Jingle”.

16.4.1. Créer une catégorie

Créer une catégorie se fait dans I'onglet Grid Editor, en cliquant sur

Category: b 0 4 ¥

Sur la partie gauche de I'écran, cliquez surE

Le champ devient éditable :
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Category: b U 4 ¥

Category

Tapez le nom de votre nouvelle catégorie, puis validez en utilisant la touche "Entrée" de
votre clavier.

Category: b 0 4 ¥

NIT - NEW INTERNATIONAL

IMPORTANT : Il est impossible de modifier le nom de la catégorie une fois que celle-ci a été
créée.

Une fois que toutes les catégories ont été créées, vous pouvez modifier leur ordre en

utilisant les boutons et pour faire remonter ou descendre la catégorie.
IMPORTANT : Cet ordre est trés important.
Cet ordre sera utilisé par le processus de planification.

L'outil de planification remplira la conduite en piochant des éléments dans la Tere catégorie,
puis dans la 2nde catégorie, etc...

Parce que les regles seront paramétrées au niveau de I'outil de planification, au fur et a
mesure que celui-ci remplira les conduites, il lui sera de plus en plus difficile de trouver des
sons satisfaisant a toutes les regles.

La premiere catégorie sera soumise a moins de contraintes pour le remplissage. La seconde
catégorie sera soumise a un peu plus de contraintes (puiqu'elle tiendra compte de ce qui
vient d'étre programmé pour satisfaire aux régles), la troisieme aura encore plus de
contraintes, etc...
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Par conséquence, la catégorie contenant le plus de sons doit étre placée au bas de la pile
des catégories. Ceci permettra au logiciel d'étre confronté a une plus grande de possibilités
de choix pour effectuer la planification.

16.4.2. Créer/Modifier/Effacer une grille

Une grille est un outil vous permettant de définir si un son sera ou non planifié dans les 24
tranches horaires de la journée, et ceci de maniére individuelle pour chaque jour de la
semaine.

16.4.2.1. Créer une grille
Créez une grille :

Vous pouvez créer autant de grille que vous le souhaitez.

Une grille est une fagon de préciser pour un son QUAND celui-ci peut étre joué, entre
00:00 et 24:00, du lundi au dimanche.

Ces créneaux sont découpés en tranche d'une heure.

Pour créer une grille, cliquez sur

Mapping | Grids|

Tapez le nom de la grille dans le champ "Nom".

Un point vert signifie que le son peut étre joué.

L'absence de point vert signifie que le morceau ne doit pas étre programmé a ce moment-
la.
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En cliquant sur un globe vert, vous le faites disparaitre.

Une fois que la sélection est faite, cliquez sur

Grid added into database

Il est possible de dupliquer une ligne en faisant un clic droit sur la ligne que vous souhaitez
reproduire : Ici, vendredi est identique a jeudi.

Mapping | Grids|

EETENG - 5

Mapping | Grids|

NO_NIGHT_WK B . 8 &
Name NO_NIGHT_WK

Copy line
Paste line
Delete line

Faites un clic-droit sur la ligne a copier
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Mapping | Grids|

NO_NIGHT_WK M & B B a

Copy line
Paste line

Delete line

Ensuite, copiez la ligne a I'endroit ol vous souhaitez dupliquer ses propriétés

Mapping | Grids

NO_NIGHT_WK -

Vendredi est identique a Jeudi

Vous pouvez également effacer I'ensemble des points verts d'une ligne en faisant
un clic-droit sur celle-ci et en choisissant "Delete line" :

Mapping | Grids

NO_NIGHT_WK

Copy line

Paste line
Delete line
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Mapping | Grids|

NO_NIGHT_WK ~ I ]
Name NO_NIGHT_WK

Cliquez sur & pour sauvegarder vos modifications.

1 ® Modffication

Grid modified into database

La grille est modifiée.

16.4.2.2. Modifier une grille
Modifier une grille :

Mapping | Grids|

NO_NIGHT_WK L@ E a

Sélectionnez la grille que vous souhaiter modifier, faites vos

sur &
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1 ® Modffication

Grid modified into database

La grille est modifiée.

16.4.2.3. Effacer une grille
Effacer une grille :

Mapping | Grids|

NO_NIGHT_WK B s 8 & a

NO_NIGHT_WK
NO_WK

e
Sélectionnez la grille que vous souhaiter effacer, puis cliquez sur 4
¥ Grid deleted

Grid has been deleted

16.4.3. Définir la catégorie d'un son et ses créneaux d'éligibilité

Une fois les catégories créées, nous allons appliquer une ou plusieurs catégories et une grille
d'éligibilité a la diffusion pour chaque son. Ceci est obligatoire pour que la planification
puisse fonctionner.

Pour cela il faut sélectionner un son, puis modifier ces paramétres :
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Choisissez un élément dans votre base, puis ouvrez sa fiche de métadonnées :

. NETIA "Radio-Assist " 8.10

Claude Francois Cette Annee
Gaetan Roussel Help Myself
A

Author g- ; o

Inna Modja

Elisa Tovati & Tom Dice
Number : Melissa NKonda

Type : Camélia Jordana
Camélia Jordana

Coeur de pirate

Num CD : ; Benahar

Title :

Sub-Type :

[5] Grid Editor

La fenétre suivante s'affiche :
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Author : Inna Modja
Title : Mister H
Language :

Type :

Sub-Type :

Number :

Year :

BPM :

Texture :

Remarks :

p Technical| 3% Category ¥+ Category 2

First broadcast —
Delete date _
Station

La partie supérieure (1) est I'endroit dans lequel sont stockées les propriétés du son.

Radio-Assist

o Music|

Creation date 7512011 17:06 Modification date 7/5/2011 1759
Last broadcast —

Ces éléments d'information doivent étre parfaitement remplis afin d'étre utilisés comme des

filtres dans les pas "cibles" des horloges.

La partie inférieure (2) regroupe I'ensemble des informations nécessaires au processus de

planification.

Onglet "Technical” :

Toutes ces informations sont fournies par le systeme.
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Onglet "Category" :

EXIXIXXIX X

Dans cet onglet, vous choisirez la catégorie a laquelle vous souhaitez rattacher votre son et
en dernier lieu, la grille que vous souhaitez appliquer (les créneaux de diffusion autorisés
pour ce son).

o Technical | 3% Category|

Category :

HIT - HIT INTERNATIONAL v NO_NIGHT_WK =

Onglet "Category 2" :
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p Technical ¥ Category | 3¢ Category.?f»

Category Alternative

B
|

XK
%3
T
&
o

&

ooﬂ}b Ty Y q (}@( o c:ao(}

Vous pouvez aussi choisir une seconde catégorie d'appartenance et une grille
supplémentaire.

Le fait d'ajouter une seconde catégorie a votre son vous permet de ne pas limiter |'utilisation
de ce son.

Ici, nous avons configuré notre élément de telle sorte que la chanson sera déclarée comme
n "Hit International” mais également comme une "Nouveauté".

Cliquez sur .

[~

E‘. Modify Result

The ltem has been successfully updated in the

@ database.

L'item est sauvegardé.

NB: Information sur le comportement des éléments de la base de données contenant
une catégorie et une grille (éléments planifiables)

» Lorsque I'on copie un élément planifiable, les informations de planification ne sont
pas copiées
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» Lorsque I'on fait un production avec un élément planifiable, les informations de
planification ne sont pas copiées

» Lorsque I'on fait un montage Snippet/Snippet+ avec un élément planifiable, les
informations de planification ne sont pas copiées

La régle générale est : les nouveaux éléments créés a partir d'un élément planifiable ne
conservent pas les informations de planification (ce qui protége la planification)

16.4.4. Créer une Stratégie
Crééer une stratégie vous permettra de définir les régles a appliquer a vos catégories.

Une fois créées, vous pourrez appliquer une (et une seule) stratégie pour une tranche
horaire.

Cliquez sur

Puis cliquez sur E a droite du menu "Stratégie"

categoy: & @ 4 ¥ swateoy:  [NNED = G

HIT - HIT INTERNATIONAL

HIT - HIT NATIONAL

NIT - NEW INTERNATIONAL

NNA - NEW NATIONAL

RIT - RECURRENT INTERNATIO...
RNA - RECURRENT NATIONAL
GIT - GOLD INTERNATIONAL
GNA - GOLD NATIONAL

JGL - JINGLE

Donnez un nom a votre stratégie, puis cliquez sur “
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Cancel

Ensuite, sélectionnez les regles que vous souhaiter appliquer a chaque catégorie.

A gauche, sélectionnez une catégorie et cliquez sur pour ajouter une regle rule.
Adding rules... X

Category Separation
Separation Artist1
Title Separation

Cancel

Ici, nous allons utiliser la régle "Title Separation”.

Double-cliquez sur la regle :

Strategy : STRATEGY 1 v E o B

Title Separation Double clic here to initialize separation value Breakable
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La regle est sélectionnée pour cette catégorie. Nous devons ici fixer une durée de séparation
entre deux occurences d'un méme titre et spécifier si la regle est "Cassable" ou "Incassable”

Par défaut, la regle est toujours "Incassable"
Pour fixer la durée, suivez les instructions qui s'affichent a I'écran:

Separation Rule Edition

Spedify separation period for TITLE

Days : m Hours : Minutes : ¥ =
v v

Cancel

Ensuite, cliquez sur“

Strategy : STRATEGY 1 n B T B

Value Level

Title Separation Separation: 01 h 12 mn Breakable

Pour modifier le caractere des regles, double-cliquez sur "Cassable". La catégorie passera a
"Incassable”. Double-cliquez a nouveau pour revenir a I'état initial, etc...

Lorsqu'une regle est "Incassable” la ligne est surlignée en orange.

Strategy STRATEGY 1 B o B

Vous pouvez afficher autant de regles que ce que vous en propose I'outil.

IMPORTANT : Si aucune régle n'est définie pour une catégorie, le processus de
planification utilisera une sélection aléatoire de titres provenant de la catégorie en
question.
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L'ordre des regles est important. Elles doivent par conséquent étre triées par ordre de
priorité.

Pour modifier cet ordre, utilisez les fleches directionnelles : et .

. . (‘
Pour effacer une regle, sélectionnez-la, et cliquez sur .
Pour terminer, sauvegardez votre stratégie.

16.4.5. Créer une Horloge
Les horloges sont créées dans les émissions créées avec Grid Editor.

Les pas "cibles" (Target runs) seront insérés dans les écrans des émissions.

Pour insérer un pas "cible" dans une conduite, ouvrez une émission existante ou générez-en
une.

Ensuite, faites un clic-droit sur un pas pour ajouter un nouveau pas "cible" :

NIGHT SHIFT

00 AM

06:00:00  NIGHT SHIFT
NIGHT SHIFT H1

Sélectionnez, dans la liste, la catégorie que vous souhaitez appeller et optionnellement,
appliquez un filtre sur le pas en question.
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Target Run

Cateqgorie : TOP 100 =
Duration : 00:04:35

Run name :

TOP 100 ( Language = ENGLISH)

Filter : Yalue :

Mumber of matching items : 1

La durée indiquée correspond a la durée moyenne de tous les sons contenus dans la
catégorie.

- . Before . N
Cliquez ensuite sur ou - afin de sauvegarder votre pas avant ou apres

le pas sur lequel vous avez cliqué initialement.

NIGHT SHIFT

00:00:00 - 06:00:00  NIGHT SHIFT

- .= @ 0000:00., NIGHT SHIFT H1 00:04:26 >
00-00:00. 00:04:26 2

Une fois que tous les pas sont créés, la conduite est préte.

Vous pouvez mélanger les pas "cibles” et les pas "ordinaires".
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NIGHT SHIFT

NIGHT SHIFT H1

00:00:00. ¢

00:03:43

00:08:09_, 00:00:12.>
00:08:21.¢ 00:03:44 5
00:12:06_3 00:03:43.1
00:15:49. . 00:00:12.5
00:16:01_7 00:01:00.0
00:17:01_; 00:04:07 >
00:21:09_, 00:03:417
00:24:50_7 00:00:12.2
00:25:03_¢ 00:03:43.+
00:28:46 4 00:04:26 >

P PP P P P P

16.4.6. Appliquer une stratégie
La conduite est a présent créée, vous devez appliquer une stratégie sur votre émission.

Vous devez accéder au programme.

Il éxiste 2 facons d'appliquer une stratégie a une émission :

16.4.6.1. Appliquer une stratégie via une conduite

Faites un clic droit sur le haut de la conduite, puis choisissez "Modifier"

NIGHT SHIFT

NIGHT SHIFT
NIGHT SHIFT H1 01:00:10.¢«
00:00:00. 00:03:43.1

00:03:43 4 00:04:26 >

Une fois dans la fenétre, sélectionnez en haut a droite, la stratégie que vous souhaitez
appliquer a ce programme :
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Program

Nom : Heure de début : Heure de fin :

Night Time 1/2 020000 2 Strategy: ~

M Modifier I'heure des écrans associés

Ouvrir URL + | Fichier + | Supprimer Ajouter |Supprimer

Description rapide :

Ajouter |Supprimer Ajouter |Supprimer
Description compléte :

‘A_wouter Supprimer Ajouter |Supprimer

Annuler

Puis, cliquez sur“

La stratégie sélectionnée sera utilisée par le processus de planification.

16.4.6.2. Appliquer une stratégie via Grid Editor

Faites un clic droit sur I'émission que vous souhaitez modifier et choisissez "Métadonnées de
I'émission”
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E e« > 23-29janvier 2012

23 - lundi 24 - mardi 25 - mercredi

B | NIGHT TIME 172 NIGHT TIME 1/2 : _[NIGHT TIME 172

| NIGHT TIME 2/2

| MORNING SHOW 22

Ensuite, veuillez sélectionner en haut a droite de la fenétre, la stratégie que vous souhaitez
appliquer a cette émission :

Heure de début : Heure de fin :

Nom :
Nt Tme 112 czonoo - S

B Modifier I'heure des écrans associés

URL + | Fichier + |Supprimer Ajouter | Supprimer

Description rapide :

Description :

Ajouter |Supprimer Ajouter |Supprimer
Description compléte :

Ajouter |Supprimer Ajouter |Supprimer

Annuler
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ciiquez sur I

La stratégie sélectionnée sera utilisée par I'outil de Planification Musicale.

La stratégie apparait aussi dans la grille, sur I'ensemble des jours durant lesquels elle est
sollicitée :

29 - Thursday 30 - Friday

NIGHT SHIFT NIGHT SHIFT

STRATEGY 1| - STRATEGY 1| -

16.5. Créer une planification musicale
Une fois que tout est prét, la conduite vide sera générée manuellement ou de fagon
automatique.

Dans I'onglet "Conduites" du Browser, sélectionnez la conduite sur laquelle vous souhaitez
appliquer la planification musicale et glissez-la dans I'onglet "Federall".

La conduite est chargée:

=) Federai

NIGHT SHIFT 00:00:00-06:00:00

NIGHT SHIFT H1 09258:29,9
00:03:43.1

00:03:26.5
00:00:12 5
00:03:44 5
00:03:43 1
00:00:12.5
00:01:00.0
00:04:07 2
00:03:41.7
00:00:12.2
00:03:43.1
00:04:26 >

VAR AN el AN A e
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Pour lancer le processus de planification musicale, cliquez sur afin d'afficher les outils qui
vont étre sollicités.

De nouvelles fenétres s'affichent a I'écran.

NIGHT SHIFT 00:00:00-06:00:00

43 &) 00:00:00., NIGHT SHIFT H1
00:00:00_,

00:03:43_ 00:03:26 5

00:07:09.¢ 00:00:12
00:07:21.5 00:03:44 5
00:11:06_5 00:03:43.1
00:14:49_; 00:00:12.z
00:15:02_, 00:01:00.0
00:16:02_, 00:04:07 >

PP P PP P

00:20-09 - LA A

Le bouton change d'apparence : E Pour faire disparaitre ces fenétres, cliquez a nouveau
sur le bouton.

. . u 1. , . , , .
Ensuite, cliquez sur pour charger les éléments (les sons) sélectionnés par |'outil de
planification.

NIGHT SHIFT 00:00:00-06:00:00

NIGHT SHIFT H1 00:58:29 5 French Cancan (inna Modja)
1Need A Dollar (Tensnake Remix) (Aloe Blacc)
NIT - NEW INTERNATIONAL 343 Vokes et . i Zerh)
Likigi R
00:07-09_¢ 00:00:12.3 | :f'ar':::;s "r'nf"\'ffi'(i’:ﬂﬁ“;:ﬂﬁm 1

00:07:21_5 00:03:44 5
00:11:06_¢ 00:03:43 .+

00:14:49.; 00:00:12>

00:15:02 00:01:00.0

00:16:02_
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A présent, lorsque vous cliquez sur les pas "cibles " (Target Run), vous pouvez voir sur la
droite, dans la "pile", I'ensemble des sons appartenant a la catégorie retenue.

Vous pouvez lancer I'import automatique des sons en cliquant sur .

Music Scheduling

Valider Annuler

- |
En cliquant sur , le procesus démarre.

Au terme de 'opération, votre conduite aura été automatiquement remplie avec des sons.

Monday, October 0:

12:00:00 AM - 6:0 NIGHT SHIFT 00:00:00-06:00:00

00:00:00 - 06:00:00 NIGHT SHIFT

- .= @ 00:00:00, NIGHT SHIFT H1 00:54:367
00:00:00. Inna Modja [ French Cancan] 00:03:345
00:03:29 Bob Sinclar [ World Hold On (Radio)] 00:03:16¢

00:06:45. 5 TELERAMA Culture [ ] 00:00:39.0
00:03:38 5

Sobreviviré (Azucar Moreno)

Agarrado a mi cintura (AZUCAR MORENO)
French Cancan (inna Modja)

iy Feelings For You (Avici & Sebastien Dru...
INeed A Doliar (Tensnake Remix) (Aloe Blacc)

alvelialig

00:07:25_, Calogero [ Face a la mer (en duo avec Passi)]
Aloe Blacc [ | Need A Dollar (Tensnake Remix)]

00:17:39._¢ ANTENNE TELERAMA Passion [ |

00:17:43_,

00:18:43_ TELERAMA Passion [ |

Py

[ ARTIST LasT 2day(s) 19:33 Friday 30 September 4:37:38 AM / Kung Fu Fighting (Cee-Lo Green)
00:49

ARTIST NEXT Monday 03 October 1:00:00 Al / Kung Fu Fighting (Cee-Lo Green)

] 2]

Votre planification est terminée.

16.6. Modifier une planification musicale
Une fois que le processus de planification est terminé, vous avez la possibilité de modifier la
conduite générée.
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SIFeRl, [ Grocot

~ | NIT - NEW INTERNATIONAL -

i' 1<3 U So (Cassius)
Voices (Blundetto t. Hindi Zarha)
00:03:34.5 g Fu Fighting (Cee-Lo
00-00:00., Skt 5 it o Sobreviviré (Azucar Moreno)

= 00-03-16 Agarrado a mi cintura (AZUCAR MORENO)
00:03:29 Bob 3 orid Hold On (Radio B French Cancan (inna Modja)
- My Feelings For You (Avici & Sebastien Dru.
00:06:45 5 RAMA e 00:00:39.0 m I Need A Dollar (Tensnake Remix) (Aloe Blacc)

00-0 0 alogero [ Face a la mer (en duo avec Pa 00:03:38. =

i 00:10:58 ¢ Aloe Blacc [ | Need A Dollar (Tensnake Remix)] 00:06:43.5 -
00 9., A RAMA Passio 00-00:0 -

00:18:4 RAMA Passio 00:00:0 ™

[ ARTIST LasT 2day(s) 19:33 Friday 30 September 4:37:38 AM / Kung Fu Fighting (Cee-Lo Green) s
| ARTIST NEXT 00:49 Wonday 03 October 1:00:00 Al / Kung Fu Fighting (Cee-Lo Green)

0] | a

Si vous souhaitez remplacer Aloe Blacc a 00:10:58 par une autre chanson, cliquez sur Aloe
Blacc dans la conduite et vous verrez s'afficher a droite I'ensemble des chansons disponibles
dans la méme catégorie.

En cliquant sur une chanson appartenant a la méme catégorie, plusieurs informations
s'afficheront.

Ici, vous voulez insérer dans votre programmation "Kung Fu Fighting" par Cee-Lo Green.
Lorsque vous cliquez sur ce titre, 2 informations s'affichent :

1 - Vous aurez d'une part :
Colonne Regle :
- Artist Last : derniére date a laquelle I'artiste a été programmé

- Artist Next : prochaine date a laquelle I'artiste est programmé

Colonne Valeur:

La valeur du critere précédent, la durée étant donné en JOURS HH:MM

Colonne Date:

Les dates calculées en fonction de la durée donnée dans la colonne précédente

2 - Vous aurez d'autre part la liste des regles enfreintes ("cassables" en orange et
"incassables" en rouge)
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Colonne Régle :

Le nom de la regle enfreinte

Colonne Valeur :

La valeur du critere précédent, la durée étant donné en JOURS HH:MM

Colonne Date :

Les dates calculées en fonction de la durée donnée dans la colonne précédente

Vous pouvez également sélectionner une chanson provenant d'une autre catégorie, ceci en
ouvrant le menu déroulant et en choisissant une nouvelle catégorie.

HIT - HIT NATIONAL v

NIT - NEW INTERNATIONAL -
NNA - NEW NATIONAL

RIT - RECURRENT INTERNATIONAL
RNA - RECURRENT NATIONAL

GIT - GOLD INTERNATIONAL

GNA - GOLD NATIONAL

JGL - JINGLE

HIT - HIT INTERNATIONAL

CLA - CLASSICAL

STR - SOUNDTRACK %

m

Vous pouvez pré-écouter n'importe quelle chanson de cette liste en double-cliquant sur
celle-ci. Le morceau sera lu dans le player se trouvant au-dessus du menu déroulant.
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IR M
Kung Fu Fighting [Cee-Lo Green) In-m “-I_II_I-:II_I

RTL

<L ewwreTonaL |

sTACK

French Cancan (Inna Modja)

| Need A Dollar (Tensnake Remix) (Aloe Blacc
1«3 U So (Cassius)

Voices (Blundetto ft. Hindi Zarha)

Kung Fu Fighting (Cee-Lo Green)

Sobreviviré (Azucar Moreno)

Agarrado a mi cintura (AZUCAR MORENO)
My Feelings For You (Avicii & Sebastien Dru...

Une fois que vous avez sélectionné le nouveau morceau, effectuez un simple glisser-déposer
depuis le menu vers la conduite et choisissez parmi I'une des options qui vous est proposée :
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NIGHT SHIFT 00:00:00-06:00:00

06:00:00  NIGHT SHIFT =
& 00:00:00., NIGHT SHIFT H1 00:50:-11.5 ﬂ

00:00:00. ¢ Inna Modja [ French Cancan] 00:03:34. ‘Sobreviviré (Azucar Moreno)
Agarrado a mi cintura (AZUCAR MORENO)
French Cancan (inna Modja)

My Feelings For You (Avici & Sebastien Dru...
I Need A Dollar (Tensnake Remix) (Aloe Blacc)

00:03:29.5 Bob Sinclar [ World Hold On (Radio)] 00:03:16.5
00:06:45_¢ TELERAMA Culture [ ] 00:00:39.0
00:07:25_, Calogero [ Face a la mer (en duo avec Passi)] 00:03:38.5
00:10:58_¢ Cee-Lo Green [ Kung Fu Fighting]
00:13:14_, ANTENNE TELERAMA Passion [ ]
00:13:17 5 00:01:00.0

= |
e
=
=

Valanury"

00:14:17_5 TELERAMA Passion [ ] 00:00-03.4

2day(s) 19:33 Friday 30 September 4:37:33 Al / Kung Fu Fighting (Cee-Lo Green)
Honday 03 October 12:10:58 AM / Kung Fu Fighting (Cee-Lo Green

La chanson est remplacée et la conduite est préte a étre diffusée.

16.7. Réconciliation

Le choix des éléments retenus pour alimenter une conduite se base sur les planifications
déja effectuées, que les conduites soient prévues a des dates antérieures ou postérieures a
la date de création de la conduite considérée.

e Lorsque les conduites non pas été diffusées, |'outil de Planification prend en compte les
éléments déja planifiés pour générer une suggestion de programmation musicale.

Exemple 1

Pour faire simple, si le morceau "Always on the Run" de Lenny Kravitz a déja été programmé
dans la conduite de mardi prochain, ['outil de Planification considerera néanmoins que le
morceau a déja été retenu dans une conduite: le morceau ne sera donc pas candidat a la
nouvelle planification - que celle-ci concerne le lundi ou le mercredi indifféremment... pour
peu, bien entendu, que les regles retenues empéchent les diffusions trop rapprochées d'un
méme morceaul.

e Lorsque les conduites ont été diffusées, la programmation musicale s'appuie sur les
morceaux qui ont effectivement été diffusés

Exemple 2
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En résumé, si dans la conduite diffusée la veille, l'outil avait programmé le morceau
"Alejandro" de Lady Gaga et qu'au dernier moment, ['élément a été modifié, alors le morceau
"Alejandro" sera un candidat potentiel a la planification.

Par conséquent, la réconciliation est effectuée de maniere automatique.

Notez néanmoins que dans I'exemple suivant, si au lieu de "modifier" I'élément, vous vous
contentez de ne pas le diffuser, I'outil de planification considérera que I'élément a été diffusé
(puisqu'il est dans la conduite!). Par conséquent, afin d'éviter cet écueil, en cas de non-
diffusion d'un élément, vous vous devez de le supprimer.
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17. Production
17.1. Workflow

File name: FR_Production_v1.0.vsdx

RADIO ASSIST 8.2.3 Page name: Production
Last updated: 19/11/2018
Production

Sélectionner un son Glisser/Déposer

Producti onglet P brut dans la base de P» lesondansla
Iocucton données partie inférieure

A 4

Possibilité de

positionner
plusieurs points

dans le son

v v ! v '
Fade In Inlink GPI Intro Marqueur
Fade Out Outlink Outtro
®
-] [ m e
N
Possibilité de
modifier le niveau ———
sonore global du son A 4

A 4

Sauvegarder le son (&

Le son est
sauvegardé

dans Ia base
de données
en tant que
fichier
"monté"

17.2. Définition Production
L'outil "Production” permet de:

e modifier le niveau sonore des éléments de type "Musique” et Jingle .
e travailler les points de "Fade In" et "Fade Out"
e positionner les relais GPI dans des sons.

e positionner les point d'Intro et d'Outro.

COPYRIGHTONETIA 487



NET'A ’ Radio-Assist

CJF' Silversun Pickups The Royal we Pop Rock
5T 0 4 0

Db 1 D Final [ it
CULLEICLEIELEE CLLLEIELEE M-GPI#0 00000226 On
Fin d U initial Fin i Final it

Iy tnininieg E IaTannCainl E. -4 -~
LI e L -

17.3. Utiliser Production
Pour utiliser Production, il faut sélectionner un élément de type musique dans le Browser
puis faire un glisser déposer dans le lecteur.

@ 53| T[OM A
Inconnu Inconnu
Easy Does It Supertramp
Auteur : -02: New York Avec Toi Téléphone
Thre:: -02: Qui perd perd Coluche
:02:38 Hey Brother Aloe Blacc ol = A
3 Jaine
Type : i Giuseppe Verdi
AbicycleNe Yves MONTAND vendredi 21
Heln MvaelyNniie Ne Faianna Gaetan Rnnssel ¢ octobre 2016

Utilisateur :

Numéro :

Sous-Type :

Num CD :

137

(& [ t ¥ L & 'Ph, duction

e cernes sens (S N S

00:00:00:00 00:00:26:71 00:00:53:42 00:01:20:14 0 01:46:85 00:02:13:56 00:02:40:27

0
23:59:57:00 : : 23:59:59:00 00:00,00:00 00:00:01:00 00:00:02:00 00:00:03:00

Durée du spectre : 6 Sec Durée Montée : Position actuelle : Durée Totale : Vitesse: 0 %
-200 -100
e
Début de Fondu initial Niveau d'acquisit Début de Fondu Final Niveau d'acquisit
(letelalaleall B - nn.ne.qn.e T
LB - LLC el |

Fin de Fondu initial Niveau d'acquisil Fin de Fondu Final Niveau d'acquisil

] S [
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Les éléments utilisables sont :
- éléments bruts.
- éléments master.

- éléments montés de type Production.
Pour placer un point (fade, enchainement, Intro/Outtro, etc...) la méthode est identique.

Positionner la téte de lecture a I'endroit souhaité et cliquer sur le bouton du point souhaité.

Le point se positionne au niveau de la téte de lecture.

17.4. Zoom
Il est possible de faire un zoom in ou out horizontal sur la piste en utilisant la souris :

Molette souris : zoom in/zoom out horizontal

Shift + Molette souris : zoom in/zoom out vertical

Pour le zoom vertical on peut également utiliser les boutons

Cela change l'affichage mais pas le volume.

17.5. Compteurs
Le compteur "Durée montée" donne la durée totale de la séquence montée. A chaque fois
que vous déplacez les points de début ou de fin, cette durée se met a jour.

Le compteur "Position actuelle" donne la position de la téte de lecture (ligne rouge). La téte
de lecture peut étre déplacée a un autre endroit sur le spectre en double-cliquant sur le
compteur et en entrant la position exacte requise. Pour valider, appuyez sur la touche Entrée
ou Echap pour annuler.
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Le compteur "Durée totale" donne la durée total de I'élément sans tenir compte des points
de montage positionnés.

Durée Totale :

17.6. Modification vitesse
Il est possible de modifier la vitesse d'écoute ou de se déplacer dans le son en accélérant ou
ralentissant la vitesse de lecture.

Pour cela déplacer le curseur a droite ou a gauche.

La variation est de -200% a +200%.

Vitesse . 0%

*

-200

17.7. Point de fondu initial (Fade In)
Un point de fondu initial (ou Fade in) permet de faire une pente ascendante au début d'un
son.

17.7.1. Placer un point de fondu initial (Fade In)
Pour placer un point de fondu initial (Fade In) :

e Placez la téte de lecture a I'endroit ou vous souhaitez commencer le fade in.

e Cliquez sur l'icone "Début de fondu initial" :
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e Puis, replacez la téte de lecture ou vous souhaitez finir le fade in.

e Cliquez sur l'icone "Fin de fondu initial" :

Pour réajuster les 2 points de Fade in a votre convenance, cliquez et restez cliqué sur les
points de début et de fin de fade in et déplacez les.

00:00:00:19 00:00:01:19

Il est également possible d'utiliser les compteurs ci-dessous et de taper la position des
points de début et de fin de fondu initial ainsi que leurs niveaux sonore respectifs.

Début de Fondu initial Niveau d'acquisil

hihichiE] -

Fin de Fondu inttial Niveau d'acquisi

ey S

17.8. Point de fondu final (Fade Out)
Un point de fondu final (ou Fade out) permet de faire une pente descendante a la fin d'un
son (atténuation).
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17.8.1. Placer un point de fondu final(Fade Out)
Pour placer un point de fondu final (Fade Out) :

e Placez la téte de lecture a I'endroit ou vous souhaitez commencer le fade out.

e Cliquez sur I'icone "Début de fondu final" :

e Puis, replacez la téte de lecture ou vous souhaitez finir le fade out.

e Cliquez sur I'icone "Fin de fondu final" :

Pour réajuster les 2 points de Fade out a votre convenance, cliquez et restez cliqué sur les
points de début et de fin de fade out et déplacez les.

- B

00:02:38:34 00:02:35:34

Il est également possible d'utiliser les compteurs ci-dessous et de taper la position des
points de début et de fin de fondu final ainsi que leurs niveaux sonore respectifs.
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Début de Fondu Final Niveau d'acquisil

LD H5

Fin de Fondu Final Niveau d'acquisil

Do0eH3E T

17.9. Point d'enchainement de début et de fin

Les points d'enchainements de début net de fin n permettent de mixer 2 sons a
I'antenne.

En effet, les 2 sons seront synchronisés en fonction de leurs points d'enchainements de
début et de fin respectifs.

Cela permet de positionner automatiquement les 2 sons afin d'avoir une crossfade entre eux.
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17.10. Point relais (GPI)
Un point de relais (ou GPI : General Purpose Interface) est un contact qui est utilisé pour
déclencher un ordre.

17.11. Placer un point relais (GPI)
Pour placer un relais sur un élément sonore :

e Placez la téte de lecture a I'endroit ou vous souhaitez mettre le relais.

e Cliquez sur l'icone "Relais" m

e Le relais est placé et est visible dans la fenétre des relais .

Faosition Mode
EGPI#0 00:00:02:58 On ﬁ

En cliquant sur le numéro du relais, il est possible d'en sélectionner un autre.
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e En cliquant sur le mode (ici on clique donc sur "On" qui est le mode "Ouvert"), il est
possible de modifier le mode de déclenchement du relais. Ainsi il peut étre "Off" (fermé)
ou "Toggle" (impulsion).

17.12. Intro
L'Intro correspond au temps donné a un animateur pour faire une annonce sur une intro
musicale.

COPYRIGHTONETIA 495



NET'A ’ Radio-Assist

Abh b A b B Mwm
ol ot i i ol Gog i o Sdl on ol g 4 ai ahiad o

Intro Musicale Début paroles

00:00:02:55 b 00:00:11:33

Ici I'animateur pourra parler sur I'intro musicale du début de la chanson jusqu'au point Intro
quand commence les paroles de la chanson.

Un compteur orange dans Air DDO lui indiquera le décompte de la durée jusqu'au point
d'Intro.

00:03:33.6

Pour Flacer le point d'Intro, positionner la téte de lecture a I'endroit souhaité puis cliquer sur

Le point est placé et apparait sous la forme d'une ligne rose foncé avec le libellé "Intro"

17.13. Outro
L'Outro correspond au temps donné a I'animateur pour parler sur une musique avant la fin
du morceau.

Chanson Fin des paroles
00:02:45:85 - 2

Ici I'animateur pourra parler de la fin des paroles de la chanson jusqu'a la fin physique de la
chanson.
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Un compteur bleu dans Air DDO lui indiquera le décompte de la durée jusqu'au point
d'Outro.

00:03:23.3

Pour placer le point d'Outro, positionner la téte de lecture a I'endroit souhaité puis cliquer

sur
Le point est placé et apparait sous la forme d'une ligne rose foncé avec le libellé "Outro”

17.14. Détection des blancs
Dans I'onglet "Production”, il est possible de détecter les blancs présents dans un son.

¢ Un clic gauche sur le bouton - permet d'accéder au premier blanc présent sur la piste
audio.

e Un clic droit sur ce méme bouton permet d'accéder a un menu permettant de configurer
les propriétés de détection des blancs.

= Qualité Sonore : permet de déterminer le niveau de détection des blancs
* Mauvais : -30 db
*Normal : -40 db
* Excellent : -50 db

= Durée d'un blanc : permet de déterminer a partir de quelle durée, il est désirable de
supprimer un blanc

* Court : 300 ms
* Normal : 500 ms

* Long : 800 ms
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Propriétés de la Détection de blanc

Qualité Sonore Durée d'un blanc

@ Excellent i@ Long

© Nomal & Normal

@ Mauvais i@ Court

Cliquez sur Ok pour valider votre choix.

17.15. Placer un marqueur
Il est possible de placer un ou plusieurs marqueurs sur un son.

00:00:34:37

Pour positionner ces marqueurs, placer la téte de lecture a I'endroit souhaité, puis cliquer sur
&
<)
8¢ HO
Pour naviguer d'un marqueur a l'autre utiliser les boutons .

Il est possible de renommer ces marqueurs.

Pour cela, se positionner sur le numéro du marqueur, puis faire un clic droit.
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2] Renommer le Marqueur
0

00:01:20:52

Sélectionner "Renommer le Marqueur" puis saisir le texte.

g Renommer le Marqueur

Nom de Debut Refrain
Marqueur :

oK Cancel

Cliquer sur “

Le marqueur est renommé.

Pour supprimer un marqueur, se positionner sur le numéro ou le nom du marqueur, puis
faire un clic droit.

Sélectionner "Supprimer le Marqueur".

Le marqueur est supprimé.

17.16. Ecouter I'élément original (F12)
Pour écouter I'élément original, c'est a dire sans tenir compte des différents points

positionnés cliquez sur l'icone "Jouer le morceau original"

17.17. Ecouter I'élément monté (F12)
Pour écouter |'élément monté, c'est a dire en tenant compte des différents points

positionnés, cliquez sur l'icone "Jouer le morceau monté" -
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17.18. Aller au début (F8)
Pour aller directement au début de I'élément sonore, cliquez sur I'icone "Aller au début" :

17.19. Aller a la fin (F9)

Pour aller directement a la fin de I'élément sonore, cliquez sur 'icone "Aller a la fin" :

17.20. Consulter la liste des derniers éléments utilisés
Pour connaitre la liste des derniers éléments que vous avez utilisé :

e Allez dans « derniers éléments ».

e Cliquez sur la fleche descendante. Un menu apparait avec la liste des éléments récemment
utilisés.

ﬂ]—' Silversun Pickups The Royal Ve Pop Rock
Silversun Pickups The Royval We Pop Rock
Silversun Pickups The Royal Ve Pop Rock
The Mars Yolta Aberinkula Pop Rock

Si vous cliquez sur un élément de la liste, vous insérez le son sur votre piste de montage, a
I'endroit ou se trouve la téte de lecture.

17.21. Annuler une action (Undo) - (Ctrl + 2)
Pour annuler une action faite, cliquez sur la fonction « annuler » représentée par l'icone

suivante :
NB : vous pouvez annuler jusqu'a 256 actions avant sauvegarde.

17.22. Refaire une action (Redo) - (Ctrl +Y)
Lorsque vous annulez une action et que vous changez d'avis, vous pouvez refaire cette

action en cliquant sur l'icne « refaire » n

17.23. Sauvegarder un produit (Ctrl + S)
Pour sauvegarder un montage utilisez les fonctions suivantes :
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o E Sauvegarder : pour sauvegarder le travail effectué. Le montage est inséré dans la base

de données. Il est accessible dans I'onglet sous lequel vous I'avez sauvegardé. S'il s'agit

seulement de modifications sur un montage existant, ce dernier est mis a jour et la version
précédente est remplacée.

. L

précédent, permet de conserver les deux montages.

Une fois sauvegardé dans la base de données, I'élément aura le statut "Monté" et aura

comme icone rattachée : @

o E Nouveau : ce bouton permet de vider la piste afin de créer un nouveau montage.

17.24.
F1

F3

F8

F9

F10

F11

F12
Barre Espace
Ctrl + N
Ctrl + Z
Ctrl +Y
Ctrl + S
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Raccourcis clavier de Production
: Poser le Ter point de Fade-In

: Poser le 1er point de Fade-Out
: Aller au début du son

: Aller a la fin du son

: Ecouter rapidement en arriere
: Ecouter rapidement en avant

: Changer le mode d'écoute (mode original — mode monté)
: Ecouter/Arréter

: Nouveau document

: Annuler la derniere action (undo)
: Refaire la derniere action (redo)

: Sauvegarder

Sauvegarder-sous : pour sauvegarder le montage sous un nouveau nom. S'il s'agit de
modifications sur un montage existant, ce mode de sauvegarde, contrairement au
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18. Scrip

ale

[Foe [P0 |

B3 23/02/2024 16:18:16 0:00:27 NETIA Test Script

Utifisateur
Correspondant
Ville

Type

Langue

Apres :

Avant

Titre.

Date de diff

& import

saceu <[]

00-:00-19 Test Script

Définition de Script Définition de Script

Script est un module de traitement des dépéches en combinaison avec les autres modules de la Script est un module de traitement des dépéches en combinaison avec les
lgamme Radio-Assist. autres modules de la gamme Radio-Assist.

|Ainsi il est possible d'éditer les dépéches regues, créer vos propres textes et y associer des sons. |Aiinsi il est possible d'éditer les dépéches reques, créer vos propres textes
et y associer des sons.

1.1. Présentation de |'interface Script .1. Présentation de l'interface Script

L'outil Script est divisé en 4 parties : L'outil Script est divisé en 4 parties :

1: Base de données (Browser). 1: Base de données (Browser).

2: Qutils de traitement de texte. 2:Outils de traitement de texte.

18.1. Définition de Script
Script est un module de traitement des dépéches en combinaison avec les autres modules
de la gamme Radio-Assist.

Ainsi il est possible d'éditer les dépéches recues, créer vos propres textes et y associer des
sons.

Fichier |Affich

& E - ETR S

00:00:19 Test Script

Définition de Script Définition de Script

Script est un module de traitement des dépéches en combinaison avec les autres modules de la Script est un module de traitement des dépéches en combinaison avec les
gamme Radio-Assist. autres modules de la gamme Radio-Assist.

IAinsi il est possible d'éditer les dépéches recues, créer vos propres textes et y associer des sons. |Ainsi il est possible d'éditer les dépéches reues, créer vos propres textes
et y associer des sons.

1.1. Présentation de l'interface Script 1.1. Présentation de l'interface Script
L'outil Script est divisé en 4 parties : L'outil Script est divisé en 4 parties :

1: Base de données (Browser). 1: Base de données (Browser).

2 : Outils de traitement de texte. 2 : Qutils de traitement de texte.

18.2. Présentation de l'interface Script
L'outil Script est divisé en 4 parties :

1 : Base de données (Browser).

2 : Outils de traitement de texte.
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3 : Fenétre pour la création de texte.

4 : Fenétre pour I'édition d'une dépéche.

2711112019 121524 ADMMN FR France Inter MOREL : Vas-y Poupou, vas-y Poupou! Chronique
00306 27/1172019 16:43.47 France Culture  JOURNAL DE 9H du mercreds 27 novembre 2019 Joumal
00257 1011172017 13:35:06 POLIN Alexandre Brut Poeme Trump Chine

00257 27/1172019 121510 France Inter MOREL - Nous sommes les champions, Chronique
00257 101172017 13.36.45 POLIN| Alexandre  SON TRUMP

00242 27/1172019 16.4325 France Culture  JOURNAL DE 8H du mercredi 27 novembre 2019

00242 27/1172019 16:42.48 France Cuture  JOURNAL DE 8H du mercredi 27 novembre 2019

00238 27/1172019 122920 France Inter Les consommateurs sont-is en train de prendre le pouvoir 7

00235 2711172019 122222 France Info Violences conjugales - Emmanuel Macron va renconirer des victimes lundi

00234 27/1172019 16:43.06 France Culture  JOURNAL DE 7H3027.11.2019

00232 27/1172019 122210 France Info Retraites - lexécut veut tenter de limier fimpact de 1a gréve du 5 décembre

00232 2610212020 151531 France Info TTW - Hamiilton

00226 27/11201912.1929 Erance Info Le brief éco_Ontimesation fiscale Chroniaue

2610272020 ssais do Barcelone - Hamilton et Vattal les plus assidus

[Comme la semaine demiére et & un peu plus de deux semanes des premiers tours de roues de la saison & Melbourne (GP dAustralie la 15 mars). les F1 sont en piste pour trois jours sur ows Hamilton a tait chauler [a piste. ce mercred (A GeaReuters)
le Circuit de Catalogne dans la banlisue de Barcelone, afn de tester les pramiéres évolutions techniques et de peaufiner les régiages de leurs monoplaces 2020 ewis Hamilton et Sebastian Vettel ont enchainé les tours de piste. Ce mercredi matin, & Barcelane.
s

ance Infp - | amiliton - Chronigua) 3 jour le 26 fémer 2020 & 1417
ime {4 semaine demidre et 4 un peu plus de deux semaines dés premisrs tours de roues de la swson 4 Melbourne

GP dAustrabe fe 15 mars), les F1 sont en piste pour trois jours sur le Circuit de Catalogne dans 1a banlisue do
atcelone_afin de tester les premiéres éwlutions tachniques et de peaufiner les réglages de leurs monoplaces 202

NB : en sélectionnant "invert screen” dans le menu "view", il est possible de changer la
visualisation de I'outil Script comme suit :

Comme la semaine demiére e 3 un peu plus de deux semaines des premiers tours de roues de la saison 4 Melbourne (GP dAustrabe le 15 mars),les F1 sont en piste pour tris jours sur fe Citcust de Catalogne dans la banlieue de Barcelone, ain de tester les premiéres évolutions techniques et de peaufiner les
régtages de leurs monopiaces 2020

ce Info - TV - Hamilltan 2]

sas de Barcelons - Hamiton et Vettel les plus assidus.

ewis Hamiton a ait chaufir (s piste, ce mercredi. (A GeaReuters)
Hamilton et Sebastan Vettel ont enchainé les tours de piste, ce mercredi matin, & Barcelone.

map.u-zimmauw
partager

18.3. Acquisition des dépéches
L'acquisition des dépéches s'effectue a partir de différentes sources (Satellite, Modem, ou
tout autre mode) et s'appuie sur un protocole défini par les différents fournisseurs.
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Script est compatible avec les protocoles standard du marché (AFP, REUTERS, AP,
BLOOMBERG, IRN,...). Le systeme peut recevoir simultanément plusieurs agences de presse
aussi bien en caracteres arabes que latins.

Lorsque les dépéches arrivent, celles-ci sont stockées dans la base de données de Radio-
Assist, sous I'onglet Texte.

Les nouvelles dépéches sont notifiées par une couleur bleue.

9 NETIA

v

e =@ X E =0 : i
: . ADMIN FR POLINI Alexandre C1 - Lyon/Juventus
vt B3 56/02/2020 15:08739 0:00:35 " ADMIN FR “POLINI Alexandre "E1~ Essai Barcelone

Correspondant :

Ville :
Type :
Langue :

Aprés :

Avant :
Titre

Date de diff -

18.4. Edition des dépéches
Lorsqu'une dépéche arrive, vous pouvez I'éditer afin de sélectionner les parties a garder.

Pour éditer une dépéche, sélectionnez-la d'abord dans le Browser et glissez-la dans la zone
d'édition :
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$ NETIA

& Texte

) [Diffusable [PAA [Archivable [Verrouillage [Privé

POLINI Alexandre C1 - Lyon/Juventus
POLINI Alexandre F1 - Essai Barcelone

ADMIN FR
ADMIN FR

Utiisateur
Correspondant
Ville:

Type

Langue

Aprés.

Avant

Titre :

Date de diff

(=] Serist
Fichier | Edtion |A
(RGN | Yo R 9 &

Nou F1 - Essai Barcelone| =

F1 - Essai Barcelone POLINI Alexandre 00:00:27

Essais de Barcelone : Hamilton et Vettel les plus assidus

Lewis Hamilton a fait chauffer la piste, ce mercredi. (A. Gea/Reuters)
Lewis Hamilton et Sebastian Vettel ont enchainé les tours de piste, ce mercredi matin, a Barcelone.
J.B.
mis a jour le 26 février 2020 a 14h17
partager

Comme la semaine derniére et a un peu plus de deux semaines des premiers tours de roues de la saison a Melbourne (GP d'Australie le 15 mars), les F1 sont en piste pour trois jours sur
le Circuit de Catalogne dans la banlieue de Barcelone, afin de tester les premiéres évolutions techniques et de peaufiner les réglages de leurs monoplaces 2020.

NB : il est bien évidemment possible d'éditer la dépéche dans la partie droite de I'écran
et d'utiliser la partie gauche pour la création de texte.

& 261022020 1509.01 00035 ADMIN FR_POLINI Alexandre C1 - Lyon/Juvent
211 26/0272020 1508:39 | 0.00.35 [ ADMIN FR | POLIN: Alexandre | F1 - Essai Barcelone

[E3sais de Barcelone - Hamilton et Vettel les plus assidus

Hamilton a fait chaufier la pite, ce mercredi. (A GsaReuters)
ewss Hamiton et Sebastian Vettel ont enchain les tours de piste, ca mercredi matin, & Barcelone
8

3 jour o 26 féwier 2020 & Uh17
partager
s ki de

4 dol 4 Malbos
(GP dAustraie le 15 mars), les F1 sont en piste pour trors jours sur le Circuit de Catalogne dans la baniieue de
Barcelons, af de tester les niques ot de peaufiner les

18.5. Création d’un texte a partir d’'une dépéche

Pour créer un texte a partir d'une dépéche, sélectionnez les parties de la dépéche a garder
en utilisant les fonctions d'édition disponibles pour le traitement de texte et qui sont les
suivantes :

- ArialBlack v 10 =

NB : il est aussi possible d'obtenir ces fonctionnalités en utilisant les menus "File" et
"Edit".

Ainsi, pour copier coller une séquence :
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e Sélectionnez la partie a copier.
e Cliquez sur copier (ou Ctrl + C).

¢ Dans la fenétre de gauche, cliquez sur coller (ou Ctrl + V).

& 26/02/2020 150901 00035 ADMINFR POLINI Alexandre C1 - Lyon/Juventus
B 26022020 150839 00035 ADMINFR POLINI Alexandre F1 - Essai Barcelone

[Comme la semaine demisre st 3 un peu plu maines des premiers tours de roues de la saison 3 Melbourne (GP dAustralie le n prste DRUPHIOR o ssais ds Barcelons - Hamilton et Vattel les plus assidus
ie Crcust de Catalogne dans la banlieve de de tester les premibres éolutions techiques et de peaufiner les réglages de es 2020

is Hamilton a fait chaufer la piste. ce mercradi. (A. GeaReuters)
ilton ot Sebastian Vettel de piste. ce mercredi matin, & Barcelone.

e Puis, saisissez votre texte et /ou ajoutez des sons.

La durée de lecture du texte se modifie au fur et a mesure de I'ajout/suppression de texte

18.6. Associer un son a une dépéche
Il est possible d'associer un son au texte.

Pour cela :

e Dans le Browser, sélectionnez le son a associer.

e Faites-le glisser dans la zone de texte. Le son est associé au texte et il apparait en bleu.
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@ 00850 27/112019 17.04.06 ADMINFR France Info ITW JM Jacques Soidats Mali

Q@ 007:46 27/11201917.01:48 ADMINFR France Info ITW O VERAN : Crise de fhopdal

© 00724 27/1172019 17:0254 ADMINFR France Info MW Ro LESCURE Gilet le colt du est "800 millions et un

@ 00718 27/11/2019 170220 ADMIN FR France Info TW Ph OUMIER Emmanuel Macron a Amiens, “sur le cimetiére de ses promesses”, selon I’ erview

@ 00708 27/11/2019 17-04:37 ADMINFR France Info TW 1AM "Quand on rappait dans la rue révolution de sa ville
@ 00614 27/11/2019 17:01-14 ADMINFR France Info ITW E Gregowe - Airbnb - la maire de Paris promet un référendum, "aprés les élections”, pou.  Interview

Q@ 00544 10/11/2017 133627 NETIA POLINI Alexandre ITW ARMEL LE CLEACH VSD

@ 00322 08/11/20190047:37 ADMINFR POLINI Alexandre  Federer ITW

Q 00322 12/11/2019 122143 ADMINISTRATOR POLINI Alexandre Federer [TW 2

@ 00232 26022020 151531 ADMIN FR France Info TW - Hamiliton Chronique

Ia semaine demiére et 4 un peu plus de deux seg 'des premiers tours de roues de Ia saison a Melboume (GP dAustralie le 15 mars). les F1 sont en piste FIGPES Essais de Barcelone - Hamilton et Vettel les plus assidus.
de Catalogne dans la banieue de Barcglogag O tester les premséres dvolutions techniques et de peaufiner es réglages de leurs monoplaces 2020

Lewis Hamilton a fat chaufe la piste, ce mercredi (A Gea/Reuters)

ot Sebastian 0o piste. ce mercreds matmn. & Barcelone.

mis 3 jour le 26 février 2020 & 14n1T
partager

Com o
{GP dAustralie le 1
Barcelone. afin do t

Vous pouvez |'écouter.

1 - La durée de lecture du texte se modifie au fur et a mesure de |'ajout/suppression de
texte.

18.7. Ecouter le son associé a la dépéche
Pour écouter le son associé a une dépéche, faites un double-clic dessus. Celui-ci est chargé
dans le lecteur.

Nouveau| +

Comme la semaine derniére et & un peu plus de deux semaines des premie otes de la saison a Melbourne (GP d'Australie le 15 mars), les F1 sont en piste pour trois jours sur
le Circuit de Catalogne dans la banlieue de Barcelone, afin deda eres évolutions techniques et de peaufiner les réglages de leurs monoplaces 2020.

France Info - [TW - Hamillton - Chronique

Il est possible de retrouver le son d'une cartouche dans la base de données en le
sélectionnant et en utilisant les touches "CTRL + O" (la lettre).

18.8. Imprimer une dépéche
Il est possible d'imprimer soit la dépéche éditée soit le texte cree.

e Pour choisir quelle fenétre est a imprimer, activez la en cliquant dedans, a I'aide de la
souris.
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e
[Comme (a semaine darmiér et & un pau plus de deux semaines das pramiars tours de roues de la saison & elboume (GP dAustralie Ja 15 mars), les 1 sont an piste pour tros jours sur Essais de Barcelone - Hamiton st Vetle les plus assidus.
ie Circuit de Catalogne dans ta bankieue de Barcelone, in de tester les premiéres évalutions techniques et de paaufiner les réglages de leurs monoplaces 2020

Lewis Hamiton a fait chaufer la piste, ce mercredi. (A GeaReuters)
ince lnfo - W - Hamiton - Chvenicue] L Sebastian piste, ce mercredi matin,  Barcalone

g

Activez une des deux fenétres en cliquant dedans avec la souris.

Script imprime ce qui se trouve dans la fenétre active.

18.9. Sauvegarder une dépéche
Pour sauvegarder dépéche avec le son associé, utilisez les fonctions suivantes :

o E Sauvegarder : pour sauvegarder le travail effectué. La dépéche (avec le son associé)
est insérée dans la base de données. Elle est accessible sous I'onglet "Texte" du Browser.
S'il s'agit seulement de modifications sur une dépéche associée existante, cette derniére
est mise a jour et la version précédente est remplacée.

¢

o B Sauvegarder sous : pour sauvegarder la dépéche associée a un son sous un nouveau
nom. S'il s'agit de modifications sur une dépéche associée existante, ce mode de
sauvegarde, contrairement au précédent, permet de conserver les deux dépéches.

o E Nouveau : ce bouton permet de créer un nouveau texte a partir d'une dépéche et d'y
associer un son.
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19. Snippet/Montage Infos

FREAa9o> o

@ Radio Assist 7 Planificstion  netia

o oo 0 00 7 00 oo
C E d u :

19.1. Workflow

RADIO ASSIST 8.2.3

File name: FR_Montage_infos_v1.0vsax
Page name: Montage infos.
Last updated: 16/05/2017

Montage Infos

Sélectionner onglet

Montage Infos

son Brut ou Master

l

Possibilité dlinsérer un
son dans le son

Possibilit de faire des
coupes dans e son

Possibilits de modifier le
niveau sonore du son

Positionner les

marqueurs bleu et

Jaune sur & zone 3
sélectionner

Possibiité de
sauvegarderla
sélection dans fa
base de données

Positionner la téte de
lecture 3 endroit
souhaité

Positionner des
points de niveau
dans leson

Glisser/Déposer un

son Brut ou Master

Ecouter 2 secondes avant le
marqueur bley
Ecouter 2 secondes apres le
marquewr jaune
B

Glisser/Déposer un
son Monté

Possibilité dinsérer un|
enregistrement dans.
e son

Effectuer les
modifications
souhaitées

Penregistrement

Couper I3 sélection
v

Couper en dehors de la sélection

T3 coupe &5t
envoyée dans e
chutier

Possibilits de l l l
Possibilté de colier .
cette chute dans e i Possibiité d'écouter

‘ [—

montage cette chute

19.2. Définition

Dans I'outil « Snippet » , 2 modes de coupe sont disponibles :
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@ Couper (vous sélectionnez la partie a effacer).

N
Pour ce faire, utilisez les "ciseaux ouverte" . qui sont utilisés pour couper ce que vous
avez sélectionné entre le bleu et le jaune.

@ Couper en dehors de la selection (vous sélectionnez la partie a conserver).

Pour ce faire, utilisez les "ciseaux fermés"
avez sélectionné entre le bleu et le jaune.

Radio Assist T

19.3. Editer dans Snippet
e Cliquer dans I'outil "Snippet".

¢ Dans le Browser, choisissez I'élément que vous souhaitez éditer.

o Pour éditer un nouvel élément, vous pouvez utiliser un original Q ou un master &,

o Pour modifier une session d'édition, vous pouvez choisir une session d'édition provenant
de I'outil "Snippet” E ou de I'outil "Production” @

e Placez I'élément sur la piste. Pour cela, 3 possibilitées sont disponibles :
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o Drag and drop depuis la base de données vers la piste.
o Double-clic sur I'élément.

o Sélectionnez I'élément et appuyer sur "Entrée" sur votre clavier.

¢ Placez le marqueur bleu “ et le marqueur jaune . Ensuite, vous avez la possibilité de
conserver la sélection ou bien de I'effacer.

¢ Une fois que les marqueurs bleu et jaune sont positionnés approximativement, vous avez
la possibilité de les réajuster. Pour ce faire, allez sur le bleu ou sur le jaune et
repositionnez-les.

¢ Vous pouvez également effectuer cette opération en utilisant les boutons suivants :
a0
e Pour connaitre le résultat avant la coupe, vous pouvez utiliser le bouton de lecture suivant :

m Joue 2 secondes avant le début de la coupe (avat le bleu).

m Joue 2 secondes apres la fin de la coupe (apres le jaune).

m Joue en dehors de la coupe (2 secondes avant le bleu et 2 secondes apreés le jaune) -
(F6)

m Joue le contenu de la coupe (2 secondes apres le bleu and 2 et 2 secondes avant le
jaune) - (F7).

NB : Un clic droit sur I'un de ces boutons jouera la séquence dans la boucle jusqu'a ce
que le bouton stop soit activé, de telle sorte que les coupures pourront étre modifiées
en cours de travail.

e Lorsque vous étes satisfaits, cliquez sur :
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: Pour effacer la sélection (un clic droit sur les ciseaux rouges supprime la partie
sélectionnée sans la mettre dans le chutier)

2 i
==: Pour conserver la sélection

¢ Votre coupe attérrit dans le chutier.

Pour effectuer d'autres coupes, recommencer |'opération (positionnez le marqueur bleu, le
jaune...).

19.4. Positionner le marqueur (bleu) - (F3)
Pour placer un point d'entrée, représenté par le bleu et marquant ainsi le début de votre
sélection :

e Placez la téte de lecture a I'endroit ou vous souhaitez placer le bleu.

e Cliquez sur l'icobne « marquer un début de coupe » :

NB : vous pouvez également définir la ligne bleue en utilisant le menu contextuel qui
s'affiche avec le clic droit de votre souris, ou en utilisant F3 (raccourci)

un clic droit sur les boutons des marqueurs bleu ou jaune, fait disparaitre les
marqueurs dans le lecteur.

19.5. Positionner le marqueur (jaune) - (F4)
Pour placer un point de sortie, représenté par le jaune et marquant ainsi la fin de votre
sélection :

¢ Placez la téte de lecture a I'endroit ou vous souhaitez placer le jaune.

e Cliquez sur I'icone « marquer une fin de coupe » : *|_

NB : vous pouvez également définir la ligne jaune en utilisant le menu contextuel qui
s’affiche avec le clic droit de votre souris, ou en utilisant F4 (raccourci)

un clic droit sur les boutons des marqueurs bleu ou jaune, fait disparaitre les
marqueurs dans le lecteur.
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19.6. Jouer 2 secondes avant la coupe en cours
Pour jouer 2 secondes avant le bleu, pour savoir si le bleu est a la bonne position, cliquez sur

['icOne suivante :

NB : si vous faites un clic droit sur I'icone, vous jouez 2 secondes avant la ligne bleue
en boucle.

19.7. Jouer 2 secondes apres la coupe en cours
Pour jouer 2 secondes apres la ligne jaune, pour savoir si le jaune est a la bonne position,

cliquez sur l'icone suivante : L.

NB : si vous faites un clic droit sur lI'icone, vous jouez 2 secondes apres la ligne jaune en
boucle.

19.8. Simuler une coupe (F6)
Pour simuler une coupe, c'est-a-dire jouer le résultat avant de couper ce que vous avez

sélectionné entre les lignes bleue et jaune, cliquez sur I'icone suivante :

NB : si vous faites un clic droit sur I'icone, vous jouez en boucle 2 secondes avant la ligne
bleue et 2 secondes apres la ligne jaune.

19.9. Lecture du contenu de la coupe (F7)
Pour lire le contenu de la coupure (entre le bleu et le jaune), cliquez sur I'icone suivante :

Si la durée de la coupure est supérieure a 4 secondes, seules 2 secondes apres le bleu et 2
secondes avant le jaune seront jouées.

NB : si vous faites un clic droit sur I'icone, vous jouez entre le bleu et le jaune en
boucle.

19.10. Couper une sélection (F5 ou Del)
[l existe plusieurs facons de découper une sélection.

- Une fois que vous avez placé les lignes bleue et jaune :

.
- Cliquez sur l'icbne " couper " : .
ou

- Faites un clic droit sur la forme d'onde et choisissez la fonction " Couper " :
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- Appuyez sur "F5" ou "Del" sur votre clavier.

La coupure est affichée dans la corbeille.

19.11. Couper une sélection sans la mettre dans la corbeille
Vous pouvez couper une sélection sans la mettre dans la corbeille.

Une fois que vous avez placé les lignes bleue et jaune :

v
- Faites un clic droit sur I'icobne " couper " :.
ou

hd
- Maintenez la touche "Shift" enfoncée et cliquez sur l'icbne "couper” :.

19.12. Couper en dehors de la sélection
"Couper en dehors de la sélection” signifie que vous gardez ce que vous avez sélectionné
entre les lignes bleue et jaune.

Une fois que vous avez placé les lignes bleue et jaune :

- Cliquez sur I'icone "Couper en dehors de la sélection” :H
19.13. Téte de lecture

La téte de lecture est la ligne verticale rouge qui se trouve au milieu de la piste. La téte de
lecture est fixee.

Lorsque vous souhaitez insérer le bleu, le jaune, insérer unblanc ou réaliser tout autre action,
vous DEVEZ IMPERATIVEMENT placer la téte a I'endroit voulu.
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19.14. Le chutier
Le chutier regroupe I'ensemble des chutes ou coupes. En effet, a chaque fois que I'on
effectue une coupe, la partie découpée disparait de la piste et est déplacée dans le chutier.

En faisant un clic droit sur la coupe, le menu suivant apparait :

Lecture : Joue la chute sélectionnée.
Renommer : renomme la chute sélectionnée.
Coller : copie la chute sélectionnée sur la piste, a I'endroit ou se trouve votre téte de lecture.

Enregistrer comme fichier : Enregistre la chute sélectionnée en tant qu'élément Master
dans le Browser.

Supprimer : Supprime la coupe du chutier.

19.14.1. Lire une chute
e Allez dans le chutier :

e Selectionnez la chute a jouer et cliquez sur le bouton suivant : n

¢ Vous pouvez également effectuer un clic-droit sur la coupe. Le menu suivant s'affiche alors
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e Cliquez sur "Lecture".

19.14.2. Renommer une chute
e Allez dans le chutier :

e Selectionnez la chute a renommer.

e Faites un clic-droit dessus. Le menu suivant apparait :

e Choisissez "Renommer". Une nouvelle fenétre apparait.

e Entrez le nom de la chute.

g Renommer une Chute

|
Chute :

e Cliquez sur "OK" ou appuyer sur la touche "Entrée" de votre clavier.
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Votre chute est renommée.

19.14.3. Restaurer une chute
e Sur la piste, cliquez sur triangle inversé de la marque de coupe (ligne rouge).

Le chutier sélectionne la coupe (chute) appartenant a la marque de chute sélectionnée.

00:00:00:29
N°8

00:00:00:19

00:00:00:46
N°5

00:00:00:24
N°4

e Dans le chutier, faites un clic-droit sur la coupe en surbrillance. Le menu suivant apparait :
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e Choisir "Coller".
La chute est restaurée.

NB : vous pouvez également réinsérer votre chute a sa place d'origine par simple glisser-
déposer.

19.14.4. Effacer une chute
e Dans le chutier, sélectionnez la chute a effacer.

e Faites un clic-droit dessus. Le menu suivant apparait.

e Choisissez "Supprimer”.

La chute est effacée.

19.15. Le montage au texte

19.15.1. Le splitter

00:0090:00 00:00:01:00 00:00:02:00 00:0003:00

b m e

91, Vasile Gurgos, de 63 ans, quitte sa maison pour
rapide, comme il avait 'habitude de faire. Toutefois
2021, 30 ans plus tard sil Gorgos, mainten:
quil portait la journée de sa disparition. Qu'est-ce qui
voir aujourd‘hui la. Ali, Inte ! Je vo
voiis di { courte,
je suis pas e
j'ai comme

tren

Le splitter permet d'ajuster la place allouée a la zone de texte ou au chutier. Sa position est
mémorisée lorsque RadioAssist est fermé, afin d'étre conservée pour le prochain démarrage.
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19.15.2. Agrandissement de la zone de texte

FEBA=9 &

0:00:00:00

Current

P

Before Bue

00:0000:00 00:00:01:00 00:00:02:00 00:00:03:00

“

voir aujourd’hui
vous dire

Le bouton +/- situé en haut a droite de la piste audio permet de réduire cette derniére pour
laisser plus d’espace a la zone de texte et au chutier, réduisant ainsi la taille de la piste audio.

19.15.3. La zone de texte

W B =& Lok © Victoria Charleton Enquéte true crime Basie MMM:H
00:07:24:70 0008 8

00:00:00:00 00:1221:18 00:14:48:39

| TTRe——
e B aeiae

Before Bue

00:0000:00 00:00:01:00 00:00:02:00 00:00.0:

“w

Si un brut ou un master est glissé-déposé (drag and drop) dans Snippet et possede une
transcription, celle-ci s'affichera dans la zone de texte.

La sélection dans le texte se fait uniquement de gauche a droite ; le fond du texte
sélectionné apparait en bleu.

Toute sélection dans le texte sélectionne également I'audio, et vice versa.
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En 1991, Vasile Gurgos, de 63 ans, quitte sa maison pour aller au travail. En fait, il devait faire un petit voyage d'affaires assez
rapide, comme il avait 'habitude de faire. Toutefois, cette fois-ci, il n'est jamais rentré a la maison_ Il a disparu. Le 29 ao(t |
2021, 30 ans plus tard, Vasil Gorgos, maintenant rendu a 93 ans, réapparait. 1l a l'air confus et il porte les mémes vétements
qu'll portait la journée de sa disparition. Qu'est-ce qui s'est passé en 30 ans? Ou a disparu Vassil Gorgos? C'est ce qu'on va

voir aujourd’hui. Restez la_ All6, Internet! Je vous évite aujourd’hui la longue intro. On va passer tout de suite au sujet. Juste
vous dire, c'est une vidéo courte, mais le sujet était tellement intriguant. Faut que j'en parle. Ca aurait fait un bon TikTok, mais
Je suis pas encore assez bonne sur TikTok, fait que je vais faire une vidéo classique YouTube. Mais je vous le dis tout de suite,
J'ai comme juste 4 pages de notes. Normalement, la... J'en ai comme des nombres de méme, j'en ai des trentaines et des

trantainae r~awva dtra trae ranida Maie ra fait rhannamant narra nua rae tamne_ri in faic haaurnnin da viddne nua ia inna

Lors de la lecture, si la téte de lecture de la piste audio est positionnée sur un mot, le fond de
ce mot apparait en jaune. Il sera vert si la téte de lecture est placée dans un texte
sélectionné.

Il est possible d’agrandir ou de réduire la taille du texte dans la zone de texte en maintenant
la touche Ctrl enfoncée et en utilisant la molette de la souris.

19.15.4. La recherche de texte

00:14:50.78 H
00:

4:49:39

00:00:00:00 00:00:01:00 00:00:02:00 00:00:03:00

bm e wn

Elle permet de rechercher un mot dans la zone de texte et de le sélectionner.

Les fleches gauche et droite permettent de naviguer dans la zone de texte s'il y a plusieurs
occurrences du mot recherché.

Q. faire <1/18> x

Chaque clic sur les fleches sélectionne |'occurrence suivante ou précédente.

Le nombre d'occurrences est affiché sous forme de fraction : le numérateur indique
I'occurrence sélectionnée, le dénominateur le nombre total d’occurrences trouvées dans la
zone de texte.
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19.16. Générer un master a partir de Snippet (Ctrl + W)
Pour générer un master a partir de "Snippet" :

e Selectionnez I'extrait sonore a masteriser grace au marqueurs bleu et au jaune (Ctrl + A
pour sélectionner I'élément sonore intégralement).

e Faites un clic droit dessus. Le menu suivant s'affiche.

e Cliquez sur "Enregistrer comme fichier".
e Modifiez les données si besoin.

e Sauvegarder.

NB : cette fonctionnalité est également disponible dans le chutier.

19.17. Rétablir une partie de la chute
Si une chute n'est pas bonne (la fin d'un mot est coupée par exemple), vous pouvez en
rétablir la partie manquante incluse par erreur dans la chute.

e Pour rétablir une partie de la chute, cliquez sur la marque de chute (fleche qui pointe vers
le bas). Celle-ci devient blanche.
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e Rétablissez votre chute grace aux boutons suivants :

m pour rétablir le début de la chute (bleu).
pour rétablir la fin de la chute (jaune).
19.18. Fonction "trimming"

La fonction "Finaliser" est utilisée pour effacer les blancs au début et a la fin des
enregistrements.

Pour ce faire, faites un clic droit sur I'icone suivante K&,

19.19. Annuler (Ctrl + 2)

Pour annuler une action, cliquez sur l'icbne suivante : H

B : vous pouvez annuler jusqu'a 256 actions avant de sauvegarder.
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19.20. Répéter (Ctrl +Y)
Lorsque vous annulez un changement mais qu'ensuite vous changez d'avis, vous pouvez

répéter l'action en cliquant sur I'icbne suivante n

19.21. Insérer un ou plusieurs éléments audio
Dans Snippet, vous pouvez insérer un ou plusieurs éléments audio sur la méme piste.

¢ Une fois que vous avez inséré le premier élément, repositionnez la téte de lecture la ou
vous souhaitez insérer le second élément audio.

e Ensuite, sélectionnez I'élément depuis la base de donnée et faites un glisser-déposer sur la
piste (ou double-cliquez dessus, ou appuyez sur "Entrée" ).

Le second élément audio est inséré. La couleur est différente.

Vous pouvez insérer autant d'éléments que vous le souhaitez.

Attention : vous pouvez insérer des éléments originaux Q, des masters mais pas
de sessions montées = ensemble.

19.22. Aller au début (F8)

Pour aller au début de I'élément, cliquez sur I'icone suivante : m

19.23. Aller a la fin (F9)

Pour aller a la fin d'un élément, cliquez sur I'icone suivante : m

19.24. Ajouter un point de niveau
Pour ajouter un point de nveau :

e Faites un clic-droit sur le spectre, la ou vous souhaitez ajouter un nouveau point de niveau.
¢ Le menu suivant apparait.
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e Cliquez sur "Ajouter un point de niveau". Le point de niveau apparait.
e Recommencer cette action autant de fois que nécessaire.

NB : Ctrl + clic-droit sur le spectre vous permet de créer un nouveau point de fade sans
avoir recours au menu contextuel.

19.25. Effacer un point de niveau
Pour effacer un point de niveau :

¢ Faites un clic-droit sur le point de niveau que vous souhaitez supprimer.

e Cliquez sur "Supprimer un point de niveau" (cette fonction est disponible seulement si
vous vous trouvez sur un point de niveau. Autrement, c'est "ajouter un point de niveau"
qui s'affiche).

Le point de niveau disparait.
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Attention : vous ne pouvez pas effacer les points par défauts (établis pas Radio-Assist).

NB : Ctrl + clic-droit sur le point de niveau vous permet d'effacer ce point sans avoir
recours au menu contextuel.

19.26. Masquer les points de niveau

Pour masquer les points de niveau, cliquez sur l'icbne suivante : .

une croix rouge se place au-dessus de I'icone -

NB : Les points de niveau ne sont pas visibles mais vous pouvez toutefois continuer a
les entendre.

19.27. Visualiser les points de niveau
Si vous avez masqué vos points de niveau et que vous souhaitez les faire réapparaitre,

cliquez sur l'icbne suivante :

La croix rouge sur l'icone disparait . et vos points de niveau sont a nouveau visibles.

19.28. Modifier le son global de votre son
e Positionnez la souris® sur la ligne horizontale séparant votre piste en 2, une double fléche
apparait.

e Montez ou descendez la ligne noire qui est apparue.

e Relachez le bouton de la souris.

00;00:01:50 00;00:02:50 0o 00;00:04:50
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19.29. Modifier le niveau sonore
e Cliquez sur le point de nveau a déplacer (un curseur a 4 fleches apparait) et amenez-le a
I'endroit souhaité.

e Relachez le bouton de la souris.

00:00:00:50 00:00:01 :50

19.30. Afficher les marqueurs de AirRun

Il est possible de visionner sur les sons qui proviennent de la Pige Antenne, les marqueurs
qui délimitent chaque éléments joués (début de chansons, début de pubs, début de jingles,
etc...)

Pour faire apparaitre ces marqueurs, il faut :

e Sélectionner dans la base de données le son provenant de la Pige (en général dans I'onglet
"Simultanés)

e Le glisser/déposer dans "Montages Infos".

e Faire un clic droit sur le bouton afin de sélectionner dans la liste I'antenne de diffusion
du son.

Configuration AirRun
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Cliquer sur .

Pige DDO 06500 - 12000 27032018 09.2627 02333168 |+

205 90 50 00 5 FCLNRIEN GO SUB O WG © WH GIWANEN S9 WO S S NS O IESNS SO O 00008 40 WEMIES

e Pour faire disparaitre les marqueurs, cliquer sur le bouton
marqueurs ne sont plus affichés.

REBA=nooe

00:0000.00

19.31. Placer un marqueur dans Snippet (F1)
¢ Placez la téte de lecture a I'endroit ou vous souhaitez insérer le marqueur.

®
i " "
e Cliquez sur "Placer un marqueur :
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19.32. Renommer un marqueur dans Snippet
e Faites un clic-droit sur le numéro du marqueur que vous souhaitez renommer. Un menu
s'affiche.

gl Fenommer le Marqueur
i

Mom de
kd arquer

e Choisir "Renommer le Marqueur".

e Entrez le nom du marqueur.

g Renommer le Marqueur

Marqueur :

e Cliquez sur "OK" ou appuyez sur "Entrée" a I'aide de votre clavier.

19.33. Se déplacer d'un marqueur a l'autre (1...9)
e Pour se déplacer de marqueur en marqueur, vous pouvez allez directement sur le
marqueur en question en utilisant votre pavé numérique. (de 1 a 9)

e Ou, utilisez les fleches se trouvant au-dessus de l'icone "Marqueur" pour aller d'un
marqueur a l'autre sans limitation de nombre.

19.34. Effacer un marqueur
e Faites un clic-droit sur le marqueur que vous souhaitez effacer. Un menu s'affiche.
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e Choisissez "Supprimer le Marqueur".

19.35. Copier-coller un extrait d'élément sonore (Ctrl + C/Ctrl + V)

e Sélectionnez entre le marqueur bleu . et le marqueur jaune n la partie a copier.

e Cliquez sur "Copier" (ou Ctrl + C) E

e Placez la téte de lecture la ou vous souhaitez coller I'extrait.

e Cliquez sur "Coller" (ou Ctrl + V) .

19.36. Stretching d'une sélection
La fonction "Stretch" vous permet d'augmenter ou de diminuer la durée du son que vous
avez sélectionné sans en altérer la tonalité.

Pour stretcher une sélection :

e Sélectionnez la partie que vous souhaitez stretcher grace au marqueur bleu u et au

marqueur jaune Bl
e Faites un clic-droit. Un menu apparait.
¢ Cliquez sur Stretch.
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Eﬂi&vlﬂ%xbﬁ&ﬁ.ﬂ Rt A b (16 'l (b ALKULL mmmw&u&
'3""19 bl d g e bt bkt e il L iag S0 UM st btk ok i

-100
0ld Duration

Nouvelle durée :
Dorooec 935

Pourcentage :
A ol

+* * *

90 100 110

¢ Dans la fenétre dédiée au stretch, entrez la nouvelle durée ou modifiez le pourcentage
(jusqu'a +/- 10%).
'S

e |l est possible d'écouter le résultat du stretch en cliquant sur .
e Cliquez sur "Enregistrer" E

L'extrait sonore que vous venez de stretcher s'affiche sur la piste, d'une autre couleur.

i
En cliquant sur la fenétre suivante s'ouvre :
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i
| & News| Music' § Jingle Adverts RAMCOMM
| L d B Rl b |

Correspondent : n +
City :

Language :

Type :

Date Broadcast: mercredi 23 octobre 2013 n

Remarks :

Creation date Modification date
Start Broadcas 10/ n nd Broadcast 1 122/10/2013 n
Kill date n Duration

Cliquer sur E

L'extrait sonore stretché s'affiche sur la piste d'une autre couleur et est également
sauvegardé dans la base de données

NB : L'extrait sonore original se trouve dans le chutier. Ainsi, il vous est possible de le
récupérer a tout moment.

19.37. Insérer un blanc
La fonction "Insérer un blanc" vous permet d'insérer un blanc d'une durée pré-déterminée.
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Pour insérer un blanc :

e Placez la téte de lecture la ou vous souhaitez insérer le blanc.

e Faites un clic-droit. Un menu apparait.

E& Insérer un blanc

e Cliquez sur "Insérer un blanc" et choisissez la durée de votre blanc.

Le blanc est inséré dans le son.

COPYRIGHTONETIA 532



NET'A < Radio-Assist

00:0013:46

19.38. Crossfade

On utilise le crossfade pour atténuer la fin d'un son et augmenter progressivement le début
d'un autre son, ceci de fagon simultanée.

La fonction "Crossfade" est utilisée sur une marque de coupe seulement.

Pour effectuer un crossfade :

e Cliquez sur la marque de coupe. Celle-ci devient blanche et la fonction "Crossfade”
apparait au dessus des boutons des marqueurs bleu et jaune :
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-100
00:00:07: 46 o: 13 00:00:10:79 oo B 7l 00:00:14:12

O [ [ 2 : A e ] 2 : : S P B & 44

200 00

e Bougez le curseur selon le type de crossfade que vous désirez (Iéger ou important). Plus
vous déplacez le curseur vers la droite, plus le crossfade est important.
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19.39. Enregistrer dans "Snippet"
e Positionner la téte de lecture a I'endroit ou vous souhaitez insérer un enregistrement.
e Tester le niveau sonore d'enregistrement grace aux vu-metres a droite de I'écran :

D}

e Cliquez sur "Enregistrer" =

e Cliquez sur "Pause” m pour stopper momentanément |'enregistrement.

Vous pouvez reprendre I'enregistrement la ou se trouve la téte de lecture ou ailleurs. Pour ce
faire, repositionnez la téte de lecture.

¢ Une fois que I'enregistrement est terming, cliquez sur "Stop" n

Une fenétre s'affiche vous permettant de sauvegarder votre enregistrement dans le Browser.

e Remplissez les informations et sauvegardez en cliquant sur l'icéne de la disquette E (ou
appuyez sur "Annuler" pour recommencer).
e L'enregistrement est inséré dans le montage avec une couleur différente que I'original.

Il est possible de monitorer le signal entrant a travers la sortie de la carte audio. Le
monitoring est contrdlé par le bouton « speaker » vert.

. Monitoring activé
. Monitoring désactive

Note : Si la carte audio utilisée supporte un mode standard de monitoring, RadioAssist
utilisera ce dernier pour essayer d'obtenir un retour basse latence. Si le driver ne supporte
pas ce mode alors RadioAssist tentera de I'émuler en mode « playthrough » logiciel, ce qui
ajoute une petite latence. Il est donc recommandé d'utiliser une carte dont le driver supporte
le monitoring pour des scénarios de voiceover ou de voicetracking.

Il est possible de configurer I'état du monitoring par au démarrage via la clef de registre
suivante.
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[HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\WOW6432Node\NETIA\Radio-Assist\8.0\Supedit]
"DefaultlsMute"="No"

NB : Votre enregistrement a le statut "Brut” O.

19.40. Compteur "Durée sélectionnée”
Le compteur "Durée sélectionnée" vous renseigne sur la durée de la séquence sélectionnée
(entre le marqueur bleu et le marqueur jaune).

fionnée;

19.41. Compteur "Position actuelle"

Le compteur "Position actuelle” donne la position de la téte de lecture (ligne rouge). La téte
de lecture peut étre déplacée a un autre endroit sur le spectre en double-cliquant sur le
compteur et en entrant la position exacte requise. Pour valider, appuyez sur la touche Entrée
ou Echap pour annuler.

Position actuelle ;

19.42. Compteur "Durée montée"
Le compteur "Durée montée" donne la durée totale de la séquence montée. A chaque fois
que vous coupez une sélection, cette durée se met a jour.

19.43. Compteur "Avant bleu"
Le compteur "Avant bleu" précise "l'espace” entre la téte de lecture et le marqueur bleu.
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Si les chiffres sont blancs, la téte de lecture est apres le marqueur bleu :

Avant Bleu

Si les chiffres sont oranges, la téte de lecture est avant le marqueur bleu :

Avant Bleu

19.44. Horodatage absolu
L'horodatage absolu permet de modifier 'affichage du timing d'un élément dans Snippet.

Quand le bouton est blanc, le timing est la durée du son :

B B =@m o ™ © = Derniers ééments :

00:00:00:00 0:02:22 L 00:00:04:43

00:0

B B =™ M ™ @ [E Demiersééments:

15:03:17:00 15:03:19:22 15:03:21:43

B e B N - " ——— pr— ] T I L S -
= — - o s ® -~ B —— — I e -

19.45. Derniers éléments
Pour consulter la liste des éléments que vous avez utilisés :

e Allez sur "Derniers éléments".

e Cliquez sur la fleche pointant vers le bas. Un menu déroulant apparait contenant les
derniers éléments utilisés.
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Tubelord He Awvoke On A Bench In Abergavenny  Pop Rock 00:05:09:46 ||

He Awoke On A Bench In Abergavenny  Pop Rock
REBOUTE

Si vous cliquez sur I'un des éléments de la liste, vous insérez |'élément sur la piste, la ou se
trouve la téte de lecture.

19.46. Redimensionner le spectre
Plusieurs options s'offrent a vous afin de redimensionner le spectre.

e A |'aide du clavier, en utilisant les touches "Ctrl + fleche" .

ou

@ En utilisant les 4 fleches disponibles sur le c6té gauche du spectre (2 fleches horizontales
et 2 fleches verticales).

ou
e En utilisant la roulette de la souris.

- Roulette seule : Redimension horizontale.

- SHIFT + Roulette : Redimension verticale.

19.47. Sauvegarder un montage (Ctrl + S)
Pour sauvegarder un montage utilisez les fonctions suivantes :

o E Sauvegarder : pour sauvegarder le travail effectué. Le montage est sauvegardé dans
un fichier avec une extension ".spt". S'il s'agit seulement de modifications sur un montage
existant, ce dernier est mis a jour et la version précédente est remplacée.
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i
o |l est possible de faire un Sauvegarder sous en utilisant le menu :

L'élément est sauvegardé dans la base de données en tant que fichier "Monté" avec l'icone :

E

o E Nouveau : ce bouton permet de vider la piste afin de créer un nouveau montage.

19.48. Snapshot

Un clic droit sur l'icbne "Enregistrer” E affiche la fonction "Snapshot”.

La fonction "Snapshot" est concue pour sauvegarder les différentes versions de votre session

de montage toutes les "x" minutes automatiquement.
Ainsi, il vous est possible de recharger une version montée.

Pour recharger une version antérieure d'une session montée :

e Faites un clic-droit sur I'icone "Enregistrer" E

La fenétre "Charger une sauvegarde Snapshot" apparait.

Shap Shiot

[rate
oA12/2009 16:45:30
01A12/2009 17:05:30

e Sélectionnez la version a recharger.

e Double-cliquez dessus ou cliquez sur "OK".
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19.49. Raccourcis clavier de Snippet
F1 : Ajouter un Locator (marqueur)
F3 : Mettre un marqueur bleu

F4 : Mettre un marqueur jaune

F5 ou suppr : Couper la sélection

F6 : Ecouter I'extérieur de la coupe (2 secondes avant le bleu et 2 secondes apres
le jaune).

F7 : Ecouter l'intérieur de la coupe (2 secondes apres le bleu et 2 secondes avant
le jaune).

F8 : Aller au début du son

F9 : Aller a la fin du son

F10 : Ecouter rapidement en arriére

F11 : Ecouter rapidement en avant

Barre Espace: Ecouter/Arréter

Ctrl + A : Sélectionner toute la piste

Ctrl + N : Nouveau document

Ctrl + Z : Annuler la derniere action (undo)
Ctrl + Y : Refaire la derniere action (redo)
Ctrl + C : Copier

Ctrl + X : Couper

Ctrl + V : Coller

Ctrl + S : Sauvegarder

Ctrl + O : Retrouver dans le Browser la piste audio utilisée dans la piste
Ctrl + W : Save as new item la selection
Page up : Aller au bleu

Page down : Aller au jaune

Molette souris :zoom in/zoom out horizontal
Shift + Molette souris : zoom in/zoom out vertical

Ctrl + Molette souris : aller a gauche/aller a droite
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Ctrl + fleche gauche : zoom in horizontal.
Ctrl + fleche droite : zoom out horizontal.
Ctrl + fleche haut : zoom in vertical.

Ctrl + fleche bas : zoom out vertical

20. Snippet+

= r El GrigE = @ Activit cher B Agenda ia

mport Expor ge Infos £ de & Production [ Grid Editor Federal
B E A = 0 & [ Demersééments T The Escapist Pop Rock 00102145:‘3

00:00:00:00 00:00:12:53 00:00:25:06 00:00:50:11 00:01:02:64 00:01:45:47

[Tacz  Rediele
[oma ()

Avant Bleu

econ
(Tracks ___Nejlei

Vitesse : 0 %

"Snippet+" outil de Radio-Assist
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20.1. Workflow

RADIO ASSIST 8.2.3 Page name: Snippets
Last updated: 16/05/2017

Snippet+

Sélectionner onglet
Snippet+

Giisser/Dépaser un

sur des pistes
diférentes

Glisser/Déposer un
son Monté

Possibilité d'appliquer
des effets sonores par
pistes

Possibiité de
sauvegarder
sélection dans I
base de données

Effectuer s
‘modifications
souhaitées

20.2. Définition de Snippet+
Snippet + est un outil de montage multipiste permettant de faire des montages sonores a
partir de plusieurs fichiers sons différents.

20.3. Mode Bloc et Mode Sélection
Dans Snippet+, il existe 2 modes de travail :

e Le mode Bloc . qui permet de déplacer les blocs présents sur les pistes.

e Le mode Sélection - qui permet d'effectuer des sélections sur les pistes (possibilité
d'étendre sa sélection a plusieurs pistes en faisant glisser le curseur sur les pistes
suivantes).

20.4. Boutons de zoom
Les boutons se situant a droite des pistes sont les boutons de permettant de zoomer sur les
pistes ou de les recentrer.
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e Le bouton fleche a gauche effectue un zoom arriere équivalent a celui effectué lorsqu’on
fait rouler la roulette de la souris vers l'arriere

Le bouton fleche a Droite effectue un zoom avant équivalent a celui effectué lorsqu’on fait
rouler la roulette de la souris vers I'avant

Le bouton fleche haut effectue un zoom vertical des pistes.

Le bouton fleche bas effectue un dezoom vertical des pistes.

Le bouton rond au milieu effectue un recentrage des pistes.

20.5. Options de coupe
3 options de coupe sont disponibles :

EN MODE SELECTION

@ Couper (vous sélectionnez la partie a effacer).

N,
Pour ce faire, utilisez les "Ciseaux rouges" . qui ont pour fonction de couper ce que vous
avez sélectionné entre les marqueurs bleu et le jaune.

@ Couper en dehors de la sélection (vous sélectionnez la partie a conserver).
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Pour ce faire, utilisez les "Ciseaux oranges" n qui a pour fonction de conserver ce que
vous avez sélectionné entre les marqueurs bleu et le jaune.

EN MODE BLOC

Quelle que soit la paire de ciseaux que vous utilisez, la fonction demeure identique, celle-ci
ayant pour effet de scinder la piste a I'endroit ou se trouve votre téte de lecture.

Dans ce mode, la présence des marqueurs bleu et jaune sert uniquement a la pré-écoute et
n'est pas liée a la coupe.

ZE Snippet+ & P E @ Activ E enda ia

mport Expo E nfos P s
@A =0 o[ Demirséséments TR The Escapist Pop Rock oo.nz:45:43

00:00:00:00 00:00:12:53 00:00:25:06 :00:37:58 00:00:50:11 00:01:02:64 00:01:15:47

Track3 ___Nefle]{]

®

[Normal__~]
eeco?

Vitesse : 0 %

20.6. Mode Insertion et Mode Remplacement
Dans Snippet+, il est important de bien dissocier les modes "Insertion" et "Remplacement”
selon I'action que I'on souhaite effectuer.
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Mode Insertion

Radio-Assist

Mode Remplacement

LORSQUE L’ON COUPE...

Dans ce mode, le bloc sélectionné disparait dans le
chutier et les deux extrémités restantes se
rejoignent :

Dans ce mode, le bloc sélectionné disparait et va dans
le chutier et il reste un espace vide 3 I'endroit ol se
trouvait le bloc :

LORSQUE L’ON COLLE...

Dans ce mode, le bloc que I'on cherche a positionner
ENTRE le bloc A et le bloc C va s'insérer et
éventuellement décaler le bloc Cvers |a droite s'il n'y
a pas assez d'espace :

e

Dans ce mode, le bloc que I'on cherche a positionner
ENTRE le bloc A et le bloc B va s'insérer a partir de
I'endroit ol se trouve la téte de lecture et va
s'étendre sur la piste, quitte a écraser le bloc suivant
si I'espace qui lui est dédié n’est pas assez grand :

LORSQUE L’ON ENREGISTRE...

Dans ce mode, |'enregistrement se lance a partir de
I'endroit ou vous positionnez votre téte de lecture. Le
nouveau bloc correspondant a I'enregistrement en
cours poussera les blocs suivants sur la piste :

Enregistre a
ment

Dans ce mode, I'enregistrement se lance a partir de la
téte de lecture ol vous positionnez votre téte de
lecture. Le nouveau bloc correspondant a
I'enregistrement en cours écrasera les blocs suivants
sur la piste :

Enregistre
ment

20.6.1. Insertion Multipistes

Lorsque I'on veut faire une insertion et que des sons sont présents sur plusieurs pistes, il est

possible d'insérer un son et de décaler toutes les pistes.

Les sons qui sont "a cheval" sur la téte de lecture ne seront pas coupés.
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Pour cela, en méme temps que le Glisser-Déposer du son dans le montage utiliser le bouton
"Shift".

Insertion Mode (Used SHIFT for multitrack mode)

Situation de départ :

Insertion sans utiliser la touche "Shift" en glissant le son :

Seul le son de la piste 2 a été déplacé

Insertion en utilisant la touche "Shift" en glissant le son :
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Les sons des pistes 2 et 3 ont été déplacés

Le son de la piste 1 n'est pas coupé.

IMPORTANT : De la méme maniére, pour la suppression on va utiliser la touche
"SHIFT" pour décaler toutes les pistes lors de la suppression d’'un bloc.

NOUVEAU : Le mode Insertion Multipiste permet d’obtenir le méme
comportement que la touche « SHIFT ».

20.7. Ripple edit (en mode Bloc)
Liée a I'activation des modes d'insertion, la fonction « ripple edit » apporte les
comportements suivants :

e En mode Remplacement : le déplacement d'un bloc dans une piste n'affecte que le
bloc sélectionné.

e En mode Insertion E : le déplacement d'un bloc sélectionne tous les blocs situés apres
sur la méme piste et les déplace en méme temps que le bloc choisi en préservant I'écart
entre les blocs. On « décale » la iiste a partir de ce bloc.

e En mode Insertion Multipiste : tous les blocs commencant au méme moment ou
situés apres le début du bloc déplacé - sur toutes les pistes — sont sélectionnés et se
déplacent en méme temps que le bloc choisi en préservant leur écart relatif. On « décale »
le montage a partir de ce bloc.

La touche « R » (comme Ripple) permet d'alterner entre le mode Remplacement et le mode

Insertion, la touche « T » (située a c6té du R) permet d'alterner entre le mode Remplacement
et le mode Insertion Multipiste. On est donc toujours a 1 touche de chaque mode...

20.8. Editer dans Snippet+
¢ Dans le Browser, choisissez I'élément que vous souhaitez éditer.
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o Pour éditer un nouvel élément, vous pouvez utiliser un original Q ou un master &

o Pour modifier une session d'édition, vous pouvez choisir une session d'édition provenant
de I'outil "Snippet+" B ou de I'outil "Production” @

e Placez I'élément sur la piste. Pour cela, 3 possibilités sont disponibles :

o Drag and drop depuis la base de donnée vers la piste.
o Double-clic sur I'élément.

o Sélectionnez I'élément et appuyer sur "Entrée" sur votre clavier.

¢ Placez les marqueurs bleu u et jaune . Ensuite, vous avez la possibilité de conserver la
sélection ou bien de I'effacer.

¢ Une fois que les marqueurs bleu et jaune sont positionnés approximativement, vous avez
la possibilité de les réajuster. Pour ce faire, allez sur le bleu ou sur le jaune et
repositionnez-les.

e Vous pouvez également effectuer cette opération en utilisant les boutons suivants :

e Pour connaitre le résultat avant la coupe, vous pouvez utiliser le bouton de lecture suivant :

m Joue 2 secondes avant le début de la coupe (avant le bleu).

m Joue 2 secondes apres la fin de la coupe (apres le jaune).

m Joue en dehors de la coupe (2 secondes avant le bleu et 2 secondes apres le jaune) -
(F6)

m Joue le contenu de la coupe (2 secondes apres le bleu et 2 et 2 secondes avant le
jaune) - (F7).

NB : Un clic droit sur I'un de ces boutons jouera la séquence en boucle jusqu'a ce que le
bouton stop soit activé de telle sorte que les coupes puissent étre modifiées en cours
d'écoute.

¢ Une fois que vous étes satisfaits, cliquez sur :
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N
.: Pour effacer la sélection

:'!"-‘.':- 7 .
2l Pour conserver la sélection

e Votre chute va dans le chutier.

Pour effectuer d'autres coupes, recommencez |'opération depuis le début (positionnez le
marqueur bleu, puis le jaune...).

20.9. Ajouter une piste
Par défaut, il est affiché 4 pistes dans Snippet+.

Il est possible d'ajouter une ou des pistes en fonction des besoins.

Pour cela, faire un clic droit sur I'entéte d'une des pistes.

Piste3 ____Hllslin

Rl

BH Ajouter une piste audio
=
a

Puis cliquer sur "Ajouter une piste audio”.
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La piste est ajoutée a la suite des pistes précédentes.

20.10. Supprimer une piste
Pour supprimer une piste dans "Snippet+", faire un clic droit sur la piste a supprimer.

Supprimer la piste
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La piste est supprimée.

20.11. Positionner le marqueur (bleu) - (F3)
Pour placer un point d'entrée, représenté par le marqueur bleu et marguant ainsi le début de
votre sélection :

¢ Placez la téte de lecture a I'endroit ou vous souhaitez placer le bleu.

e Cliquez sur l'icone "Marquer un début de coupe" B

Cette manipulation est possible dans les modes bloc/sélection afin de constamment
permettre I'écoute partielle des pistes.

Pour faire disparaitre les lignes bleues et jaunes, effectuez un clic-droit sur l'icbne
précédente.

20.12. Positionner le marqueur (jaune) - (F4)
Pour placer un point de sortie, représenté par le margqueur jaune et marquant ainsi la fin de
votre sélection :

e Placez la téte de lecture a I'endroit ou vous souhaitez placer le jaune.

e Cliquez sur I'icone "Marquer une fin de coupe" :.

Cette manipulation est possible dans les modes bloc/sélection afin de constamment
permettre I'écoute partielle des pistes.

Pour faire disparaitre les lignes bleues et jaunes, effectuez un clic-droit sur l'icbne
précédente.
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20.13. Lecture 2 secondes avant la coupe en cours
Pour jouer 2 secondes avant la ligne bleue, pour savoir si la ligne bleue est a la bonne

position, cliquez sur I'icone suivante :

NB : si vous faites un clic droit sur I'icone, vous jouez en boucle les 2 secondes qui
précédent la ligne bleue.précédente.

20.14. Lecture 2 secondes apreés la coupe en cours
Pour jouer 2 secondes apres la ligne jaune, pour savoir si la ligne jaune est a la bonne

position, cliquez sur l'icbne suivante : L.

NB : si vous faites un clic droit sur I'icone, vous jouez 2 secondes apreés la ligne jaune en
boucle.

20.15. Simuler une coupe
Pour simuler une coupe, c'est-a-dire pour jouer le résultat avant de couper ce que vous avez

sélectionné entre les lignes bleue et jaune, cliquez sur I'icone suivante :

NB : si vous faites un clic droit sur lI'icone, vous jouez en boucle 2 secondes avant la
ligne bleue et 2 secondes apreés la ligne jaune.

20.16. Lecture du contenu de la coupe (F8)
Pour lire le contenu de la coupure (entre les lignes bleue et jaune), cliquez sur I'icone

suivante : m

Si la durée de la coupure est supérieure a 4 secondes, seules 2 secondes apreés la ligne
bleue
et 2 secondes avant la ligne jaune seront jouées.

NB : si vous faites un clic droit sur I'icone, vous jouez en boucle entre les lignes bleue
et jaune.

20.17. Cutting a selection (F5 or Del)
[l existe plusieurs facons de découper une sélection.

- Une fois les lignes bleue et jaune placées, cliquez sur l'icone "couper" :

M
- Cliquez sur l'icone . couper " .
ou
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- Faites un clic droit sur le spectre et choisissez la fonction " Couper ".

- Appuyez sur la touche "F5" ou "Del" de votre clavier.

La coupe est affichée dans la corbeille.

20.18. Couper une sélection sans la mettre a la poubelle
Vous pouvez couper une sélection sans la mettre dans la corbeille.

Une fois que vous avez placé les lignes bleue et jaune :

o
- Faites un clic droit sur I'icone . " couper ".

ou

N
- Maintenez la touche "Shift" enfoncée et cliquez sur I'icone . "couper" .
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20.19. Couper en dehors de la sélection
"Couper en dehors de la sélection"” signifie que vous gardez ce que vous avez sélectionné
entre les lignes bleue et jaune.

Une fois que vous avez placé les lignes bleue et jaune :

I
M [AY n 4 M n 'h.':-
e Cliquez sur I'icne "Couper en dehors de la sélection .

20.20. Téte de lecture
La téte de lecture est la ligne verticale dorée qui se trouve au milieu de la piste. La téte de
lecture est fixée.

Lorsque vous souhaitez insérer le bleu, le jaune, insérer un blanc ou réaliser toute autre
action, vous DEVEZ IMPERATIVEMENT placer la téte a I'endroit voulu.
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20.21. Le chutier

Le chutier regroupe I'ensemble des chutes ou coupes. En effet, a chaque fois que I'on
effectue une coupe ou que I'on supprime un élément ou un blog, la partie
découpée/supprimée disparait de la piste et est déplacée dans le chutier.

En utilisant la combinaison "Ctrl" + "Sup" ou "F5", I'élément ou le bloc est supprimé mais
n'est pas déplacé dans le chutier.

En faisant un clic droit sur la coupe, le menu suivant apparait :

Lecture : Joue la chute sélectionnée.
Renommer : renomme la chute sélectionnée.
Coller : copie la chute sélectionnée sur la piste, a I'endroit ou se trouve votre téte de lecture.

Enregistrer comme fichier : Enregistre la chute sélectionnée en tant qu'élement Master
dans le Browser.

Supprimer : Supprime la coupe du chutier.

20.21.1. Lire une chute
Pour lire une chute :

e Allez dans le chutier :
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¢ Selectionnez la chute a jouer et cliquez sur le bouton suivant : u
¢ Vous pouvez également effectuer un clic-droit sur la coupe. Le menu suivant s'affiche alors

e Cliquez sur "Lecture".

20.21.2. Renommer une chute
Pour renommer une chute :

e Allez dans le chutier :

e Selectionnez la chute a renommer.
e Faites un clic-droit dessus. Le menu suivant apparait :

e Choisissez "Renommer". Une nouvelle fenétre apparait.
e Entrez le nom de la chute.
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g FRenommer une Chute

e Cliquez sur "OK" ou appuyer sur la touche "Entrée" de votre clavier.

Votre chute est renommée.

20.21.3. Restaurer une chute
Pour restaurer une coupe :

e Sur la piste, cliquez sur triangle inversé de la marque de coupe (ligne rouge).

Le chutier sélectionne la coupe (chute) appartenant a la marque de chute sélectionnée.

00:00:00:46
N°5

00:00:00:24
N°4

¢ Dans le chutier, faites un clic-droit sur la coupe en surbrillance. Le menu suivant apparait :
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e Choisir "Coller".

La chute est restaurée.

NB : vous pouvez également réinsérer votre chute a sa place d'origine par simple
glisser-déposer.

20.21.4. Effacer une chute
Pour effacer une chute :

e Dans le chutier, sélectionnez la chute a effacer.
e Faites un clic-droit dessus. Le menu suivant apparait.

¢ Choisissez "Supprimer".

La chute est effacée.

20.22. Dérushage

La piste de dérushage est un outil permettant de sélectionner des parties d'un son afin de les
insérer dans le montage. L'outil est situé dans la fenétre d'outils de Snippet+.
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test prod test prod synch I 06/052024 11:13.09
test prod master 1 06/052024 11:12:41
test prod master master to mpeg d 06/052024 11:0350
test prod master 2010472024 09:22:34
29/04/2024 09:21 55

test prodddd 29/04/2024 08 49 30

Montage_T4C5 25/042024 121139
Montage 2510412024 12:11°39

Montage_T4C7 I 25/04/2024 121139
Montage_T4C1 i 250472024 121138
Montage_T3C15 ' 25/04/2024 12:11:38
Montage_T3C7 25042024 12.11.38

o000 0 00000

£t Lengin

20.22.1. Chargement de la piste de dérushage

Pour charger un élément dans la piste de dérushage, il suffit de faire un drag and drop
directement a partir du browser.

montage bip master maded 2 00718 10/07/2024 1026 56
montage bip master mode 4 0.07:19 10/07/2024 10.2618
montage bip master 3 00719 10/07/2024 10:23-58
mantage bip master 2 00719 10/07/2024 10:23.28
mantage bip master 00719 10/07/2024 10:2045
Durat = mantage bip 00719 10/07/2024 10:20.27
oare 0.07:18 10/07/2024 10.19.13
08/07/2024 09:27 42

0.00:30 0B/07/2024 11:16.13

Hom

04/07/2024 0937 08
04/07/2024 07 5658
04/07/2024 07:51°43

B B e N T T T8

000
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Quatre types d'éléments peuvent étre chargés dans la piste de dérushage :
Un brut: ©

Un master:

Une production : @

Un brut en cours d'enregistrement : Q

Les bruts en cours d’enregistrement peuvent provenir du systeme d’enregistrement
automatique FeedIn ou de n‘importe quel poste utilisateur faisant un enregistrement via
I'onglet Record, Snippet ou Snippet+ de RadioAssist.

Dans RadioAssist, Il est aussi possible de charger la piste de dérushage avec un élément en
cours d'enregistrement directement depuis |'onglet « Enregistrement » en appuyant sur le
bouton Snippet+.

20.22.2. Faire une sélection dans la piste de Dérushage

Pour faire une sélection, maintenez le clic gauche de la souris tout en glissant sur la piste. La
sélection prend fin lorsque vous lachez le clic gauche.

00971920

Il est possible de placer une sélection directement en appuyant sur les boutons locators
bleus (début de sélection) et jaunes (fin de sélection).
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Il est possible de supprimer une sélection en utilisant le clic droit sur les boutons locators
bleus ou jaunes

20.22.3. Les controles

A gauche de la piste de dérushage se trouvent tous les controles :

Play : u

Stop : n

Aller au début :
Aller a la fin :
Retour rapide : m
Retour lent : n
Avance lente :m
Avance rapide : u

Locator bleu (début) :B
Locator jaune (fin) :

Play deux secondes dans la sélection :m

Insertion :E

20.22.4. Copier-Coller

Il est aussi possible de copier une sélection par le raccourci Ctrl-C ou clic droit copier.

Pour coller la sélection copiée dans la piste de dérushage, il y a trois options :
Le bouton coller ou le raccourci Ctrl-V qui collera directement au niveau de la téte de lecture

Fé

de la piste sélectionnée.
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Le clic droit sur une piste et dans le menu qui apparait, clic gauche sur coller copiera
directement ou a éte fait le clic droit

Humm} e

20.22.5. Bouton insertion

Le bouton insertion permet d'envoyer la sélection directement sur la téte de lecture de la
piste sélectionnée dans Snippet+ sans quitter le focus de la piste de dérushage. La touche
Entrée est le raccourci pour I'action d'insertion.

20.22.6. Le focus entre dérushage et le montage Snippet+

Si le focus est sur la piste de dérushage, alors le montage Snippet+ apparaitra en blanc. Si le
focus est sur le montage Snippet+, alors la piste de dérushage apparaitra en blanc

Les raccourcis clavier sont sensibles au focus : Par exemple, le play par la barre d’espace
dépend du focus entre la piste de dérushage ou le montage Snippet+

Il est possible de changer le focus entre la piste de dérushage et le montage Snippet+
directement en appuyant sur la touche « b »
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Focus sur montage Snippet+ :

20.22.7. Enregistrement dans Snippet+

Lors d'un enregistrement dans Snippet+, la piste de dérushage n’est plus disponible. Elle
s'affiche de nouveau quand I'enregistrement est stoppé
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Raccourcis

B : change le focus entre la piste de dérushage et le montage Snippet+

Entrée : permet de faire une insertion

20.23. Générer un master a partir de Snippet+ (Ctrl + M)
¢ Une fois le montage terminé et sauvegardé, il est possible de générer un master.

Pour cela :

. o)
e Cliquez sur.

e Une fenétre apparait pour permettre d'identifier I'élément Master avant I'enregistrement
dans la base de données.
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os| J Musique i dJingle | $ Publicits

. [
]
—
|
[

Thursday ,  April 15,2010

e La génération du master commence.

B Generation master

Génération d'un Master

88 %

Annuler

Une fois terminée, le master est utilisable.

20.24. Mastérisation sur la sélection
De méme qu'il est possible de mastériser I'ensemble de son travail, Snippet+ offre I'option
de mastériser seulement une partie de sa sélection.

Pour ce faire, il suffit de définir une sélection en mode "Sélection” ou un bloc en mode
"Bloc", effectuer un clic-droit pour faire appel au menu contextuel et sélectionner "Générer
un Master":
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Générer un Master E

e Une fenétre apparait pour permettre d'identifier I'élément Master avant |'enregistrement
dans la base de données.

@ dingle $ Publicte

Thursday ,  April 15,2010

e La génération du master se lance.
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B Generation master

Génération d'un Master

88 %

Annuler

Une fois terminée, le master est utilisable dans la base de données.
NB : cette fonctionnalité est également disponible dans le chutier.

20.25. Réajuster une sélection de coupe et rétablir une partie de la chute

Si une sélection de coupe n'est pas bonne (la fin d'un mot est tronquée par exemple), vous
pouvez en rétablir la partie manquante incluse par erreur dans la chute, ceci grace aux
fleches bidirectionnelles. En effet, celles-ci vous permettent deux fonctions:

e Réajuster votre sélection grace aux boutons suivants (voir chapitre "Editer dans Snippet+"):

pour réajuster le début d'une coupe (bleu).

pour réajuster la fin d'une coupe (jaune).

e De méme, lorsqu'une coupe vient d'étre faite, il vous est possible de rétablir une partie de
la chute. Pour ce faire, positionnez votre curseur a I'extrémité du trongon adjacent a la
coupe qui vient d'étre faite. Un curseur en forme de double-fleche horizontale apparait:
vous pouvez des lors rétablir une partie de la chute ou bien réduire la taille du trongon sur
la piste.
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20.26. Afficher / Masquer le chutier
Dans Snippet+, il est possible d'afficher ou de masquer le chutier pour gagner plus de place
a l'affichage.

Pour ceci, utilisez I'onglet signalé par une fleche et se trouvant juste a c6té de I'onglet
"Chutier":

P B @ 44 ) 44 PM

Effect Chutier

20.27. Annuler (Ctrl + 2)

Pour annuler une action, cliquez sur l'icone suivante : E

20.28. Répéter (Ctrl +Y)
Lorsque vous annulez un changement mais qu'ensuite vous changez d'avis, vous pouvez

répéter l'action en cliquant sur l'icbne suivante E

20.29. Aller au début

Pour aller au début des pistes, cliquez sur 'icone suivante :m

20.30. Aller a la fin

. . . o . |
Pour aller a la fin de tous les sons, cliquez sur I'icone suivante :

20.31. Ajouter un point de niveau
Pour ajouter un point de nveau :

e Faites un clic-droit sur le spectre, la ou vous souhaitez ajouter un nouveau point de niveau.
e Le menu suivant apparait.
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_

e Cliquez sur "Ajouter un point de niveau". Le point de niveau apparait.
e Recommencer cette action autant de fois que nécessaire.

NB : Ctrl + clic-droit sur le spectre vous permet de créer un nouveau point de fade sans
avoir recours au menu contextuel.

20.32. Fade graduel

Lorsque vous souhaitez ajouter des points de niveau, en début ou en fin de piste, ceci afin de
creer un effet de Fade In ou de Fade Out, vous avez la possibilité de créer une progression
de courbe graduelle en effectuant la manipulation suivante :

e Positionner la souris sur la ligne de début ou de fin de bloc. Elle change d'aspect.
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e Ctrl + clic (en début / fin de bloc) puis tirer vers la droite ou la gauche

En sélectionnant la ligne verticale grise, on peut ajuster le fade.

Il est ensuite possible de déplacer, ajouter ou supprimer des points de niveau.

20.33. Effacer un point de niveau
e Faites un clic-droit sur le point de niveau que vous souhaitez supprimer.

|
df

e Cliquez sur "Supprimer un point de niveau" (cette fonction est disponible seulement si
vous vous trouvez sur un point de niveau. Autrement, c'est "Ajouter un point de niveau”
qui s'affiche).

Le point de niveau disparait.
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Attention : vous ne pouvez pas effacer les points présents par défauts aux extrémités
des blocs (établis pas Radio-Assist).

20.34. Masquer les points de niveau

Pour masquer les points de niveau, cliquez sur l'icbne suivante : .

Une croix rouge se place au-dessus de I'icone -

NB : Les points de niveau ne sont pas visibles mais vous pouvez toutefois continuer a
les entendre.

20.35. Visualiser les points de niveau
Si vous avez masqué vos points de niveau et que vous souhaitez les faire réapparaitre,

cliquez sur l'icone suivante :

La croix rouge sur l'icbne disparait ., et vos points de niveau sont a nouveau visibles.

20.36. Modifier le son global de votre son
Pour modifier le niveau global de votre son :

e Cliquez sur la ligne horizontale séparant votre piste en 2, une double-fléche apparait.

e Montez ou descendez la ligne noire qui est apparue.

e Reldchez le bouton de la souris.

20.37. Modifier le niveau sonore

Pour modifier un point de niveau :
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e Cliquez sur le point de niveau a déplacer (un curseur a 4 fleches apparait) et amenez-le a
I'endroit souhaité.

e Relachez le bouton de la souris.

oo
econ @

20.38. Gestion Mono/Stereo
L'outil Snippet+ propose une fonction qui permet d'effectuer de la balance et du panning.

Cette fonction est disponible sur chaque piste, dans la partie inférieure a gauche.

e Normal : A droite on joue ce qu'il y a sur le canal droit et a gauche on joue ce qu'il y a sur
le canal gauche.

e Left Only : Sur les 2 cOtés, on joue ce qu'il y a sur le canal gauche.
¢ Right Only : Sur les 2 cOtés, on joue ce qu'il y a sur le canal droit.

¢ S Mono : Addition des 2 voies droite et gauche. Le fichier stéréo est transformé en fichier
mono.

e "L" : Configuration du niveau sonore du canal gauche.
e "R" : Configuration du niveau sonore du canal droit.

e "L/R" : Configuration du niveau sonore du canal gauche quand il est joué sur le canal

droit.

e "R/L" : Configuration du niveau sonore du canal droit quand il est joué sur le canal
gauche.

20.39. Placer un marqueur dans Snippet+ (F2)

Placer un margueur sur un élément :
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¢ Placez la téte de lecture a I'endroit ou vous souhaitez insérer le marqueur.

o
M n n * A, M 4
e Cliquez sur "Placer un marqueur . Votre marqueur apparait sur la piste, accompagné
d'un numéro qui lui est associé.

e Lorsque votre marqueur est positionné sur la piste, il vous est possible de le renommer en
vous placant sur son numéro et en effectuant un clic-droit pour accéder au menu
contextuel. Deux options s'offrent alors a vous : "Renommer le Marqueur” / "Supprimer le
Marqueur®”.

20.40. Se déplacer d'un marqueur a l'autre

e Pour se déplacer de marqueur en marqueur, vous pouvez utiliser les fleches se trouvant
au-dessus de I'icone "marqueur”. La navigation s'effectue d'un marqueur a l'autre, peu
importe si les marqueurs se trouvent sur plusieurs pistes ou non.

1)
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e Si vous souhaitez exclusivement vous déplacer d'un maqueur a l'autre sur une seule et
méme piste, utilisez les fleches en combinaison avec la touche "Shift" de votre clavier.

20.41. Effacer un marqueur
Pour effacer un marqueur :

e Faites un clic-droit sur le marqueur que vous souhaitez effacer. Un menu s'affiche,
choisissez "Supprimer le marqueur".

B

‘ (‘D‘

20.42. Copier-coller un extrait d'élément sonore (Ctrl + C/Ctrl + V)
Pour copier et coller un extrait d'élément sonore : (en mode sélection seulement)

e Sélectionnez entre le bleu n et le jaune n la partie a copier.

e Cliquez su "Copier" (ou Ctrl + C) E

e Placez la téte de lecture la ou vous souhaitez coller I'extrait.

e Cliquez sur "Coller" (or Ctrl + V) .

NB: en mode bloc, si vous faites un copier-coller, c'est tout le bloc sélectionné qui est
concerné, ceci sans tenir compte des lignes bleue et jaune.

20.43. Fonction "Grouper/Dégrouper"
Dans Snippet+, il est possible de "grouper" ou de "dégrouper" les blocs.

Pour ceci, il suffit de sélectionner, en mode bloc, I'ensemble des blocs que vous souhaitez
grouper ensemble (ceux-ci peuvent se trouver sur une ou plusieurs pistes a la fois) et de cliquer
sur le bouton droit de la souris afin de faire apparaitre le menu contextuel. La fonction
"Grouper" apparait:
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1) On peut grouper des blocs de fagon individuelle : clip A + clip B + clip C = ABC

2) On peut grouper des sous-groupes de clips: (clip A + clip B) + clip C = AB+C = ABC (AB
devient un sous-groupe de ABC)

Par la suite, il est possible, de dégrouper totalement ou partiellement votre sélection en
refaisant appel au menu contextuel:

La fonction "Dégrouper” : elle consiste a séparer les différentes unités qui ont été groupées
ensemble. On pourra donc se retrouver avec des blocs seuls mais aussi, éventuellement,
avec des blocs sous-groupés.

La fonction "Tout dégrouper” : elle consiste a désolidariser chacun des blocs
individuellement, en unités completement distinctes les unes des autres.
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20.44. Ecouter une piste en solo
e Dans I'en téte de la piste, cliquez sur le bouton E

Les autres pistes sont fermées. Les boutons Mute passent au rouge

e Pour écouter a nouveau toutes les pistes, recliquez sur qui est vert.

20.45. Couper une piste (Fonction "Mute")

La fonction "Mute" (fonction qui permet de désactiver I'écoute d'une piste) est représentée
il

e Cliquez sur @ présent sur la piste que vous voulez désactiver

Le bouton passe au rouge ﬂ

e Pour I'écouter a nouveau, cliquez sur le bouton en rouge ﬂ

Le bouton « cadenas » présent dans I'en-téte de chaque piste permet de protéger la piste
contre des éditions involontaires. Mode de fonctionnement :

e Un clic sur le cadenas verrouille / déverrouille la piste.

e Clic-droit sur le cadenas d'une piste non verrouillée : verrouille les autres pistes et
vous permet de vous concentrer sur |'édition de cette piste.

e Clic-droit sur le cadenas d'une piste verrouillée : déverrouille toutes les pistes.

N.B. : Le verrouillage des pistes n'est pas pris en compte lors de la sauvegarde.
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20.47. Copier-coller un extrait d'élément sonore (Ctrl + C/Ctrl + V)
Pour copier et coller un extrait d'élément sonore : (en mode sélection seulement)

e Sélectionnez entre le bleu B et le jaune la partie a copier.

¢ Cliquez su "Copier" (ou Ctrl + C) E

¢ Placez la téte de lecture la ou vous souhaitez coller I'extrait.

e Cliquez sur "Coller" (or Ctrl + V) .

NB: en mode bloc, si vous faites un copier-coller, c'est tout le bloc sélectionné qui est
concerné, ceci sans tenir compte des lignes bleue et jaune.

20.48. Enregistrement
Pour enreqistrer dans "Snippet+" :

- Sélectionnez la piste sur laquelle vous souhaitez enregistrer, puis placez la téte de lecture a
I'endroit ou vous souhaitez commencer I'enregistrement.

REMARQUE :

- Si "Snippet+" est en mode Insertion, le(s) bloc(s) se trouvant sur la méme piste apres
I'enregistrement sera(ont) déplacé(s) vers la droite pendant I'enregistrement.

- Si "Snippet+" est en mode Remplacement, le(s) bloc(s) situé(s) sur la méme piste
apres l'enregistrement sera(ont) effacé(s) pendant I'enregistrement.

- Cliquez sur n L'enregistrement commence.

- Cliquez sur Mpour interrompre momentanément I'enregistrement.

Vous pouvez reprendre I'enregistrement a I'endroit ou se trouve la téte de lecture en

cliquant a nouveau sur
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- Une fois I'enregistrement terminé, cliquez sur n

Une fenétre s'affiche pour sauvegarder votre enregistrement dans le Navigateur.

- Remplissez les données et sauvegardez en cliquant sur l'icbne de la disquette E (ou
appuyez sur "Annuler" pour recommencer).

Il est possible de monitorer le signal entrant a travers la sortie de la carte audio. Le
monitoring est controlé par le bouton « speaker » vert.

- Monitoring activé
. Monitoring désactive

Note : Si la carte audio utilisée supporte un mode standard de monitoring, RadioAssist
utilisera ce dernier pour essayer d'obtenir un retour basse latence. Si le driver ne supporte
pas ce mode alors RadioAssist tentera de I'emuler en mode « playthrough » logiciel, ce qui
ajoute une petite latence. Il est donc recommandé d'utiliser une carte dont le driver supporte
le monitoring pour des scénarios de voiceover ou de voicetracking.

Il est possible de configurer I'état du monitoring par au démarrage via la clef de registre
suivante.

[HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\WOW6432Node\NETIA\Radio-Assist\8.0\MultiSupedit]
"DefaultlsMute"="No"

NB : Votre enregistrement a le statut brut Q.

20.49. Enregistrer multipiste dans "Snippet+"
e Cliquez en téte de voie, pour chaque piste que vous souhaitez utiliser, sur le bouton "R"

permettant de préparer une voie a recevoir un enregistrement (notez que vous pouvez
enregistrer sur toutes les voies mais que vous devrez au préalable, si cela n'a pas déja été
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configuré, sélectionner la ressource de

I'enregistrement).

la carte

80:00:00:00

(3
1

[Mormal __~]
ececo Q
(el
[Normal __~]
ececo Q
Piste3 [ (e]lu)

)

Lvusioue o eleful

s

[ DR 13 |

Branford Marsalis Contempaorary Jazz
Branford Marsalis Contemporary Jazz
Larry Carlton & Steve Lukather

Larry Carlton & Steve Lukather

test

Larry Carlton & Steve Lukather

FELA RANSOME KUTI

R8 EDL Snippet The Best of Chris Rea

Inrdi @auall Tane las matine du

I Brantord Marsalis Elysium

00:00:00:00 # 00:00:00:00

Elysium

Elysium

The Pump

All Blues

All Blues

All Blues

YEYE DE SMELL
On The Beach

Traiciama | aran da Tanahrac 4 7 \Vini

| AG# 1DDETETS

00:00:00:00 00:00:00:00

0:16:04
0:16:04
0:14:28
0:14:17
0:14:08
0:14:07
0:13:17
0:13:12
n-19-40

00:16:0353 | - |

00:00:00:00

audio a utiliser pour effectuer

NB: Notez que le Vu-metre permet de régler le volume sonore pendant I'écoute et
pendant I'enregistrement. Il clignote lorsque votre signal fait saturer la piste.

e Cliquez sur n

e Cliquez sur n pour stopper momentanément I'enregistrement.
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Vous pouvez reprendre I'enregistrement la ou se trouve la téte de lecture.

¢ Une fois que I'enregistrement est terminé, cliquez sur n

Une fenétre s'affiche vous permettant de sauvegarder votre enregistrement dans le Browser.
Dans le cas d'un enregistrement multipiste, il n'y aura qu'une fenétre de sauvegarde mais les

prises seront dissociées dans le Browser (elles contiendront: le nom que vous avez donné a
I'enregistrement* + le nom de la piste)

5 e

| & infos| J Musique g Jingle ¢ Publicité [JJJj SCHEDULE

—
Titre - [ Nom de mon enregistrement

Ville :

" Ma Pist

* modifiable dans la Registry: HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\NETIA\Radio-
Assist\8.0\MultiSupEdit\MultiRec

Passer la clé AutolndexField = String (valeur a définir)

e Remplissez les informations et sauvegardez en cliquant sur l'icone de la disquette E (ou
appuyez sur "Annuler" pour recommencer).

NB : Votre enregistrement a le statut Brut @

20.50. Enregistrement a la volée et « Punch In »
Attention : ces modes d'enregistrement ne sont (pour l'instant) pas actifs si la fonction
« Enregistrement multipiste » est activée dans RadioAssist Setup.

A partir de RadioAssist 8.10.0, Snippet+ permet d'écouter le son des autres pistes
pendant I'enregistrement sur une piste donnée.
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De plus, le contenu déja présent sur cette piste reste visible. Ce contenu est audible
jusqu'au déclanchement de I'enregistrement. On n’enregistre plus « a blanc ».

Deux possibilités s'offrent a vous pour déclencher I'enregistrement :

e 1°® possibilité : Lancer d'abord la lecture, puis déclencher ensuite manuellement
I'enregistrement « a la volée ».

e 2™ possibilité : Placer un locateur bleu B (F3) a I'endroit ou l'on souhaite démarrer
I'enregistrement puis placer la téte de lecture avant, a I'endroit ou I'on souhaite commencer
la réécoute des éléments présents sur la piste. On peut alors lancer le processus avec le

bouton « enregistrement » n . Snippet+ se place d'abord en lecture (le bouton
« enregistrement » clignote) puis passe automatiquement en enregistrement au locateur
bleu : c'est le « Punch In ». On peut alors arréter manuellement I'enregistrement.

Il est aussi possible de placer un locateur jaune pour arréter automatiquement

I'enregistrement (Punch Out).

Cette fonction permet donc aisément de faire une reprise sur un enregistrement tout en
réécoutant la premiere prise jusqu’a |I'endroit souhaité.
Les modes Remplacement et Insertion (simple) sont respectés.

20.51. Export d'un montage

Afin de faicliter I'échange entre différents outils de montage, Snippet+ permet d'exporter un
montage aux formats AAF, AES31 et Snippet+ project file.

En cliquant sur le bouton "export montage" , vous aurez acces aux différents formats
d'export disponible.
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» Enregistrer sous

€ = v

Organiser v Nouveau dossier

A

Images Nom

Microsoft Teams

3 ceprC
I Bureau
[£ Documents
4 Downloads
[&] Images
) Musique
_JJ Objets 3D
B Vvidéos
%5 System (C:)
<

=g Progiciels (P:) v

> CePC » Bureau > Export_AES31

X

Rechercher dans : Export_AE...

Statut Modifié le

Aucun élément ne correspond a votre recherche.

Nom du fichier : I

Type: ‘ AAF (*.aaf;*xml)

A Masquer les dossiers

Enregistrer l ‘ Annuler ‘

Renseigner le nom du montage et sélectionner son répertoire de destination.

20.51.1.

Export Projet Snippet+

Sélectionner le format "Snippet+ project file" via le champ Type de I'explorateur Windows.

AAF (*.aaf:*xml)
AES31 (*.aes31;*.adl)

20.51.2. Export AAF
Sélectionner le format "AA

F" via le champ Type de I'explorateur Windows.

Type: |AAF (*.aaf;*xml)

Snippet+ Project File (*.sp
AAF (*.aaf* xml)

AES31 (*.aes31:*.adl)

Cliquer sur Enregistrer.
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Configuration Export AAF

Compatibilité SEQUOIA_16 ﬂ
Nom du projet Radio-Assist Snippet+
Fichier AFF C:\Users\e.duchemin\OneDrive - Netia\Bureau-2\TE¢

Fréquence (Hz)

Poignée (s)

Stéréo B Courbes de niveau rattachées aux pistes

B Médias intégrés

Compressé

Valider Annuler

Renseigner les parameétres de la fenétre de configuration tels que :

o Compatibilité : choix du logiciel cible (Netia / Sequoia / ProTools)
e Nom du projet : permet de nommer le projet

o Fichier AAF : chemin du fichier exporté

¢ Fréquence (Hz) : fréquence en Hz du fichier exporté

e Poignée (s) : permet d'indiquer la taille des poignées de début et de fin a exporter pour
chaque bloc sonore

e Stéréo : permet de choisir entre des fichiers media (essences) stéréo ou une réduction
mono

¢ Courbes de niveau rattachées aux pistes : permet de rattacher les points de fade aux
pistes plutot qu'aux clips

o Médias intégrés : permet de préciser si les fichiers media (essences) doivent étre intégres
au fichier d'export AAF ou joints a ce fichier

e Compressé : permet de spécifier si les fichiers exportés doivent étre archivés dans un
fichier au format ZIP

NB : certaines options sont réservées a un logiciel cible en particulier.

Cliquez sur le bouton "Ok".

Snippet+ génere un fichier *.aaf et un fichier *json ou un dossier *.zip si I'option est activée.
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20.51.3. Export AES
Sélectionner le format « AES31 » via le champ Type de I'explorateur Windows.

Type: |AES31 (*.aes31;*.adl)
Snippet+ Project File (*.spt)
AAF (*.aaf;*xml)

AES31 (*.aes31;*.adl)

Cliquer sur "Enregistrer”.

¥ Génération de I'EDL X

AES31 EDL Generation

Annuler

20.52. Importer un montage
20.52.1. Importer le projet Snippet+.

L'importation du projet Snippet+ fonctionne sur RadioAssist seulement a partir de projets
.spt exportés avec la version 8.9.0. En revanche, Snippet+ StandAlone peut importer
n'importe quel projet .spt, sans étre limité par la version 8.9.0 ou ultérieure.
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Import d'un montage
sur Snippet+ Radio-

Radio-Assist

Apres avoir rempli |a fiche d'indexation

Assist

Non:

Le montage et les sons sont
alors enreqgistré en base de
donnée et visible dans l'onglet
selectionné dans la fiche
d'indexation

A

v

Le son est alors importé
dans 'onglet renseigné sur
la fiche d'indexation et est
converti dans le format
pivot de |a base de
donnée si besoin

Pour chague son correspondant au clips
et chutes - sont ils déja présent en base
de donnée

Oui

l Comportement de I'import d'un montage

dans Snippet+ Radio-Assist

Le son est normal (STATE 2)

Quatre possibilités

Le son est archivé (STATE 4)

Nom du sonen BD :
Siil vient d'un clip :
[NomDonneAuMontage] TxCx
Ou T est la track et C est le Clip
et X leur numéro respectif
Si il vient d'une chute :
[NomDonneAuMontage]_B_N°x
pour Bin et x pour le numero de

chute

20.52.1.1. Sur RadioAssist

Rien est fait sur le
son

Rien est fait sur le
son

Le son est suprimé (STATE 3)

Le son est suprimé
et archivé (STATE 5)

Le son est passé en
normal (STATE 2)

L'importation d'un projet Snippet+ suit ces différentes étapes :

Le son est passé en
normal (STATE 4), la
matiére du son est
alorsz copié dans le
filer

e Cliquer sur le bouton "Import" et choisir votre montage, ou effectuer un glisser-

déposer (Drag&Drop) du montage dans Snippet+.

e Chargement du projet.

e Ouverture d'une fiche d’indexation pour sauvegarder le montage et ses sons dans la
base de données.
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[
D ' <O

o = B ¢

Language o _ 09/01/2024
After

Before

123
@ Record

00:00:00:00

Before Biue

(ISR RERCT RS RS

e Une fois que I'utilisateur a renseigné la fiche d'indexation et cliqué sur la disquette
(save) :

e Pour chaque clip et chute ayant un fichier son différent des autres.
e Chaque son est alors converti dans le format pivot de RA si nécessaire.

¢ lls sont enregistrés dans I'onglet choisi si le fichier son n'est pas déja présent dans la
base de données :

o Sile fichier son vient d'un clip :

[TitreDonnéDansLaFicheD’'indexation]_TxCy

[TitreDonnéDansLaFicheD’indexation] : Correspond au titre renseigné dans la fiche
d'indexation, si aucun titre n’est renseigné, cette partie est vide.

y : correspond au numéro de clip rencontré sur la piste a laquelle appartient le son.

x : correspond au numéro de piste sur laquelle est le clip.

o Sile son vient d'une chute:

[TitreDonnéDansLaFicheD'indexation]_B_N°x

[TitreDonnéDansLaFicheD’indexation] : Correspond au titre renseigné dans la fiche
d'indexation, si aucun titre n'est renseigné, cette partie est vide.

x : correspond au numéro de chute ou le son a été rencontré.

e S'il est déja présent dans la base de données :
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o Sile fichier son est normal (State 2) : rien n'est fait.
o Sile fichier son est supprimé (State 3) : le son est passé en normal (State 2).
o Sile son est archivé (State 4) : rien n'est fait.

o Sile son est archivé et supprimé (State 5) : le son est passé en archivé (State 4) et
sa matiére est copiée sur le serveur.

Une fois I'importation des fichiers sons terminée, le montage est alors enregistré dans la
base de données et est ouvert dans Snippet+.

20.52.1.2. Sur StandAlone

Cliquer sur le bouton "Import" et choisir votre montage, ou effectuer un glisser-déposer
(Drag&Drop) du montage dans Snippet+.

Le montage s'ouvre et vous pouvez travailler directement dessus.
Une conversion des fichiers audio au format pivot choisi dans Snippet+ est faite si besoin.

¥ Génération de I'EDL X

AES31 EDL Generation

Annuler

20.53. Compteur "Durée sélectionnée"
Le compteur "Durée sélectionnée" vous renseigne sur la durée de la séquence sélectionnée
(entre le bleu et le jaune).

ionnée:

20.54. Compteur "Position actuelle"

Le compteur "Position actuelle” donne la position de la téte de lecture (ligne rouge). La téte
de lecture peut étre déplacée a un autre endroit sur le spectre en double-cliquant sur le
compteur et en entrant la position exacte requise. Pour valider, appuyez sur la touche
"Entrée" ou "Echap" pour annuler.
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Position actuelle :
plgleielnielinlin
(S S S

(phasemetre actif)

Position actuelle :

(phasemetre inactif)

Juste en dessous de ce compteur se trouve un phasemetre qu'il est possible d'activer (le
phasemeétre apparait en couleur) ou de désactiver (le phasemetre devient gris) par simple clic
sur la barre du phasemetre. Cet outil permet de mesurer la différence de phases entre deux
courants alternatifs de méme fréquence.

Le phasemétre renseigne les personnes non-techniques sur I'opposition de phase, qui peut
s'avérer extrémement utile pour les transmissions monos (AM) produites en stéréo.

e Lorsque le point blanc se trouve dans la zone verte, les canaux droits et gauches sont en
phase: cela indique I'absence d'effets de stéréo.

e Lorsque le point blanc se trouve dans la zone rouge, les phase sur le canal droit et gauche
s'opposent: ceci indique des problemes dans le cas d'un mixage mono (combiner un signal
opposé et un mixage mono débouchera sur un silence ou sur un son étouffé).

20.55. Compteur "Durée montée"
Le compteur "Durée montée" donne la durée totale de la séquence montée. A chaque fois
gue vous coupez une sélection, cette durée se met a jour.

Durée Montée ;

20.56. End extension
La fonction "End extension” permet de rajouter un temps en secondes et/ou millisecondes a
la fin d'un montage.

Ceci afin de créer, par exemple, un blanc a la fin de ce montage.

Faire un clic droit sur une des pistes de Snippet+
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«— End extension

Sélectionner "End extension"

Cancel

Saisir la durée souhaitée, ici 1 seconde et 4 dixiemes.

Cliquer sur “ pour valider

La lecture s'arrétera donc 1.4s apres la fin du dernier bloc du montage.

20.57. Derniers éléments
Pour consulter la liste des éléments que vous avez utilisés :

e Allez sur "Derniers éléments".
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e Cliquez sur la fleche pointant vers le bas. Un menu déroulant apparait contenant les
derniers éléments utilisés.

Tubelord He &vwoke On A Bench In Abergavenny  Pop Rock 00:08:09:46 ||

J' Tubelord He Awoke On A Bench In Abergavenny  Pop Rock
E REBOUTE

Position actuelle

Si vous cliquez sur I'un des éléments de la liste, vous insérez |'élément sur la piste
sélectionnée, |a ou se trouve la téte de lecture.

20.58. Sauvegarder un montage (Ctrl + S)
Pour sauvegarder un montage utilisez les fonctions suivantes :

o E Sauvegarder : pour sauvegarder le travail effectué. Le montage est sauvegardé dans
un fichier avec une extension ".spt”. S'il s'agit seulement de modifications sur un montage
existant, ce dernier est mis a jour et la version précédente est remplacée.

&

e |l est possible de faire un Sauvegarder sous en utilisant le menu :

L'élément est sauvegardée dans la base de données en tant qu'élément Monté avec I'icone

o E Nouveau : ce bouton permet de vider les pistes afin de créer un nouveau montage.

20.59. Snapshot

Un clic droit sur I'icbne "Enregistrer" E affiche la fonction "Snapshot”.

La fonction "Snapshot” est congue pour sauvegarder les différentes versions de votre session

de montage toutes les "x" minutes automatiquement.
Ainsi, il vous est possible de recharger une version montee.

Pour recharger une version antérieure d'une session montée :

e Faites un clic-droit sur I'icobne "Enregistrer" E
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La fenétre "Charger une sauvegarde Snapshot" apparait.

bl Charger une

mAzs2009 16:45:30
mMA2/2009 17:08:30

Carncel

e Selectionez la version a recharger.

e Double-cliquez dessus ou cliquez sur "OK".

20.60. Les effets

20.60.1. Principe de fonctionnement
Les effets sont a activer dans RadioAssist Setup a I'onglet « Snippet+ ».

Dans Snippet+, les utilisateurs disposent de :

- 1 rack d'effets par piste.

- 1 rack d'effets post master (ces effets sont appliqués apres le mélange des pistes et le réglage
du fader de niveau général)

- 4 effets par rack.

Lors de I'assignation des effets, chaque piste est traitée en temps réel : les effets ne sont pas
appliqués directement sur le fichier audio et il est a tout moment possible de réentendre le
son sans traitement, sans superposition d'effets.

A l'origine de chaque effet se trouve un plugin VST (Virtual Studio Technology de Steinberg).
RadioAssist supporte la norme VST 2.4.

Par défaut, RadioAssist ne propose pas d'effets de base (tels que compresseurs, équaliseurs,
etc...) mais chaque radio a la possibilité d'en rajouter, selon ses convenances.

Voir par exemple: https://deadducksoftware.github.io/free effects.html ou
https://www.meldaproduction.com/effects/free (la version 15 est compatible 32 bits / VST 2.4)
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Note: RA8 prend en compte les effets dans les sauvegardes des Snapshots.

20.60.2. Ajouter/retirer un effet
Pour ajouter un effet, cliquer sur I'onglet dédié, dans la partie inférieure droite de Snippet+.

Ceci vous donne accés aux racks correspondant aux pistes de I'outil. Un menu déroulant
permet de choisir I'effet a ajouter sur la piste. On peut annuler le réglage par undo/redo.

Par défaut, lorsque I'utilisateur sélectionne un effet, celui-ci est actif ll et visible . Vous
pouvez a tout moment désactiver ces options par simple clic sur le bouton concerné.

20.60.3. Copier/coller un effet ou un rack d’effets

—~
e

doklio

Il est possible de copier/coller un effet ou un rack d'effets d'une piste a I'autre (et méme d'un
projet Snippet+ a un autre) en effectuant un clic droit sur le nom de I'effet ou sur I'en-téte
du rack. On peut annuler |I'opération par undo/redo.

20.60.4. Témoin d’activité des effets
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=l Track3 ___ Jsllw
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Un témoin « led » indiquant I'état des effets VST est présent dans I'en-téte de chaque piste
et au niveau du potentiomeétre principal.

Ce témoin peut prendre 4 couleurs correspondant a 4 états des effets :

e GRIS: pas d'effet chargé sur la piste.

e VERT : un ou plusieurs effets sont chargé dans le rack. Tous les effets sont actifs.

e ORANGE : un ou plusieurs effets sont chargé dans le rack. Au moins un effet est
inactif.

e ROUGE : un ou plusieurs effets sont chargé dans le rack. Tous les effets sont inactifs.

20.61. Raccourcis clavier de Snippet+
Drag and Drop du Browser (Brut, master, production et montage mono) sur une piste :

Ajout de I'item en mode remplacement sur la piste a la position du curseur de lecture

Drag and Drop + SHIFT du Browser (Brut, master, production et montage mono) sur
une piste :
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Ajout de I'item avec inversion du mode insertion ou remplacement sur la piste a la position

du curseur de lecture

F1
F2
F3
F4
F5 ou suppr

(en mode clip).

CTRL + F5
CTRL + suppr
F6

F7
avant le jaune.

F8
F9
F10
F11

: Ajouter marqueur

: Aller au marqueur suivant.
: Mettre un marqueur bleu.
: Mettre un marqueur jaune.

: Couper la sélection (avec chute en mode sélection) / F5 Scinde le clip

: Coupe sans chute.

: Coupe sans chute.

: Joue 2 secondes avant et apres la zone sélectionnée.

: Joue 2 secondes a l'intérieur de la zone sélectionnée apres le bleu et

: Retour lent.
: Avance lente.
: Retour rapide.

: Avance rapide.

Barre Espace : Ecouter/Arréter.

Ctrl + A
Ctrl + N
Ctrl + Z
Ctrl +Y

Ctrl + C
chute.

Ctrl + X

Ctrl + Shift + X

Ctrl + V
Ctrl + S
Ctrl + M

Ctrl + O
Browser.

Ctrl +1

COPYRIGHTONETIA

: Sélectionner I'ensemble des clips des pistes sélectionnées.
: Nouveau montage.

: Annuler la derniére action (undo).

: Refaire la derniére action (redo).

: Copier des clips sélectionnés ou la zone de sélection, copier avec

: Couper avec chute.

: Couper sans chute.

: Coller.

: Sauvegarder.
: Master.

: Sur un fichier audio dans Snippet+ : Retrouver le fichier audio dans le

: Import son.
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Ctrl + G : Grouper les clips sélectionnés.
M : Commutation du mode sélection/clip.

Double clic sur en-téte de track : Elargit/Rétrécit la track sélectionnée

Ctrl + f : Déplace vers le haut le ou les clips sélectionnés.
Ctrl + ! : Déplace vers le bas le ou les clips sélectionnés.
Ctrl + : Positionnement automatique de la téte de lecture sur le début de la

séquence suivante de la piste sélectionnée.

Ctrl + < : Positionnement automatique de la téte de lecture sur le début de la
séquence précédente de la piste sélectionnée.

Shift + f : Dézoomer horizontalement la piste.

Shift + ! : Zoom horizontal sur la piste.

Shift + — : Sélection des clips, un par un, du clip sélectionné vers la fin de la piste (en
mode clip).

Shift + ©  : Sélection des clips, un par un, du clip sélectionné vers le début de la piste (en
mode clip).

Ctrl + Clic souris sur un clip : multi-sélection en mode Clip.

Ctrl + clic + glissé (en début / fin de clip) : Crée un fade in / out, avec une progression de
courbe graduelle.

Ctrl + N (début) : En mode Clip : Sélectionne tous les clips des pistes sélectionnées se
situant entre le début du montage et la téte de lecture.

Ctrl + (fin) : En mode Clip : Sélectionne tous les clips des pistes sélectionnées se situant
entre la téte de lecture et la fin du montage.

f : Sélection de la piste supérieure.

l : Sélection de la piste inferieure.

s : Déplace le curseur de lecture vers I'avant ou accélere la vitesse de lecture en mode
lecture.

“= . Déplace le curseur de lecture vers l'arriere ou ralentie la vitesse de lecture en mode
lecture.

Double-clique sur Entéte de piste: Agrandit/Rétrécit la piste sélectionnée.

s (début) : Place le curseur de lecture au début du montage.

Touche FN (fin) : Place le curseur de lecture a la fin du montage.
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Page up : Aller au bleu.
Page down : Aller au jaune.
Molette souris : zoom in/zoom out horizontal.

Shift + Molette souris: zoom in/zoom out vertical.
Ctrl + Molette souris : déplacement a gauche/déplacement a droite.
Ctrl + Shift + A : Sélectionne tous les clips de toutes les pistes.

Alt + creation de la zone avec la souris (en mode sélection et clip) : Crée une zone de
sélection multipiste.

Alt + clic-souris : Déplacement de la téte de lecture sans sélection/désélection de la piste
qui se trouve en-dessous (Mode clip).

Alt + Etoile "*" : Recentrage des **pistes.

21. Stretch

21.1. Définition du stretch

Lorsqu'un élément est un peu trop long ou trop court pour le temps de diffusion qui lui est
imparti, RadioAssist permet de "stretcher" cet element, c'est-a-dire de modifier sa durée sans
pour autant changer sa tonalité (pitch bend).

00:00:00:39

-200  -100 a 100 200

21.2. Quels éléments peut-on stretcher ?
Vous pouvez stretcher les éléments de type Brut Q ou Master &

21.3. Stretcher un son
e Cliquez sur I'onglet « Stretch ».
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e Sélectionnez dans le Browser |'élément que vous souhaitez stretcher. Vous pouvez
uniquement sélectionner des éléments originaux ou des masters.

e D'un simple glisser-déposer, mettez votre élément sur la piste.

e Pour écouter, cliquez sur l'icone : n

La durée totale de I'élément s'affiche :

Durée Totale :

e Entrez la nouvelle durée que vous souhaitez affecter a I'élément :

Nouvelle durée :

plgleefeiatiain!
(B N LN LN NN

Le compteur du pourcentage se met a jour apres calcul :

Pourcentage :

1LY
S
e Puis cliquez sur Prée-écoute :

Un message est susceptible d'apparaitre si vous dépassez le seuil de tolérance (+/-10%) pour
vous déconseiller d'utiliser cette nouvelle durée. Un temps maximal ou minimal vous est
donné ; ce temps correspond au maximum ou au minimum recommandé par le systéme
pour avoir un débit de voix ou de son optimum.
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” Attention

La nouvelle durée peut entrainer une dégradation
importante. La durée minimale semble étre :
00:05:22:01. Voulez vous continuer ?

| Valider Annuler

Toutefois, vous pouvez passer outre cet avertissement en cliquant sur "Valider". La pré-
écoute démarrera alors automatiquement.

¢ Une fois que vous étes satisfait de la nouvelle durée, sauvegardez.
Un nouveau master est créé.

Il est possible de retrouver le son stretché dans la base de données en le sélectionnant et en
utilisant les touches "CTRL+QO" (la lettre).

21.4. Ecouter un son stretché

S
S5
Pour écouter un son avec la durée stretchée, il faut cliquer sur la fonction " Pré-écoute" :

21.5. Aller au début (F8)
Pour aller directement au début de I'élément sonore, cliquez sur I'icone "Aller au début" :

21.6. Aller a la fin (F9)
(2

Pour aller directement a la fin de I'éléement sonore, cliquez sur I'icone "Aller a la fin" :

21.7. Les limites du Stretch

Si vous dépassez une certaine limite dans I'onglet "Stretch”, un message est susceptible
d'apparaitre pour vous déconseiller d'utiliser cette nouvelle durée, en raison de la
dégradation importante que pourrait subir le fichier lors de I'opération.

En effet, un temps maximal ou minimal vous est donné; ce temps correspond au maximum
ou au minimum recommandé par le systeme pour avoir un débit de voix ou de son
optimum.
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Cette limite est d'environ +/-10%.

21.8. Sauvegarder un élément stretché (Ctrl + S)
Pour sauvegarder un élément avec sa nouvelle durée, cliquez sur la fonction "Sauvegarder”

Attention : Si vous avez stretché un brut, alors vous créerez un master sans altérer le
brut. Si vous avez stretché un master, vous créerez un nouveau master.

21.9. Les Raccourcis Clavier du Stretch

F8 : Aller au début du son

F9 : Aller a la fin du son

F10 : Ecouter rapidement en avant

F11 : Ecouter rapidement en arriére
F12 : Changer le mode d'écoute ()

Barre Espace : Ecouter/Arréter

Ctrl + N : Nouveau document
Ctrl + Z : Annuler la derniere action (undo)
Ctrl +Y : Refaire la derniere action (redo)
Ctrl + S : Sauvegarder
22. SoundCheck : contréles qualité

22.1. Présentation de la solution
SoundCheck est un ensemble de fonctionnalités permettant de contrdler la qualité des
éléments sonores générés, répertoriés et lus dans Radio-Assist.

Il comprend :

e Le LevelMonitor, un outil de suivi en temps réel des niveaux peak et loudness.
(Voir au paragraphe 13. LevelMonitor)

e L'analyse qualité, qui mesure les valeurs essentielles caractéristiques de I'élément
(DC offset, LUFS-I, LUFS range, peak, true-peak), leve des alertes sur seuils
paramétrables et délivre un rapport sur les événements notables détectés (silences,
écrétages, panoramique, phase, etc.). Les résultats sont accessibles dans la fiche
d'indexation de I'élément.
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e La normalisation loudness, qui permet une normalistion des fichiers sur un niveau
loudness cible et non pas sur les crétes. Un limiteur peut étre activé pour traiter les
crétes lors de la normalisation loudness.

L'analyse qualité vient afficher une icone dans la colonne qualité du Browser.

& Piges Radio Vinci Autoroutes Languedoc

& Piges Radio Classique@mar. 25-02-25 1!
2 O Piges Les Inrocks Radio@mar. 25-02-25

2 O Piges Europe 1@mar. 25-02-25 15

Cette icOne peut avoir trois états :

Haut-parleur sur fond vert : aucun probleme détecté

Point d'exclamation sur fond orange : une ou plusieurs alertes ont été levées

e Coche sur fond vert : des alertes ont été levées mais le fichier a été contrdlé et validé
manuellement

(un item n’ayant aucune icone n'a pas été analysé)

22.2. Activation et droits

22.2.1. Activation

Pour activer les fonctionnalités SoundCheck, merci de contacter Netia.

22.2.2. Droits

e « Effectuer I'analyse SoundCheck apres Mastering » : permet d'effectuer une analyse
audio automatiquement apres toute masterisation lancée depuis RA

e « Valider manuellement la qualité des items » : autorise I'utilisateur a valider
manuellement les items apres analyse si des alertes ont été levées.

Ces droits sont configurables dans Administrator dans la partie « Gestion des items ».

22.3.Paramétrage (Radio-Assist Setup)

Le paramétrage se fait dans I'onglet SoundCheck de Radio-Assist Setup.

Il permet d'associer des préréglages d'analyse et de normalisation a chaque onglet statique
ou dynamique sous forme de profil. Cela permet d'affiner le besoin en fonction du type
d'item.
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22.4. Génération des rapports de qualité

L'analyse se fait de facon asynchrone (vous pouvez continuer a travailler pendant les
analyses) et la progression peut étre suivi dans la fenétre des taches asynchrones.

2 asynchronous Tasks

Cancel Selected Open in Browser

ﬁ | Piges - Radio Vinci Autoroutes Languedoc Roussillon...

Les rapports de qualité sont obtenus de deux fagons :

e Alaide du menu contextuel du Browser : un clic-droit sur un élément du browser
permet d'accéder a la fonction « Analyser la qualité audio » (Analyse audio quality).

e Lors de la mastérisation d'un élément (a partir du Browser, montage dans Snippet+,
etc.), I'analyse est lancée automatiquement a la suite de la création du nouvel
élément. On peut désactiver cet automatisme au moyen d'un droit dans
Administrator, I'analyse restant accessible manuellement au moyen du menu
contextuel.

N.B. : Il n'est pas possible d'analyser un montage Montage Infos, Snippet+ ou Production
directement depuis le Browser avec le menu contextuel : il faut le mastériser d'abord.
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Selected Length Current :

En fin d'analyse, une icone apparait dans la colonne « Qualité » (Quality) du Browser qui
indique si des défauts ont été détectés (point d'exclamation orange) ou pas (haut-parleur

vert).

En cliquant ensuite sur « Modifier » (Modify) dans le menu contextuel, on ouvre la fiche
d’indexation.

A l'onglet « Qualité » (Quality) on peut consulter les résultats de I'analyse :

La mesure du DC Offset, c'est-a-dire de la composante continue du signal en
pourcentage de la plage dynamique, sur toute la durée du fichier,

La mesure du niveau créte maximum sur toute la durée du fichier,

La mesure du Loudness Intégré, de la plage de dynamique loudness (Loudness
Range) et la mesure du « true peak » sur toute la duree du fichier.

Un rapport sur les silences détectés avec un rappel du seuil de détection, le nombre
de plages détectées et un tableau indiquant leur emplacement dans le fichier,

Un rapport sur les écrétages détectés avec un rappel du seuil de détection, le nombre
de plages détectées et un tableau indiquant leur emplacement dans le fichier,

Un rapport sur les panoramiques détectés avec un rappel du seuil de détection, le
nombre de plages détectées et un tableau indiquant leur emplacement dans le
fichier,

Un rapport sur les décalages de phase détectés avec un rappel du seuil de détection,
le nombre de plages détectées et un tableau indiquant leur emplacement dans le
fichier,

Un rapport sur les plages de loudness détectées avec un rappel du seuil de détection,
le nombre de plages détectées et un tableau indiquant leur emplacement dans le
fichier,
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e Un rapport sur les true peaks détectés avec un rappel du seuil de détection, le
nombre de plages détectées et un tableau indiquant leur emplacement dans le fichier
et la valeur mesurée.

Index Card — X

. Quality

Metadata

General
> DC Offset Max peak
Composition Left- 0.00 % / Right: 0.00 % 23dBFS (L: -23/R:-24)

’3 Loudness

Transcription
Integrated Loudness Loudness range

-22.5 LUFS 6.2 LU

True peak
-2.3 dBTP

Technical Sllence

Threshold
’ Start End

El -40.0 dB for 2000 ms 00:00:00.000 00:00:03.374
00:00:13.602 00:00:19.973
00:00:44.548 00:00:49.997

Panning
Threshold

g Start End
6.0 dB for 3000 ms 00:00:00.032 00:00:13.573
e 00:00:19.978 00:00:44.542

Phase shift

Threshold

442 dam For MMM

COPYRIGHTONETIA 603



NET'A Radio-Assist

22.5. Validation manuelle des résultats d’analyse

ndex Card — x

. Quality

Metadata

General
> DC Offset Max peak

Composition

Left: (9 SoundCheck

-3 Manually validate the quality?

Transcription

Cancel

En haut a droite de I'onglet Qualité (Quality) figure une icone rappelant le résultat de
I'analyse et la présence éventuelle de « déefauts » détectés dans le fichier son.

Si le droit est activé et en cas de probleme détecté (icobne orange avec un point
d’'exclamation), il est possible de cliquer sur I'icOne et de valider manuellement la qualité du
son : apres confirmation, I'icone change en une coche blanche sur fond vert.

Cette action permet de traiter le cas de « faux positifs » et de signaler aux utilisateurs que s'il
y a bien eu des alertes sur le fichier son, elles ont été contrélées manuellement et jugées non
bloguantes pour ['utilisation du fichier.

(A noter que I'on peut de la méme fagon revenir a I'icone orange)

L'autre solution pour traiter le cas d'une détection récurrente de « faux positifs » consiste a
modifier le paramétrage de la détection pour la rendre moins « sévere ».

Cette documentation reprend la liste des raccourcis clavier disponible dans les principaux
outils de production.

23.1. Browser Base de Données
Ctrl + D : supprimer I'élément sélectionné.

Ctrl + | : copier I'élément sélectionné.
Ctrl + L : Mettre I'élément sélectionné en mode Verrou.

Ctrl + M : modifier les données de |'élément sélectionné.
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Ctrl + T : Lancer une recherche.

Ctrl + G : Générer un master.

Ctrl + P : Ecouter/Arréter |'élément sélectionné.

Ctrl + R: Mettre la validation PAD sur |'élément sélectionné.

Ctrl + B : Mettre la validation Diffusable sur I'élément sélectionné.
Ctrl + / : Mettre la validation PAA sur I'élément sélectionné.

Ctrl + Master (bouton ou ligne du menu contextuel - lorsque un élément est
sélectionné) : Masterisation de I'élément sélectionné sans ouverture de la fiche d'indexation.

Alt + T : Voir tous les éléments.

Alt + 1 : Voir les éléments répertoriés dans I'onglet "Infos".

Alt + M : Voir les éléments répertoriés dans I'onglet "Musique".
Alt + S : Voir les éléments répertoriés dans I'onglet "Simultanés".
Alt + J : Voir les éléments répertoriés dans I'onglet "Jingle".

Alt + P : Voir les éléments répertoriés dans |'onglet "Publicité" et avec une 2éme pression de
P voir les éléments de type "Pile".

SHIFT + Sélection d'un son puis d'un autre son plus bas/haut dans la liste : Sélection
d'un groupe d'élément.

Ctrl + Sélection de plusieurs éléments dans la liste : Sélection ligne par ligne.
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23.2. Snippet
IMPORTANT :

Les raccourcis "Fx" sont les raccourcis standards définis par NETIA.

Il est possible de les modifier. S'adresser a vos administrateurs.

F1 : Placer un marqueur ou CTRL + numéro du marqueur.

F2 : Aller au marqueur suivant.

F3 : Mettre un marqueur bleu.

F4 : Mettre un marqueur jaune.

F5 ou suppr : Couper la sélection.

F6 : Jouer 2 secondes avant le bleu et 2 sec apres le jaune.

F7 : Ecouter l'intérieur de la coupe (2 secondes apres le bleu et 2 secondes avant le jaune).
F8 : Aller au début du son.

F9 : Aller a la fin du son.

F10 : Ecouter rapidement en arriere.

F11 : Ecouter rapidement en avant.
Barre Espace: Ecouter/Arréter.

Ctrl + A : Sélectionner toute la piste.

Ctrl + N : Nouveau document.

Ctrl + Z : Annuler la derniére action (undo).

Ctrl + Y : Refaire la derniére action (redo).

Ctrl + C: Copier.

Ctrl + X: Couper.

Ctrl + V : Coller.

Ctrl + S : Sauvegarder.

Ctrl + O : Retrouver dans le Browser la piste audio utilisée dans la piste.

Ctrl + W : Générer un master de la sélection.

Page up : Aller au bleu.

Page down : Aller au jaune.
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1...9 Le pavé numérique permet d'accéder directement a un localisateur spécifique.

Molette souris : zoom in/zoom out horizontal.
Shift + Molette souris : zoom in/zoom out vertical.
Ctrl + Molette souris : aller a gauche/aller a droite.
Ctrl + fleche gauche : zoom in horizontal.

Ctrl + fleche droite : zoom out horizontal.

Ctrl + fleche haut : zoom in vertical.

Ctrl + fleche bas : zoom out vertical.
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23.3. Multipiste
IMPORTANT :

Les raccourcis "Fx" sont les raccourcis standards définis par NETIA.

Il est possible de les modifier. S'adresser a vos administrateurs.

F3 : Mettre un bleu.

F4 : Mettre un jaune.

F5 ou suppr : Couper la sélection.

F7 : Ecouter l'intérieur de la coupe (2 secondes apres le bleu et 2 secondes avant le jaune).
F8 : Aller au début du son.

F9 : Aller a la fin du son.

F10 : Ecouter rapidement en avant.

F11 : Ecouter rapidement en arriére.

F12 : Changer le mode d'écoute (mode original - mode monté).

Barre Espace : Ecouter/Arréter.

Ctrl + A : Sélectionner toute la piste.

Ctrl + N : Nouveau document.

Ctrl + Z : Annuler la derniere action (undo).
Ctrl + Y : Refaire la derniere action (redo).
Ctrl + C: Copier.

Ctrl + X : Couper.

Ctrl + V: Coller.

Ctrl + S : Sauvegarder.

Ctrl + fleche gauche* : agrandir le spectre.
Ctrl + fleche droite* : rétrécir le spectre.
Page up : Aller au bleu.

Page down : Aller au jaune.

+ : Afficher plus de pistes.

- : Afficher moins de pistes.

Clic + fleche gauche (touche clavier) : Dé/Sélectionner toutes les pistes avant le point
courant.
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Clic + fleche droite (touche clavier) : Dé/Sélectionner toutes les pistes apres le point
courant.

Molette souris : zoom in/zoom out horizontal.
Shift + Molette souris : zoom in/zoom out vertical.

Ctrl + Molette souris : page de gauche/page de droite.
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23.4. Snippet+
Drag and Drop du Browser (Brut, master, production et montage mono) sur une piste :

Ajout de I'item en mode remplacement sur la piste a la position du curseur de lecture

Drag and Drop + SHIFT du Browser (Brut, master, production et montage mono) sur
une piste :

Ajout de I'item avec inversion du mode insertion ou remplacement sur la piste a la position
du curseur de lecture

IMPORTANT :
Les raccourcis "Fx" sont les raccourcis standards définis par NETIA.

Il est possible de les modifier. S'adresser a vos administrateurs.

F1: Ajouter marqueur

F2 : Aller au marqueur suivant.
F3 : Mettre un marqueur bleu.

F4 : Mettre un marqueur jaune.

F5 ou suppr : Couper la sélection (avec chute en mode sélection) / F5 Scinde le clip (en
mode clip).

CTRL + F5 : Coupe sans chute.

CTRL + suppr : Coupe sans chute.

F6 : Joue 2 secondes avant et apres la zone sélectionnée.

F7 : Joue 2 secondes a l'intérieur de la zone sélectionnée apres le bleu et avant le jaune.
F8 : Retour lent.

F9 : Avance lente.

F10 : Retour rapide.

F11 : Avance rapide.

Barre Espace : Ecouter/Arréter.
Ctrl + A : Sélectionner I'ensemble des clips des pistes sélectionnées.
Ctrl + N : Nouveau montage.

Ctrl + Z : Annuler la derniere action (undo).

Ctrl + Y : Refaire la derniere action (redo).
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Ctrl + C: Copier des clips sélectionnés ou la zone de sélection, copier avec chute.
Ctrl + X : Couper avec chute.

Ctrl + Shift + X : Couper sans chute.
Ctrl + V: Coller.

Ctrl + Inser : Copier

Shift + Inser : Coller

Ctrl + S : Sauvegarder.

Ctrl + M : Master.

Ctrl + O : Ouvrir projet.

Ctrl + 1 : Import son.

Ctrl + G : Grouper les clips sélectionnés.

M : Commutation du mode sélection/clip.

En mode bloc :
Ctrl + : Déplace vers le haut le ou les clips sélectionnes.
Ctrl + : Déplace vers le bas le ou les clips sélectionnés.

Ctrl + : Positionnement automatique de la téte de lecture sur le début de la séquence
suivante de la piste sélectionnée.

Ctrl + : Positionnement automatique de la téte de lecture sur le début de la séquence
précédente de la piste sélectionnée.

"+" + Sélection clip: Sélection des clips depuis la sélection jusqu'a la fin de la piste.
Fn + Sélection clip: Sélection des clips depuis la sélection jusqu'au début de la piste.

Shift + Sélection des clips, un par un, du clip sélectionné vers la fin de la piste (en mode
clip).

Shift + Sélection des clips, un par un, du clip sélectionné vers le début de la piste (en mode
clip).

Shift (ou Ctrl) + Clic souris sur un clip : multi-sélection en mode Clip.

Ctrl + clic + glissé (en début / fin de clip) : Crée un fade in / out, avec une progression de
courbe graduelle.

Ctrl + (début) : En mode Clip : Sélectionne tous les clips des pistes sélectionnées se situant
entre le début du montage et la téte de lecture.

Ctrl + (fin) : En mode Clip : Sélectionne tous les clips des pistes sélectionnées se situant
entre la téte de lecture et la fin du montage.
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- : Sélection de la piste supérieure.
: Sélection de la piste inférieure.

. : Déplace le curseur de lecture vers I'avant ou accélére la vitesse de lecture en mode
lecture.

. : Déplace le curseur de lecture vers l'arriere ou ralentie la vitesse de lecture en mode
lecture.

Double-clique sur Entéte de piste : Agrandit/Rétrécit la piste sélectionnée.
Touche (début) : Place le curseur de lecture au début du montage.
Touche Fin : Place le curseur de lecture a la fin du montage.

Page up : Aller au bleu.

Page down : Aller au jaune.

+ ou double-clic : Affichage plus large de la piste sélectionnée. Cliquez une deuxiéme fois et
la piste reprend sa taille originale

Molette souris : zoom in/zoom out horizontal.

Shift + Molette souris : zoom in/zoom out vertical.

Ctrl + Molette souris : page de gauche/page de droite.

Ctrl + Shift + A ou Alt + A : Sélectionne tous les clips de toutes les pistes.

Alt + creation de la zone avec la souris (en mode sélection et clip) : Crée une zone de
sélection multipiste.

Alt + clic-souris : Déplacement de la téte de lecture sans sélection/désélection de la piste
qui se trouve en-dessous (Mode clip).

Alt + Plus "+" : Zoom horizontal arriére.
Alt + Moins "-" : Zoom horizontal avant.

Alt + Etoile "*" : Recentrage des pistes.
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23.5. Enregistrement

IMPORTANT :
Les raccourcis "Fx" sont les raccourcis standards définis par NETIA.

Il est possible de les modifier. S'adresser a vos administrateurs.

F1: Pose de marqueurs durant I'enregistrement ou durant I'écoute.
F2 : Démarre un nouvel enregistrement.

Ctrl + S : Sauvegarde de I'enregistrement dans la base de données.

23.6. Import
Sélection de toutes les pistes a importer puis CTRL+ Disquette : Remplir a I'identique
toutes les fiches sélectionnées.
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